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EDITORIAL 





LEMMINGS 




AMIGA & PC 






Se/7 Monaten dienen die Leserbrief-Seiten nun schon ais Kampfarena fiir den schier endlosen 
Verbal-Fight ..Amiga vs. PC" - geht Euch das langsam auch aufden Geist? Zonal von einer 
sachlichen Diskussion eigentlich kaum die Rede sein kann, in aller Regei stehen sich da 
(g)eifernde Fans (nicht ganz umsonst isí Fan die Abkiirzung von Fanatiker...) und etwas ra- 
íionaler denkende User in unerbiltlichen Rededuellen gegeniiber. Und zwischen den Fronlen 
sitzen wir. um im Zweifelsfall von beiden Seiten unser Fett abzubekommen. 
Was die Redaktion betrifft, so geht es ihr da nãmlich ãhnlich wie der UNO: Wir halten uns 
fiir neutral, blofi nimmt uns das nicht jeder ab. Wurde es helfen. wenn ich hiermit eidesstatt- 
lich versicfierte, dafi die meisten Redakteure, genau wie ich, selbst einen Amiga und einen PC 
(nebst einigen Konsolen, wir sind nun mal auch privatein verspielter Haufen) besitzen? Aufier- 
dem machen wir doch Jur beide Systeme eine Zeitschrift und sind schon von daher an beider 
Wohlergehen interessiert. Doch sind ali diese Argumente nicht neu und scheinen bei einer der- 
art emotional gefiihrten Debatte wenig Gewicht zit haben. Daher greife ich heute mal zu hàr- 
teren Bandagen und sage Euch ganz ungeschminkt, wie ich die Sache sehe: Der Streit ist von 
Grund auf uberfliissig. damlich und nutzlos - basta! 

Zugegeben, fiir den PC werden momentan mehr Spiele verqffentlicht. und einigen Highlights 
darunter verweigern die Hersteller die Konvertierung - sei es nun aus technischen oder son- 
stigen Grunden, das ist doch Jacke wie Hose. Na und? Ich meine, fiir den Amiga erscheinen 
derzeit rund 20 neue Games im Monat. darunter viel qualitativ hochwertige Software. Ist das 
nicht ohnehin sehr viel mehr, ais sich der einzelne zulegen kann? Wozu also das neidische 
Gezànke, konzentrieren wir uns doch Heber aufioiseren Stoffi. Das schont die Nen r en toid macht 
Spafi; alies weitere liegt so oder so nicht in toiserer Hand, sondem hangt von der Marktent- 
wicklung im allgemeinen und der zukiinfiigen Situation bei Commodore im speziellen ab. 
Ais Beweis fiir meine Thesen mõge Euch die vorliegende Ausgabe dienen. denn laut Teststa- 
tistik kommt der Lowenanteil der aktuellen Spiele uber 80 Prozent in der Gesamtwertung. dar- 
unter vier Hhs. Viel Spafi damit und mit dem Rest des Hefis wiinscht Euch nun ein versõhn- 
lich gestimmter Amiga-Fan der ersten Stunde - nãmlich 

Euer vCjesítSsti^&s&L 



KR1EG DER STERNE: Mit FRONTIER: FIRST 
EN CO UNTE RS geht David Brabens klassische 
Space-Opera «Elite" am Amiga in die dritte 
Runde! Wer dabei in der ersten Reine sitzen 
will, liest das Mega-Preview auf den 
Seiten 10711 



FRONTIER: FIRST 
ENCOUNTERS 





LOWE 



SPASS IN DER SA VAN- 
NE: Disneys KÕNtG DER 
LÕWEN sturzt sich von 
der Leinwand direkl auf 
die Plattformen - wir 
haben uns im Test ver- 
bissen und uns auch 
gleich das passende 
Preisausschreiben fúr 
Euch gekralltl Mit Gebrúll 
auf die 

Seiten 22/23 und 50 



SHAQ- 




SHADOW FIGHTER 



DUELL DER 



cí/iUtl 



Mit SHAQ-FU und SHADOW FIGHTER ran- 



geln in dieser Ausgabe zwei neue Kâmpfer um die Priigelkrone am 
Amiga - wer den Vergleichstest gewonnen hat, steht auf den 
Seiten 36/37 
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QUAL DER WAHL: Ihr habt 
|; gewãhlt DAS SPIEL DES 

JAHRES 1994 steht fest! Wir 
li haben gewãhlt, und zwar eine groSe Marktuber- 

sicht úber ALLE AKTUELLEN COMPILATIONSl Me 
p daillen und pretswerte Spielesammlungen auf den 

Seiten 51 bzw. 96/97 8§SÍIS 
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Der groBe Sonderteil: 
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User Club: 

Siegfried Antivírus Pro. 
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ALL NEW WORLD OF LEMMINGS 



OVERLORD 




GROSSE NAMEN; 
Freut Euch auf ALL 
NEW WORLD OF 
LEMMINGS, den 
Ftugi OVERLORD 
und die Abenteuer 
- DRAGONSTONE 
und BLOODNET - 
aber freut Euch 
nicht zu frúh, denn 
unsere Tests kõnn- 
ten Euch vor man- 
cher Enttãuschung 
bewahren! Mehr 
dazu auf den 
Seiten 12, 18, 20 
1 und 32/33 



DRAGONST 



SCHILLERNDES VERGNOGEN: Unser Heft im 
Heft hat diesmal viel feinen Lesestoff zu bieten, 
u.a. ein Preview zu THE BIG RED ADVENTURE, 
I den Test der futuristischen Hit-Sim SUBWAR 
2050 und ein Special uber PD-SAMMLUNGEN 
AUF CD. Das alies und noch mehr im AMIGA 
CD-JOKER auf den 



H^H Seiten 69 bis 78 





SUBWAR 2050 





Itu Joker Veilae hutN Micliad dieses Jahr mil 
ullrni 1 LLiluiH probiert... 



1^1 & 



...doch oeuc ll>i«i-l Licdcr klin^vn h.th Iwssvr! 



ttuhiit tatostiopht |00%-1 OH) 0 



Koioitroph* 



In OrdMf 
Schww in Of dnunq 
í t iic Sbhne 
MpgQttork 
Hl! ^ib«íe 



(31V40*) \ 

I41VHÍS) 1 

|SlS-»tt> 4 

{61V70%) 5 

(7IVH«) 4 

I9IVI00S1 0 
4 
0 



v 



4 



OMEGA Datentechnik GmbH 

í JunkerstraBe 2 • 26123 Oldenburg 

Tel : 0441 82257 • FAX : 0441 885408 

Fachhandel fúr PC-IBM kompatible, AMIGA. Philips CD-i, Repararturservlce 
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Commodore: 

A 2091 SCSI-A2/4O00 99.- 
A 3640 68040-Karte "t> 898,- 

...fur A500: 

ROM 1.3 / 2.0 / 3.0 }■- 79,- 

512 kB RAM-Karte * Uhr 49.- 

1 MB RAM-Karte A500* 99.- 
2/4 MB RAM-Karte 4 Uhr 249.- 
Fe3tplatie 270 MB extem 498,- 
Feslplatte 420 MB extem 598,- 

... fur A600: 

2 MB RAM-Karte PCMCIA 279,- 
CDROM extern 2spoed 469,- 

...fur A1200: 

RAM-Karte 2/8 MB + Uhr 269.- 

Turbo 1220/28 MHz 2 MB 369,- 

Turbo 1220/28 MHz 4 MB 499,- 

Autpreis (Or CoProz. 68882 69,- 

DKB Cobra 030-28 MHz 299.- 

DKB 1 240 / 030-40 MHz 399.- 

Festplatte 2.5 _ 80 MB 299,- 

Festptatle 2.5" 240 MB 498,- 

CDROM extem PCMCIA 468,- 



... fur A2000: 




Wechsetfestplatten: 




YAKUMO PCs: 


ROM 1.3 / 2.0 / 3.0 


|e 79.- 


SyQuest 270 MB AT 


629.- 


Am486(R) DX2-80MHZ 






SyQuest 270 MB SCSI 


649.- 


• 8MB-540MB-HD 2398.- 


AMIGA Zubehõr: 








• VGA 1 MB VL 


PiCCOto 2 MB 


575,- 


CDROM: 




• DOSAVIN Tastalur Maus 


Piccolo S064 4 MB 


875.- 


PhtWps2l5 SCSI-2 


199,- 




Picasso 2 MB 


749,- 


NEC 2x SCSI 


299,- 


Pantuim 60 MHz 


400 dpi Handy Scanner 


249,- 


NEC 3x1 SCSI-2 


399,- 


8MB-730MB-HD S 3 "." 


Stereo Sound Sampler 


99.- 


Toshiba 5201 3x SCSI-2 


398.- 


- VGA 1 MB PCI 64 Bit 


Vídeo Digitizer sAv 


149,- 


Toshiba 3501 4x SCSI-2 


669,- 


- DOSAVIN Tasalur Maus 


RGB Splitter larbe 


99,- 








SIMM4MBA4000 


339,- 


Drucker: 




wir fuhren Monitore von: 


RAMS 4 MB A3000 


359,- 


Citizen ABC-Prlnter 24N 


333.- 


YAKUMO. EIZO. SONY, IDEK 


Aktfv-Boxen 80 Watl 


99,- 


Citizen ABC-Printer cotor 


399,- 


HITACHI, PHILIPS. NEC, ADI 


ISDN Mastar 


749.- 


EPSON Sytlus color TIN 


1079,- 




MultttaceCard III 


179.- 


Canon BJ-200 TIN 


499,- 


wir fuhren Drucker von: 


FtickerFixer AGA 


698.- 


Canon BJC-4000 TIN color 899,- 


Canon. NEC, HP. OKI. EPSON. 






HP LaserJet IV P 600dpi 1998,- 


Texas Instruments, star. CITIZEN 



Festplatten: 

WesternDigi. 270 MB AT 339.- 

WestetnDIgl. 420 MB AT 429.- 

WesternDigi. 739 MB AT 599.- 

WeslemDigi. 1.0 GB AT 999.- 

Conner540 M8 SCSI-2 498,- 

Quantum 540 MB SCSI-2 498.- 

Connen.OGB SCSI-2 999,- 



Monitore: 

Microvitec 1438M(AKF52) 549.- 
Microvit«1438V(AKF50) 649.- 
YakumoPS1564 15" 598.- 
YakumoPS1764 17" 1099.- 
Yakumo TR 1764 Trinitron 1349,- 



Vorfuhrbereite Produkte: 
AMIGA, PCs 
ACORN RIscPC 
IDEK Monitore 
Philips CD-l 




IDEK MF8617 17" 1598,- 
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Puren Bnefen ctwa u 

wie roa" ■* un _fj; 

Ti^tíSe Au- 




v " e,n w,m5c,uraum - **« 

VUlageironlc, TeL: 0506670 130 




Woll Ihr nun Heber das Pro- 
gramniiercn er- oder Euren 
Amiga bcsscr kcnncnler- 
nen? Ihrbraucht Eudi nicht 
zu entseheiden, denn mit un- 
seren heutigen Buchvorslel- 
lungen isl beidcs mõglich! 
So crhilíi man im Tausch gc- 
gcn 29,90 DM beim DTV- 
Verlag die rund 3S0 Scilcn 
von Programmieren in C, 
wo Wolfgang Sommergut dcn 
Leser in dic Gnmdlagen diescr 
noeh immcr popularen Pro- 
grainmiersprache einfuhrt. 
Der Band eigneí sich daher 
auch ais BnstiegsUierdtur zum 
modemisierten „C++*\ zumal 
nur einige Rcispicle auf MS- 
DOS zugeschniiten sind, 
wahrend sich der Info-Groti- 
leil des im einschlãgigcn 
Buchhandel erhãUlichcn 
Werits ganz systemunabhan- 
gig gibL 

Fíír stolze 79,- DM gibf s im 
Veriag von Gabriele Lecliner 
auch stolze 610 Scilcn, die 
Hartwig Tauber unter dem 
vielsagcnden Tilei Fasrinati- 



Programmicren 

in C 




on Amiga und Vídeo hat bin- 
den lassen. Wer sich also d- 
nen Ubetblick Uber Genlocks, 
Tider und Animationspro- 
gramme verschaffen oder ein- 
fach nur das nõiige Basiswis- 
sen zur Vidconachbeaibeitung 
auf der ,f mundin" aneignen 
will. der ist hier besicns aufge- 
hoben und kriegt cine Bei* 
spieldisk gleich obendrein. 
Und zwar bei; 
Veriag Gabriele Lechner, 
Bodenseestr. 91, 
81243 Mtinchen 



mu mm°mmà 
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Eine unscrer nobelsien Aufgaben 
ist es, KreaúviíUl und Ligeniniiu- 
livc zu fbniem - was wir hiennil 
tun, indem wir Euch den Camou* 
Ruge von Tobias HilU vorstellen. 
Dabet handelt es sich um cinen 
von diesem Leser eigenhândig be- 
malten und siilgerechi geiauflen 
Amiga 500! Wer den Meister des 
Pinsclschwungs koniaklieren 
mõchte (um sich Tlps 
fiír ein ahnlichcs 
Kunstwerk zu holen 
eic.)< darf das geme 
ttm; hier seine Kuí- 
nummer 0962&735 





HOLLY-WARE 



ELECTRONIC 
ENXERTAI NMENT 

EXPO 

Die iraditionsreiche Sommer-CES 
wird nicht mehr wie gewohnt in 
Chicago staitfinden - abcr auch 
nicht in Philadelphia, wie cs noch 
kiAo Jahr hieB, Siatt dessen isi 
mannunins CONVENTION CEN- 
TER von Los Angeics gezogen. wo 
es vom U, bis zum 13. Mai auf 
65.000 Quadniiraetem nindgehen 
wird Wer sich zu den Themen CD- 
ROM CD-i, 3DO, Vinual Reality. 
interaktives Femsehen oder Kabel- 
TV umfassend informicren will 
(und zufallig ein Flugtickei ruch 
LA. in der Tasche hat) t darf dieses» 
Spektakel nichi verpassen; wir wer- 
den also auf alie RUle don sein! 



Nach GEORGE LUCAS 
ktimmern sich mittler- 
weile innmx mehr Hol- 
lywood-Grflflen um Com- 
puterspicle — chis 
Prnduzenlenlrio SPIEL- 
BERG, KAT/ENBERG 
und GEFFENt aher auch 
namhafte Sch;iuspieler 
und Drehhuchautoren! 
So finden sich auf den Be* 
setzungslistcn aktueller 
CD-Games immer mehr 
bekannte Namcn, ctwa der 
von MARK .SkvwalkeT 
HAMILL in M Wing Com- 
marider IIT\ der von TIA 
.True Lies" CARRERE in 
„T7ic Dacdalus Encounter" 
oder der von GRACE 
Xonan" JONES in MY\ 
Was dic Scripts angehl, so 
schreibl z.B. MICHAEL 
BACKES. der Autor von 
.KiMnc Sun", momoUan fur 
die Softwaiefirma ROCKET 
SCIENCE Bletbt nur zu 



DAS BESSERE X-BASE 

Die tSgliche Compu-Show im ZDF begegnet ihren Krilikem mil 
einer umfa&senden Rundemeuening: Mcmlags gibt es in Zukunft 
immer den sogenannien . Jnfo-Tag", an dem jeweils ein spezielles 
Thema wie ctwa das Internet oder Vinual Reality abgehandeli 
wird- Dienslags bis donneretags finden dic bekannten Spicle- 
mnden statt (wobei 

tlbrigcns auch Ami- 

ga-Ganies gedaddelt ^■v. 
werden), und freitags 
gcht cs schwerpunkt- 
maBig um PC-Spiele 
- hier werden Neuig- 
keiten getestet, und 
Starprogrammiercr std- 
len ihre neuen Wcrke 
vbr. 





A3GESTUMPFT 



Der ebemalige COMMO 
DORE-GeschÉflsftibrer 
AL WIN STUMPF war hn 
letzJoi Jahr woM doefa recht 
brav gewesen, deon der 
Wdhoadrtsmann hatte ei- 
nen oeuen Job fUr iho im 
Sack... 

Der Mann isl jctzt geschãfts- 
Olhrender Gesellschafier der 
MULTI MEDIA CPC 
GMBH. wo PC-Siw:kkancn. 
mil denen sich TV- und 
Radioprognimmc direkt per 
DO Sc empfangen lassen, pro- 
duzien werden. Von seinem 



alten Brótdiengcber gibfs in- 
tfesseã noch immer keine 
Neuigkeilen, waiten wir also 
mal den Messeberichi zur 
Winter-CES aus Las Vegas 
im nãchtfen Heft ab - ohne 
voischncU .abzustumpfen"! 




REÚNE KEHRTZURUCK 



Das hnnivn enche Ijihul RE- 
ÚNE, dem wir Mtikustdne 
wie,. (Ml Imperam" oder „Kale: 
(.iates of Dim n** \ iTdankca md- 
dete ju hekannllkh \nfang 92 
Kunkiirs an - dudi nicht eininal 
der Tod wttrt heuUuUíçe ewiç! 



Jungst tfiegen nâmlich Ge- 
schaítsFiihjer HOLGER GEHR- 
MANN und Programmien*r 
OLAF PATZENHAUER wie 
die Phõnixe aus der Asche, 
grllndelen die Ftrma ncu und 
vemenden auch uieder das alte 
Logo, JB0d%V\ MAGIC 
BYTES' aktuelle Spritze fiir 



krankc Simulanien. iiiufl z.B- ci- 
gentlich beieits wieder unter 
REÚNE und auch daniber hin- 
aas werden GEHRMANN & 
CO. weiterhin Amiga-Games 
produzieren. In Arbcit befinden 
sich etWa einc Fbaseizung /jj 
J)ynatech" sowie ein ncues 
Rollenspiel. 





Darf es etwas mehr sein? 




Etwas AuBerirdisches! 

Sid slnd mitlan unter uns! "MicroProses Szenario der lnvas*on ... ttfeiet nichl zuíetzt 
aulgomd dof ldaornSelíatt des Spie^geschehons vtefe spanoendo Stundon" und "fordert 
Ubortegung urxl FmgersprtzengofOhr. Díe 'gelungene Mtscnung au$ Strategie & Actíon 
Bn Gowinn fur («3en Amiça-Usei*, 

Play Time 85% 



Etwas Strategisches! 



& PROSE 



Amça Bonaparte! "Fietds ot Gtory 
tet ein ausgesprochen komptexes 
Slfategiespteí» das eènen mil fruí 
wâftlbaren Optionon fôrmlich G&er- 
schútw ...Ortiârulfche Nstonsche 
Recrwrche. reovotto Gmfrk, Bedle- 
nortroundlichkôíl und elne unarhfrl a 
Fúfle an informationon sorgen túr 
lang anhaitende Motrvation*. 

Amiga Games 82% 



Etwas Anspruchsvolles! 





Tut ukoti**Tit tomo iihuíatiOi 




Wir scftroiDcn das Jahr 2050. 
O o Ozeane emâhren d»o 
Menscnheit bofam Mtneral-en und 
Energia, Damit das auc*i so oleit>t H 
taucnen 3*o ab. Irue Anti- 
SatJOtage-Einheit wird ©inigos zu 
tun haben. um dia wertvollen 
Rossourcen vor fre<ndem Zugrrtt 
zu schútzen. Diír&o Àufgabe 
vortang! etrúges von Ihnen; 
Rasches Erfassen des Probtems, 
intoíkgenie Lftsurcgen tnJ 
siarke Nervent 
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tragen Sle Ihre Adresse gut leserlich ein: 




reaKom, 



fio! 



Com puter-Gamea-CiuD 

(dt Vers.) Syslem Best/AnzaH je DM 



Postfach 40 ugíet- uflflZaiilunasWfrrawaen. 

Píelse zigl. DM 4.50 VefWnd- bzw. OM 10,90 
Nachnabmokosien Ab Bestellwerl von OM 250.- 
85453 kosientreie lielerung ReMamalionen kônnen nur 

wanenoerg ^ RfrJ^ttaigSn, de ntf* ausietfwnd tanuan 
5A3. tcfinnen ntcht argonommon wenJen. Tettelenjngefi 
sind mdgltch Bi>> Minaerjàhngen UnterscluHl der 
Efwnuno>be(**tigl9n. Solange vornil r«cM. 



.rlord A 500 J_ 

possible Miss. A 500 □_ 

flizaUon A 500 □_ 

Ids ol Gtory A 500 □_ 

F.O. A 500 □_ 

ro Machines A 500 

possiWeMiss. CD32 

elds ol Gloiy CD32 □. 

Subwar C032 

B.F.O. CD32 □. 



49- 
54- 
54,- 
74.- 
84,- 
39- 
54.- 
54.- 
74.- 
84- 



Titel (dt. Vers.) System Best/AnnN je DM 



Fields oi Glory A 1200 

Subwar A 1200 

U.F.O. A 1200 
— Power-Plus-Serie — 

Gunship 2000 A 500 

F-117A A 500 

F1 Grand Prix A SOO 

Doglighi A 500 

B-117FlyingF. A 500 

Gesamtprels (zzgl. Versandkosten) DM_ 



CL 
□_ 

J 
□_ 
□. 
□_ 



74,- 
74.- 
84,- 

39,- 
39.- 
39.- 
39,- 
39,- 



Name: 



Slra3e; 



PLZ:. 



Ort: 



Ich zahie (ngi. dm 4.50 VereandKosieo) per □ Scheck 

□ Kreditkarte □Amex QVisa OEurocard 
Nummer 

J BankeiriZUg RH de tceaU» ASDuOHing BosleBjng irás 

Kto.-Nr. BLZ 

Bank_ 

plki Kfi meln Elnv«f«»nOnè». 

□ Nachnahme «zgl. DM lO.QONadinahmekoslBn!) 

Datum: Unterschritt: 



Schon am 64er war David Brabeas Space-Opera „EUte" der Stoff, aus dcm Softwarelcgen- 
dcn gcstrickt werden. Mil «Frontier" war es am Amiga anu» 1993 nicht anders - und auch 
in der drillen (íeneralion steht uns wieder ein besonders ditares SF-VergnuRen bevor! 




Kl»..- 





I 



Seit die Jroindin 1 ' das ente Ma! 
io die Wciten des Raums auí- 
brack um zwischen den Sieroco 
zu faanddn und Piralea zu jagen. sind 
miulerweile sechs Jahre verstrichen, 
doch scheim sich dos Konzepi kaum 
abzunutzen - was neben diversen 
Nachahraern auch das grondsfitzlich 
glciche, wenn auch optísch wic inhali- 
lich starfc vabesscítc jTOnDer" bewies. 
Und so wird auch dessen Nachfolger 
ira FriihsomíDer auf einc ziemlich ahn- 
Hchc Umlaufbahn einscbwenken: 
Raumpiloien dtirfen sich auf mxh mehr 
Schiffsklassen frcuen, die ncuerdings in 
edlem TextUre Mappiog durch das 
Amiga-AU dflsen werden; und auch dic 
dann vicl variantenreieberen Orbiialsa* 
tionen werden komplett neu gcstailcL 
Klingt gut, aber doch reichlich konven- 
tioneil? SlimmL bloB sind wír ja noch 
garnichi richtig gestaneí.„Tíefgrcife(v- 
deres wird sich namlich bereits in Sa- 
chen Planeten tun, selbst wenn*s erst 



aus der Nâhe wiridich auffallt Bislang 
warcn die EJite-Welten ja mit geogra- 
phischen MerkmaJen eher spâriich ge- 
Mgnci; abgesehen von den Raumhãfen 
und ein paar Bergen oder Wolken sah 
eigcnllich ein Geslirn wic das andere 
aus. Vorbeh denn in Zukunfi werden 
sic alie ihr eigenes Gesicht haben, mil 
Dschungcln, WUsien oder Polarkap- 
pctL Jede Landung wird Euch also mil 
ein/igartigen Ocl&ndemerkmalen und 
wcchselndem Weiter konfrontieren, 
und beim Tiefflug ilber das Terrain 
kõnm Ihr Unebenheiten. HUgel und 
Gebirgsztige aus ungczahlien kleinen 
Polygoncn erkennen, DaB sich die ver- 
wendete Vektortcehnik auf hftchsiem 
Niveau (allenfalls vergieichbar mit PC- 
Voxels à la «Comanche" & Co.) auch 
auf neu gesial- 
lete Stãdie mil 
schick futuristi- 
schem GebSude* 
design eryreckt. 



zeigen die Fotos wohl besser, ais es 
lausend Wone sagen kõnnten* 
Frcilich baben die Ingenicurc von Game- 
rek auch vor dcm jeweiligen Schiff des 
Spielers nicht haltgemacht, weshalb 
man nach einer Landung bzw. einem 
Andockmanõver im Scrcenhintergnind 
ein Panorama seiner Kommandozcn- 
trale sehen wird. das je nach Raumer- 
typ und erworbener Ausstattung vari- 
iert Fans von spektakulãrcn Effekien 
dilrfen zudem die ncuerdings mil Ka- 
meras ausgestatteten Rakeien fUr ein 
Vcrfolgungsjagd-Heimkino zweckent* 
frcmdcn! Die sich ilber den unteren 
Scrccnrand schlãngelnde Iconlcisie 
hingegen mag vielleicht nichi jeder* 
manns Gcschmack treffen, aber einfa- 
cher und inniiliver ais bisher soll sie 
dennoch zu bedienen sem. 
Apropos: Zu den besonders schwieri- 
gen Kapiteln von ..Frontier" gehõne 
bisher der 3D-Kampf. denn obwohl die 
Gegner bloB mit drei, vier Taktiken ar- 
beiteten, war das Zielen bzw. Trcffen 
dank des intensiven Flugrealismus nur 
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mh viel Obung zu bewiiUigen. Dem- 
nadist sollcn nun ein paar zusUizliche 
Navigaiion&hilfcn das (Jberlehen im 
Ali crleichtcm* darunter ein Combai- 
Compuier Diescs Utensil funktioniert 
zuniicbvt mal ãhnlich wie der gcwohn- 
tc Scanner» hat uber einc chr víet 
grôBere Reichweite und gebicret Ober 
diverse Sonderfunlaionen. von denen 
dic Ermitllung der Flugrichiung von 
Fremdschilfcn auch Uber groUe Enifer- 
nungen hinweg sicher nicbl dic un- 
wichtigslc ist Auch sonsí wurden dic 
3D-Ballereien physikalisch gesehen 
leicht „cnischàrfV\ doch muB man 
dafUr nun mil imeliigenicrcn Widersa- 
chem rungcln. 

Um die Komplexitâi des Sicrncnhan- 
dels zu verttefen, hat Mr. Braben 
glcich ftínf Zeitungcn ctngcbaui, die 
der Raumfahrcr abonnieren kann, Drci 
davon sind den poliuschen Sirômun- 
gen im Elite-Universum (Fõderation, 
Impcrium und Unabhangigc) ajgeorf- 
nci« wahrend die beiden anderen Jour- 
nale roehr oder weníger neutra) berich- 
len. Verhandeli werden don natiirlich 
einraal dic wichtigsten Ercigmsse 
wiíhrend des Spiels, flber auch das 
rt Kleingcdruckle M ist nicht von Pappe. 
lassen sich doch allerlei brauchbare In- 
formationen zwischen den Zcilcn hw- 
ausTihem. die letzten Kndei den Wcg 
zu hc>uihicrs inlcrcsantcn Mi^ioncn 
aufwigen ktinnen, Dcnn. richtig gc- 
úppl, in Rrsi Eneoumen wird es so et- 
was wie cine durchgchende Siory gc- 
bem Wo dic volligc Handlungsfrciheit 
des VorgUngers manchmal ais Belie- 
bigkeit krílisicn wurde. wird sich im 



Nachfolger eine ganxe Sequenz von 
Auftnieen Ideren Abaibeitung Ober dna 
Spieljabre in Anspruch nchmen soll) 
mil den vom ursprúnglichen ,£litc" her 
bckannlen Thargoiden befassen. Auf 
diese iiWen Alieni stieB in .Pronlier^ ja 
nur, wer Elite-Pilot und Prinz der Impe- 
rialen Marine war f bald sebon wird 
man aber auch in friiheren Siadien sei* 
ner Kaniere mil den schíeBwúligcn 
Bicstera Bekanntschaft mochen! 
Um dieseo Wusl an Neucrungen reali- 
Mercn zu ktinnen* muB der Programm- 
code von A bis Z ncu geschrieben 
werden, doch keíne Sorge, grundsíiiz- 
Hch wird der Genre-Mix scinem be- 
w&hrt-gcnifllcn Prinzip nattirlich ireu 
bleiben. Es &ilt abo nach wie vor f von 
Stern zu Stern <bzw, von Raumsuuion 
zu Raumstation) zu díiscu, die ver* 
schiedensien Gílter billig ein- und leu- 



rer zu verkaufen. Transporte zu Ubcr- 
nehinen, Bergbau zu treiben und Uber- 
haupt ein ziemlich ungezwungencs 
Lebcn im virtuellen Univcrsum zu 
fúhren - Haupisache. daB man dabei 
genug Maramon schefíelt, um sich im- 
mer besserc Aosrtistungsgegensiiindc 
und immer grtiBerc SchiíTe leisten zu 
kõnnen. Davor solhe man seinen Stan- 
dard- Amiga aber bereits gegen cinen 
AGA-Rechncr oder ein CD" einge- 
handeli haben. denn der komplett re^ 
novierte Frontier-Kosmos wird efie- 
sen Maschinen vorbehallen blcibert 
Das mag fiir den cinen oder anderen 
yrgerlich sein. ist aber schlichi un- 
umganglich bei einem SpicI, dos so 
hart an die Grcnze des icchnisch 
Machbaren kommt, Und haben wir 
uns so was schlieBlich nicht schon im- 
mer gewUnscht? (jn) 
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BloodNet 

Q CVECBPUNK GOTHIC 




Cyber- Vampirismus 



MIL 



vampire von MicroProse den PC- 
Useni mit diesem atmospliãrischen 
End/eilrolli das Blul ahgesuugt -[ 
dank (lametek >vird jetzt auch am 
Amiga herzhafl zugebisscn! 



Zell fOr rin KfirapTchtn! 
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SF-ROLLENSPIEL 




75% 
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GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 
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* Antrvfrus durch die Fa 

schau her... 



...meint Siegfried M. und bezieht sich auf die 
herausragende Beurteilung von Siegfried Copy und • 
Antivírus durch die Fachpresse. 



Und so urteilt die Fachpresse: 

Amiga Magazin 2/94: „Arbeiten in hoher Geschwindigkeit, 

komfortabei und durch oríginetle Ideen ergãnxr". 

Amiga Mus 10/93: „Ein leistungtfahiges Programm, dessen 

Funktionen leichtiu bandhaben sind". 

Amiga Spezial 3/94: «Siegfried Copy zâhlr im Bereich 

AMIGA zu den besten Kopierprogrammen". 




vereinigt Dos-, Nibble-, 
Hardware- und CDTV-Copy in 
EINEM Proqramm! 



Hardwarecopy 

Entellen von Sicherheitskopion von icnweat geschulzten Diikeften mitfth eines 
HarAtfOfo-Zuwtt' (gehõrt zum Uefenirnfongl Fúr Hardworeçopy wird em externei 
Loutwerk benoKgt. 

#Linkviren 

Prúfen von Línlc- und Boolbloclcviren beim Kopieren ohne Geschwindigkeift- 
einbuGen (immer oktudt durch Update*), 

• DAT: 

Archivieren von Disketfon cW Feirplorte, Ophooa!» HinzuicWlen ém Pocbrc 
zum Koírpr t m i eren der Dateru 

# DFií-COPY 

Kopieren von DtikeHen via Modem. Emloch ou<h fur EinsJeiger 



Weitere Funktionen von Siegfried Copy 



• Koplert audi HD-OiJtcrten 

• Mehrçre NibUemodi: es werdcn gwchúWe + PC- und Atari-DiiWtwi kopiert 

• Ertcnrwng von Short- hrw tongtrocki im Deep* Nibble Modvs 

• Automodui: Diiketten einlegen, und der Kopicrvorgong tíorte* automcfisch 
■ Deep-DOS Modin: □utomatiiches Nochkopieren voo gesthútzíen Spurw 

• Mulhtoskingfãfng, auch wohrend de* Kopieren* 

• automattiche Anolyse von fremden Sync-WerW) 

• Multiformai, mehrere Diiltetten DM 
ohn$ groBen Aufwand formctficrcn 



79r 



Lnland Vorlaue (+DM 5*-) o, NooSnohmt [*DM 10. 
Au&nd nur Vcvisue * DM li* 



Syitemvorausserxungen fur beide Programme: Min. 512 KByle, 
KcWan 1 3 oòer hõher loSfahg aJ dlen AMEAi und CDTV 




Siegfried 



ANTIVII :i03 



...das professionelle Antivírus 
Programm fur den Amiga! 



Virenvorsorge 

Komforfoblet eatellen von Pruhummen. Durch regelmoBigen Vergleicfi der 
Prufsummen mit den dazisgehõrigen Programmen konn do* Eindringen von 
neuen/unbeVannlen Viren frúhzeirig oufgedecto werden. 

0Virensuche 

Uberprufen von DiiJterten und fwrplatten ovl oBe Arten von Viren (Boofclock-, Unlc-, 
FiloVrrcn usw ). BesonderW: priifen von gcpockíen Programmen auf Viren! 

# Bootblockverwaltung 

Einfoche* loden, speichem, wcbem und ínslailieren voo Dootblòtltea Zuwrzlich 
kann eíne Analvse ouf virulento rVogrammjmjIrturen durchgeruhrt werdcn. 



Weitere Funktionen von Antivírus Prof. 



• Soche nodi Viren auf Blockobone 

• Sichem und rcítourieren des RigidDitkBlocfe einer FeVplatfe 

• Permanente Úberprufung der wkhbg*ten Svtfemvekto/en 

■ Durch kortfinuiediche Updale* immer eine obuelle Virenerkennung 

• ProtoWlieren der okJuellen Akiion 

• Wiederhentellen von IRAK-verseuchten Dt&ketten 

• Devtsches Handbuch 

• Inilollation ovf Feitplotíe 
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AMIGA 

I % . 

| Siegfried j 

Soft! 



Intond Vorhoue (*DM 5 ■) o Nochnahme |*DM 10.-) 
Auilond nttf Vorko«e * DM 15 ■ 



Erk^^ffcch ouch m gv* lortieticn Foc^Wxid 

iADX Anrgo Cberiond. APS. Àrl« BfiM OnotAwo. Gil. 

HD Caryj*. MlC. Mecto Vodog. BJT É Hkisa Profciúff, 

Siegfried Soft 

HauH-Pinkert-Weingârtner GbR 
Reichenbergcrstr. 12 ■ 34246 Vellmar 
TeL: 0561/825847 • FAX: 0561/573179 
BTX: SIEGFRIED-SOFT U 



Handleranfragen erwunscht 
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Wieviel skurrílen Humor und wieviel rezeptpflichti- 
gen Sex vertràgt eine komplexe Wirtschaftssimulati- 
on? Lafit Euch in die neue Digi-Klinik von Magic Bytes 
einweisen, und Ihr wiíH es! Aber befragt wegen der 
Nebenwirkungen zuvor Euren Arzt oder diesen Test... 



Vnd wieder ein neuer Kundc 
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Was fehlt uns deiin? 



Die Programmiercr von kLINE strapa- 
zieren hier von Anfang bis Ende dic Lach- 
muskeln des Spiclcní, da kennt bereits das 
grandiosa Gag-lntro keinc Gnade: Dic gc- 
zcigtc invasion von Auttcrirdischcn. das 
Kidnapping der lieblichen Prinzessin Ro- 
senrot und das Ballcrdcmo haben mit dem 
Rcst dieses SpieU nãmlich absolut nichis 
zu schaffen - hicrgcht cs um die Leitung 
cines Krankenhauses und damii um den 
cririticncn Kampf um Paticnicn gegen 15 
reehnergcsteuerie Konkurrenzhospitíiler 
Der Wahnsinn beginnt beim Makler. wo 
/uniíchsi cinige Landparzellen angemie- 
lei (zum Kauf rcicht das raagere Grund- 
kapiial nichi) und dann mil Gebâudeein- 
heiten bepflastert werden. Aufnahme, 
Wanezimmer, Lagcr ond Behandlungs- 



raum sind ais Erslaussttttung 
unembehrlieh, Neurologic, OP, 
Zahn- odor Intensivstation bebi 
man sich fflr spaier auf- Im 
Lauf der Zeit wird sich auch 
ES das Einrichicn ciner Patholo- 
gie in Verbindung mit Blut- 
und Organbank ais gewinn- 
I bringend erweisen, kann man 
so doch selhsl aus Kunstfeh- 
lern noch Kapital schlagcn. 
Davor dOrfien aber Krankcn- 
zimmer und eine Kuche fíillig 
werden. denn stauonttre Pati- 
emen lassen sich natOrlich am 
besten schrupíen. SchluBcndlich hl fUr 
besonders hane Falle noch eine Foller- 
kammer im Angcbol, wâhrcnd sich das 
Perenal auf Club- und Golfraum freuen 
datf. 

Richtig, das Personal Man rekrutien sei- 
ne Mitarbeitcr, indem bei der Stelien- 
ausschreibung die Qualiftkationen und 
das Gehalt festgelegt werden. FQr Kran- 
kcnsehwcsicrn isl da die Obcrweiíe das 
.Jierausragende" Krilerium, wâhrend bei 
den Lagcrarbciíern die Lebenverte den 
Ausschlag geben» Doch egal. ob Chirurg 
oder Koch. anfangs steilen sich alie gteich 
dilmlich an und wollen jeden Handgriff 

I (íenesunj; fúr GcnieBcr í A500) 
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vom Aufnxfcn der Paiienten bis hin zur 
Wahl der Behandlungsmelhode mílhsam 
per Maus cingebleul bekommen. Praxis 
und diverse Lehrgãnge mehren dann die 
Erfahnings- bzw. Ausbildungspunkle* 
so daB mit der Zeit jeder seine Aufga- 
ben sclbstàndig ededigen kann. Und das 
ist auch nõtig» schlieBlich hat sich der 
Chef ja noch um andere Dinge zu kUm- 
mera... 

So wollen Rcchnungen ausgcstellt und 
die Rãumlichkeiten mõbliert werden; 
etwa, indem man die kahlen Wande des 
Wanezimmers stilvoll mit ciner kaputten 
Kuckucksuhr oder einem Auiognunm von 
Heino schmUckt. Und damit Langcweile 
gar nicht ersi autkominen kann. legt der 
filrsorgliche Kliníkleilcr so interessanten 
Lcscsloff wie das Autobahnbuch der DDR 
von 1962 fur seinc Palientcn aus, Uber 
die Vcrwaltung míissen zudem allerlei 
niedizinische GcriHschaften georden wer- 
den - die Palelte reicht vom gewõhnlí- 
chen Stelhoskop uher den clcktrischcn 
Stuhl ftir Schockbchandlungen bis hin 
zuni puren Luxus wie einem Designer- 
Knizifix aus Japan (der Warenkaialog be- 
urteilt den Nuizen hier bei Wiederbelc- 
bungsversuchen ais eher gering). 
Falis trotz aller Bemilhungen die Patien- 
ten ausbleiben. kann Pr. Stink- 
mann aber auch zu hãrteren Han- 
dagen greifen. Wie wâre es z.B. 
mil markigen Flugblanem? Nicht 
effizient genug? Okay, dann heu- 
crt man cben einen Schlãgennjpp 
an. uni aus kerngesunden Passan- 
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j Mutti, er hat rioch ^butirt! 




Dit SttíttiMi ilt i licilun^: im ^herhlick 



ten lodkrankc Paiienien zu machcn! Odcr 
man schickl seinen Krankcnwagcn in Ren- 
ncn, wo ais Siegprãmien dic wundcr- 
vollsten Unfallopfcr wartcn. Bewilhrt hai 
sich hier das Modell Borsche Barbcrra 
912 Turbo, das Radarfallcn unicrflicgt 
und schncller ais der Tod ist! Nun dorf 
man sich darunlcr abcr kcinc richligc Ac- 
lionsequcnz vorsttllcn. denn wahnmd die- 
ser Wettfahrtcn gcgcn die Konkur- 
renzunicrnehmcn werden nur dic Posi- 
lionen, der eveniuclle Rílcksiand auf den 
Fiihrcnden und dic verbliebene Runden- 
zahl angezcigt. Wcr bei der ..Formei 
Krank" in allcn Laulen genúgcnd Punk- 
(c sammcll, kann ftlr sein Hospital mil 
dem Wclimeistertilel werben. 
Generell kann man scine Einzei- und Ge- 
samteríolge im Vcrgleich zu den Mitbe- 
werbern aus der Zcitung oder den un- 
ziihligen Suiisliken im Biing-Deskiop- 
MenU erfahren; sollten sie entsprechend 
ausfallen. darf man sich unicr den 20 Be- 
Men in der Highscoreliste verewigen. Das 
Handling des kranken Spicls isl dank ei- 
ncrdurchdachien Sieuerang kcrngcsumL 
denn via GrundriB gehfs liou in die ge- 
wíinschicn Localions, wo dann cin Klick 
uuf Gegemtânde odcr Personcn genugt, 
um dic Mentis ÍUr die HandlungsmOg- 
lichkciien zu õffnen. Da es davon mehr 
ais genug gibL herrschi gerade anfangs 
rcge Heklik - man wird die opiionale Hil- 
fc-Funkiion zum Einslieg (ein Onscrecn- 
Tutorial. das die notwendigen Schriue an- 
zeigi und dirckt ins zustândige Mcníi 
ííihit) also dankbar in Anspruch nehmen, 
DaB ncun Savcsiíinde angetegi werden 
kônnen, gehôrt ebenfalls zum Service. 
Die augenfdlhgsien Qualitaien derebenso 
komplexen wie wiizigen Simulalion lie- 
gen naturlich in der bombaslischen Príi- 
sentation mil lollen Comic-Bildcm, auí de- 
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Sanen hrinj>( ScRcn..- 




nen Iciehlbekleideie Schwcslcm. krunke 
Kranke und úberdrehie Ande zu schen sind 
Umruhml wird das Gagfcuenverk VOO lo- 
tei abgefahrcncn Sound-Samplcs und Mu* 
siksiOcken, Doch hai das anspruchsvolle 
Produki scinen Preis, und der isl (auch) 
in Hardware zu bezahlen; 
Die unglaubliche Disket- 
tenflui(14bzw. 19Schei- 
ben!) will auf Feslplatte 
insiatlicn sein und viel T 
viel RAM sehen. fúr den 
vollen GenuB der Hircs* 
Grafikcn und Digi- 
Bildchen sollten AGA- 
Rcchner Ubcr einen 
Mullisync-Moniior und 
Standard- Amigas úber ei- 
nen Flickerfixer verfiJgen, 
Zwar (limmcm die maBig 
animienen Doktorspicle 
im Zweifelsfall auch Uber 
einen Femsehcr, abcr dann frcut sich die 
nachslgelegene Augenklinik,.. 
Andererseits isl Biing! scinen Pnris in je- 
der Hinsichi wert, denn hier wanei kein 
Spiel fúr zwischendurch, sondem hane 
Arbeit auf Wirtschafissimulamen - aJler- 
dings ArbeiL die wirklich SpaB machl! 
(si) 
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Um Orca nspend eu wird gebelen 



BIING! 

(MAGIC BYTES/reUNE) 



SIM KUNIK 



86% 



à 
Pé 



STANDARD / AGA 



GRAFIK 83% / 87% 



ANIMATION 2 1 % / 2 1 % 



MUSIK 76% / 76% 



SOUND-FX 78% / 7Z°Á 



HANDHABUNG 82% / 82% 



DAUERSPASS 87% / 88°/< 



FUR GEUBTE 



PREIS DM 119,-/129,- 



SPEtCMERHDARF 

WSM/ZWEnROPPY 

HDINSTALLATION 

SPEICHEftUJl 

DEUTSCH 



1 Wo nclu>l»eU wir d. falkii SpiiiuJ i , V5U0) 







Was gibt es auf den Konsolen nicht fiir tolle Àctionadventures, allen 
voran die beriihmte 5 ,Zelda"-Saga von Nintendo, So was wollte Core De- 
sign dem Amiga nun auch gõnnen - doch es blieb beim guten Vorsatz- 



as acuo: 
che Japan- 

Adventure 
aus England siolpen bcrciis tibec die 
SpraehhUnie, denn hicizulande kormm 
man nun mal nichi ohne Umlaute aus - es 
sei denn, man môchte mil solchcn Wort- 
monstem wic H Gtack'* und ,Xipfchen M 
koofromjcn werden. Und auch bei der 
Grafik wor den Designem das GlQck nicht 
hold, denn zwardarf man wahlweise mit 
einem mannlichcn oder weiblicben Helden 
durch umfangreiche Draufsicht-Land- 
schaften dackcln. doch sind die Anima- 
lionen duichgehend miiBig gcraicn - zudem 
ruckcti das mullidirektionale Scrolling 
zum Steincrweichen. Konsolemypische 
Effckic wic wic das zugegeben lolle Zer- 
pixeln des Screens beim Teleportieren smd 
da nur ein schwacher Trosl, . * 
(mmerhin weiB die dramatische Tiielme- 
todie zu gefallcn, und dic Sound-FX sind 
sogar ríchtig atmosphãrísch. Begleitel von 
Vogelgezwiiichcr und Griilenzirpen mar- 
sehicri man also durch Walder, erfbrscht 
Hòhlen oder untcrhUll sich am knisterodeo 
Kanúnfcucr mit den ( wenigen) freundlich 
gesonnenen Bcwohncm des hiesigen Fau- 
lasy-Reichs, Dabct isi zu erfahren, daB 
man dazu auserkofrn wunJc» dic Wclt von 




íiblcn Barbarcnhoróen zu befreien und den 
Frieòen wiedeitiemJsielJcn. Kern Iciehtes 
Untcrfangcn* denn die anfãngHch vier Le- 
ben sind gegen schicr uneischopflichc 
Monycrscharen zu voteidigen. Auf Slick 
oder Pad isi der Feucrknopf dabei nor- 
malerwctse fOr das Schwen zustãndig, 
doch bei líingercm GedruckthaJten er* 
schcinl ein Energiebalken, der sich nach 
dem Loslasscn in einem Bliiz emiíklt; zu- 
dem kann der Wirkungsgrad beider Waf- 
fen im Spielvcrlauf noch gesteigert wer- 
den. 

Dumm nur. daB immer wieder gleich 
mehrere Schurkcn die Lebensenergic BUS 
dem umzingelien Helden priigeln, ohne 
daB er auch nur mit dem Schwcit ausho- 
len kann. Bei soviel UnfairneS hilft es 
hcrzlich wenig, daB manch gcfallcner 
Feind energiespendende Nahrung oder 
Gold, mit dem man z.B. eines der raren 
Extraleben erstehen kann, hinteriUBt. Sehr 
viel emfacher isi dagegen das Lõscn der 
nicht allzu ansprachsvollcn Rãt*cl oder 
das Erledigen kleinerer Auftriigc. Aktio- 
nen wie da* Untersuchen bzw. Bcnutzen 
von Gegensiândcn sowie Gesprâche wer* 
deu dabei uber einen eigeneíi Screen 
durchgeítlhn, der sích mit der Leertaste 
oder einem zweiíen Feucrknopf aufrufen 
Mu 
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Der separai t 1 Inlcrakliniisscreen 



So weit, so eruiiglich, und sclbst die feh- 
lendc HD-UmcrstOtzung hiitten wir auf- 
grund der kurzen Nachladczcitcn noch 
weggcíitcckt Aber daB man nicht spei* 
chem, sondem nur zu Beginn jedes Leveis 
ein 20slelligei (!) PaBwort mtihsam per 
Stick eingeben kann, das war uns dann 
doch zuvicl der Japan-Anleihcn* N< ■. fUr 
deran frustrierendes Gameplay und ein 
solch schaueriiche» Handling braucht man 
nun wahrbafi nicht nach Femost zu 
schweifen. so was gibf 5 hier schon zur 
Gcnlige! (st) 
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Testen Sie zehn 
Tage lang ohne 
Risiko: 

Ptatóíchet RingbuaSoroW im Formol DtN M, 
Gwodauitíoltung fimd 230 Serten, einjchlieBfcáS 
CDROM und GRATISOemodiikfffle. 
BestellWi.; 12200, DM 19°,- zuziiglich Vefiand- 
loriert. Wohlweiw m,t iuifcém 3 1 /2*-Dijketlen 



INTÍBEST-VíRtAO 

Hdrfflí*wi*nfie 7. 0*61 61 «Mçàwg 

Tri. 08 21/ 56 07 -0 
Fax 08 21 / 56 07 - 299 





Auf CD-ROM oder Diskette 



/ 



Die Aktuelle Grafíkbibliothek erschlãgt Sie nichl mil 10.000 
ClipArts. Qualitãt und komforlables Handling sind angesagl: 
Prãmierte Grafiker haben rund 1 ,000 EinzehMotive und Gesta!- 
tungsmuster eígens fOr diese Kollektion geschaffen, Irren Sie nichl 
longer durch ClipArl-Lobyrinthe um irgendwo ein Bildchen 
auszugraben, das írgendwie zu Ihrem Gestoltungsmema 
passen kõnnte. Holen Sie stch líeber aus der Alctuellen 
Grafíkbibliothek genau das Sujei, das Sie wirklich 
brauchen. 

So einfach gehfs: aus der Bilddatenbank mil der super- 
komforlablen Oberflãche oder aus dem praktischen Ring- 
ordner mil dem den reproíãhigen (!) Vorlagen ziehen Sie 
sich herous, wos immer Sie wollen. Das ausgewahlle Moliv 
kombinieren Sie mil raffinierten Stilelemenlen, kotorieren es 
nach Belieben oder zerlegen es! 

Kreativilat ohne Grenzen isl eine Sache, das prakfische Hand- 
ling eine andere: Die Aktuelle Grafíkbibliothek garanliert 
beides: Motive und Musler, shlistisch perfekt, in einer VielFatt 
sondersgleichen, Kombinotionen und Bearbeitungsmõglichkeiten 
noch und noch. Und alies so organisíerl, daB man schnell und 
unkomplizierl zur perfekten Lõsung komml. Ob PC, Mac oder 
Amiaa. ob DiskeHenlaufwerk oder CDSOM-Drive - die Aktuelle 
Grafíkbibliothek paflt immer, bei voller Kompatibililãl mil 
alten gãngigen DTP-, Text- und Bildverarbeihjngsprogrammen. 

Also: nichts wie rous mil der Bestellunq. damil schon Ihr 
nachstes Grafik-Projekt rundum SpaB macht. Damil Sie 
ungestressl ein lolles Ergebnis hinkriegen, Grafik-Design 
vom Feinsten eben! 
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l senden Sie mir sofort: 

t»pl ...Aktuelle Grafíkbibliothek fur PC, Amiga, Apple Macintosh" 
Ordw OH M. ca. 330 Sefe". OfOM mil <Jov 1000 Gnjffa*. GcaM-Oenwí^, «H«n« 

Maht 3 JMJõlflten. tefcH*. 12200. 0M 199.- xqL VeoanAcwn. Ak 2-3 Mono* «Wtat Se trwetanmgro v*i &wW mi 
jeca70S«^(«^250&(^.tfkLaHK)Mh-^^ 

□ iMdM. 612200 005*H&bBmw3r-ío™* l«*W*.SI2200 CMOHKtMaótècA 

□ O.mll* TTO MAMJ^mW-fmmi D Be**» 5122» CMOM&DOSuná Amigo 
ta**. 7I22M AW&fc«KWaii«n«*r3J , -fo™oi 
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Ein Blick zuruck im Zorn: Vor andertha||) Jah- 

ren kônnte uns Rowan Software mítSer Flpg- 

simulation „Reach for theSkies" nur ein mudes 

Gahnen abringen^*-*deift N^íhfòlger geling! 

nicht eínmal dás? "V ^ K K 
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Festc muB man feicrn, wie sie fallen , und 
seien es die Feieriichkeiten zum 50stcn 
Jahrestag derLandung der Alliienen in 
der Normandte. AHerdings isl diescs 
Game am Amiga alies andere ah ein 
Fesi- dabei hat es sich doch am PC vor 
knapp einem halben Jahr noch ganz gut 
angelassen... 

Nach wie vor wird ein forscher RAF- ] . 
Pilot fúr den LuftwaffcnsiUizpunki 
Tangmcrc gesucht. um binnen fiinf 
Monaien freie Bahn fQr die Ailiienen 
zu schaffen. Damit die nachher den 
Zweiten Weltkricg íút sich entseheiden 
konnen, mlissen (íur die deutsche Ge- 
genseite) wichtige Briicken beseitigt, 
Bahnstreckcn ausradien und Militar- 
flughãfen eingeebnet werden. Drei 
Flieger sichen ftlr diesc Einsatze bereit, 
inamlích schweres GeschUiz in Form 
einer Hurricane und cines Miichel- 
j Bombers sowie eine wendige und da- 
| mil auf Jagdausiliige abonnierte Spit- 
fire. Ist die Entscheidung gefallen, 
geht's in ein ausflihrliches Briefing, 
wo man alies Wissenswerte zu den jc- 
weiligen Einsat2zielcn und dem ali- 
gemeinen Verlauf der Kampagne er- 
fahn. Dazu kommen immer ein paar 
kleine Filmchen flber die zu vernich- 
tenden Objekte, was deren spãiere 
Idcntifizierung erhcblich vereinfacht. 
Nun darf man hier 
zwar wahlweise auch 
in zahlreichen Einzel- 
missionen in die Luft 
gehen und in einem 
umfangreichcn MenQ 
nichl nur den Delail- 
grad der Grafik vari- 
I ieren, sondem das 
I Flugverftalten. die 

IFeindintelligenz und 
sogar die eigene (Un*) 
Vcrwundbarkeit ein- 
stellen, doch hilft das 



Ictzilich alies nichl viel: Am Himmel er- 
weisl sich Overlord ais unsagliehcr Lan- 
geweiler, und das quasi schon auf den 
ersien Blick. So hat sich die 3D-Grafik 
gegenilbcr dem Vorgilnger nur unwe- 
senlUch veranden, immer noch bestim- 
men deiailarme Gríln- oder Blauflãchen 
das Bild, nurgelegentlich wird die Tri- 
slesse voo ein paar einfarbigen Polygo- 
nen unterbrochen. Dagcgcn wirken die 
neltcn Zwischenmeníis dann fast schon 
wie Meisterwerke und der 08/15-Sound 
wie cine Symphonie. 
Schon. das Handling isl solide und un- 
terstiíizt auch Analogsticks* Zugegcben, 
das Spiellempo ist bereits auf Standard- ! 
Amigas vcnretbar und wird mit einem 
I200er oder A400Q/030 sogar richtig 
flott. Andercrseits hat ein A4000/040 
!* Stanverbot; auBerdem hinkt das Spíel 
dem technischen Standard, wie ihn 2*B. 
..Tornado" reprasejitiert, um Jahrc hin- 
terher. Besonders schlimm ist, daB das 
auch filr das Gameplay gilt, denn im 
Grande gletcht hier cine Mission der an- 
deren- Da verwunden es kaum noch, daB 
dem Spieler nur die englische Seite of- 
fcnsteht und sich die einzelnen Maschi- 
nen fiugtcchnisch ganz erstaunlich glei- 
chen... 

So, und jeizt wiBt Ihr auch, warum 
Overlord am Amiga nicht nur die 76*Pro- 



Altc Milhle, altbackenes Gamtplay 




.Mil das Scliònstc: die Mentis 

zent-Markc der insbesondere grafísch 
um Klassen bessercn PC-Version ver- 
fchlt, sondem sogar noch unter der oh- 
nehin lauwarmen 60er-Wcriung seines 
Vorflicgcrs bleibL (mie) 
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Kaum hat „Aladdin" ani Amiga ^ 
seinc Prinzessin erobert, schon ist ihm 
der nâchste Disney-Hiípfer auf den 
Fersen: ()b Virgins Plattlorm-Leu den 
Frfolg aus dem Kino hier wiederholen 
ann, isl allerdings trolz Me^a-íirafik 
noch nicht ganz raus... 



Was die Praseniation betrifft, 
steht das akiucllc Dis- 
ney/Vi rçin-Spektakel der 
vorangegangenen Oriem-Tour kaum 
nach, denn auch die GroBkatze ver- 
dankt ihr schickes AGA-Fell der Mit- 
arbeit rahltoscr Zcichner aus den Dis- 
ney-Studios. Untcr Zuhilfenahme 
bilndteurcr Grafik- Workstations und 
einiger echicr Lowen entstanden so 
Bild fttr Bild auBersl rcalislischc Be- 
wcgungsablãufe. die en>t zu Papicr ge- 
bracht und dann zwecks Animalion in 
Bits & Bytes umgewandelt wurden. 
Im Ergebnis bictet der Lowenkõnig 
somit einen wahrhaft kònigliehcn An- 
blick: Rein optisch wurde da einer der 
crfolgreichsten Zeichentrickfilmc allcr 
Zeilcn zu einer der schõnsten Movic- 
Konverticrungen aller Zeilen ge- 
nuchi! 

)j wenn Klein-Simba behende uber 
die Plattformen lumt, sich angsdicli an 
eínen Felsuberhang klammeil oder 
wtthrend einer Spielpausc bclusligt ci- 
nem vorbcischwcbendcn Schmetter- 
ling nachguckt. dann sind mimische 
Unterschicde zwiseben der groBen 



Kinoleinwand und detn vermeintlich 
kleinen Amigascnren kaum noch zu cr* 
kennen. Mit Einschrilnkungen gili das 
auch fUr den sich eng an die Filmhand- 
lung halienden Spiclverlauf So wird der 
junge Lòwcnprinz auch hier vom iniri- 
ganten Onkel Scar fur den Tod seines 
Vaters veniniwortlich gemacht und in die 
Savanne vcrbannL Don iriffi er auf das 
Wildschwcin Pumbaa und die Mcerfcaize 
Timon, schlicBt Freundschaft und kehn 
nach Jahren an seinen Gcbun&ort zurtick, 
um Anspruch auf den Thron des Step- 
penkonigs anzumelden, Doch wo sich 
das Happy-End auf der I^einwand nach 
rund 90 Minuten quasi von selbst ein- 
stellL miissen Zocker naturlich kraftig 
naehhelfen.,. 

In den sieben Leveis isl der Wiederer- 
kennungseffekt fur Filmkenner also rcchl 
gmB. So wurden etwa die gchcimnisvol- 
len Reliquien des Pavian-Tãufers zu 
Rucksci/punkien umdeklarien, und Sim* 
bas Fluchl vor heransturmenden Gnus 
(zu sehen in einer hllbschen 3D-Sc- 
quenz) erinnert sofort an das Movie; gc- 
nau wie der Ausflug der streunenden 
Hyiíncn zum Hlefanlenfriedhor Animier- 
le Zwischensequcnzcn 
schlagen dabei eine 
Briieke zwischen den 
abwcchslungsreichcn 
Aufgabcn: Es gili, vor 
heranrollenden Fcls- 
brocken zu flúchien 



de, was die nahezu /cilgleich vcròflent- 
lichtcn Konsolen- und POVcrsionen 
zum Ausnahmespiel erhoben hat - doeh 
nach Szcncn wie dem Húpfcn uber Gi- 
raffenkõpfe, dem Speed-Abschnilt auf 
dem RUckcn cines Vogel StrauB. der 
Rutschpanie uber den Wasserfall der 





ÉÊÈÊ 



hiíngenden Ganen, das Hõhlen-Laby- 
rinlh oder die beiden Bonuslevels wartei 
man vor der ..Frcundin" vergebens- Eine 
schnõde Enitausehung also, die uns Ami- 
ganem da bereiíei wird, denn mil ctwas 
mehr Miihe seilens der Entwiekler ware 
doch geradc am A 1200 sicher die besle 
allcr Umselzungen mõglich gewescn! 
Tja so haben wir im direklen Vergleich 
halt die schwachsle bekommen. Wobei 
das naliirlich relaiiv zu sehen ist. denn 
das Vorhandene spielt sich auch hier sehr 
gut und bniucht sich vor der Gcnre- 
Konkunenz gewíB nicht zu ver- 
tecken. Sammelextras sind 
z,B, voriianden, sie tauchen in 
Form verschiedenfar- 
biger Ká- 





fcr auí und beschcren Simba frische 
Ltiwcnenergie, Zusaizlebcn cxlcr Conii- 
nucs - und damil ouch dem PlaiUbrm- 
Novi7£n cin Weiterkommen. Prinzipicll 
sieht der Hcld dem Anslurm feindlichcr 
Gorillas, Chaniiíleons und WOstenhun- 
de nãmlich relativ wchrlos gegenuber: 
Ob man Gegner kleincren Kalibers nun 
durch Bnmftbriiller vertreibi oder gríiBe- 
rc durch einen gekonntcn Sprung auf 
den Kopf besiegi, slels entscheiden ex- 
aktcs Timing und Gcschicklichkcit tiber 
Sieg oder Niederlagc. 
Selbst wenn aus dem kleinen Lowcn- 
kind im Spielvcrlauf mal cin staulieher 
Leu geworden ist, der sich per Pranken- 
hieb zur Wehr selzen kann. birgi die 



Wildnis doeh immer noeh allerlci Gc- 
fahren. Haufig wird Simba da von Fels- 
lawinen ubcrraschl oder von wirr um- 
herllauemden Fledermituscn atlackiert; 
kurzum, das Gamcdesign kennl durch- 
aus ein paar kleinere Ungcrctmihciicn. 
Ecken und Kantcn fínden sich zudem 
beim Handting. denn eine Fesiplatte 
wird ebcnsowenig unlerstihzi wie 
ZweUBution-Pads bzw, -Slicks. Cui, 
das mag der Spielbarkeil im konkreten 
f : all nichl all/u abiragttch sein, aber 
von einem modernen Jump & Run kann 
einfach mehr Komfort erwartcl werden. 
Und egaL ob man nun dureh weite Sa- 
vannen oder htibsch gezeichnete La- 
vahõhlcn irabL des ôfieren verfalh das 
ansonsten supersofte Parallax-Scrolling 
in storendes Ruckeln. 
Nun. immerhin un- 
lerscheidet die , 
Steuerung zwi- 
schen zwei MOg- 
lichkehen, Simba ^ 
zum Hiipfen bzw, 
BrQllcn zu iibcnrden, 
und der Resi der Príiscnlaiion isi fraglos 
gelungen; Die originalcn MusikslUeke 
aus der Feder von Élton John und Hans 
Zimmcr wurden prima umgesclzl und 



passen ebensogut in das Geschehen wie 
die Sound-FX; die dciailreiehe Grafík 
ist httbsch bum, und die sagenhafie 
Animaiion von Freund und Fcind is! 
ohnchin úber jeden Zweifel crhaben. 
Trotzdem htttlen wir uns von einem 
spe/iellen AGA-Game mehr erwaricL 
ais bloB cine siark gekílr/ie Konvertie- 
rung vom Mega Drivc — und das mil 
Reehl. wie Virgin selbst ja erst ktirzlich 
bei ..Aladdin" bewiesen hai. Leidcr be- 
slehl diesbeziiglich auch keine Hoff- 
nung auf Besscrang am CD X \ denn eine 
Schillcrvcrsion isi ebensowenig geplanl 
wie die Umscizung fur Siandard-Ami- 
gas,(r1) 
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Da hiclt ich doch g eradc nichts- 
ahncnd den Januar Joker in der 
Hand und las die Mailbox - bis 
ich auf einen Brief mil der viel- 
versprechenden Úberschrifl 
„Feucr-Eifcr * sticB. Nach dessen 
LektUrc muBte ich niimlich erst 
mal auf dic Toilctic rennen. um 
nichi meinen schfinen. neuen 
Joker /u beschmutzen.^ 
Oka>\ nattlrlich lãBt es sich nicht 
leugnen, daB Ihr kritische Bemcr- 
kungen flber den Arnira gcmachl 
habl, aber bei aller Liebe zur 
«Freundin" kOnnt Ihrja schlieB* 
lich schlecht Eurr Leser belilgen! 
Der Aussage aus dem Bricf „Lei- 
dige Beleidigung", Ihr wurdet 
Euch vor den Amiga stellcn, wo 
Ihr nur kOnnt, mOchte ich also 
voll und gonz zuslimmen! 
tròstct uns Alexander GrOnenihal 
aus Neuenhagcn. 

DankefUr den Beisiand - und ein 
Bussi nach Neuenhagcn! 
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Ich schreibe Euch wegen dieses 
Lescrbricfes aus der Januar- 
Nummer Dic Typen vom Amiga 
Computer Club Kflln mllssen 
echt toial vcrblòdcl sein - ich 
konnte jedenfalls bLshcr noch nic 
fcststellcn, daB Ihr den Amiga 
nicdcrmaeht; da wàn Ihr ja auch 
schõn d3mlich. Wahrscheinlich 
hocken diesc Gesialten fasziniert 
vor ihrem Amiga, beten /um 
i^euchten des Floppy-Lãmpehens 
und verneigen sich drcimal lag- 



lich gen Frankfurt Ich finde. 
Pappnasenvercinc wie dieser 
haben in der Mailbox echi nix zu 
suchen. Warum habt Ihr den Mist 
Obcrhaupt abgedruckt? Sclb^i 
Eurc viel /u harmlose Antwort 
kann nichi darílber hinwegUu- 
schen. daB der Brief schlichte 
Plalzvcrschwcndung ist: also 
ignorieri solchcn MUll in Zukunft 
einfach. Ach ja, und falis Ihr mei- 
nen Brief nicht verOffentlichen 
solliet, werde ich auf der Stelle 
rechtliehe Sehrinc flHWW- - 
feixl Jíirgen Maier aus Wackcrn- 
heim* 

Auch Dir sei fUr Deine Unicrstiti- 
zung gedankí, auch nach 
Wackernheim ein wackeres Bus- 
si Das mií der Platzverschwen- 
dung kann allerdings nicht ganz 
stmmen, denn Du siehstja, HW*- 
chen Entrilstungssturm der 
AbdruckausgeUisthai. Obrigens: 
Da wir Deinen Brief ja nun ver- 
óffenilichi haben - mufit DujetzX 
linkisch auf der Stelle treten ? 



FEUKB-EIS 



Ich hStte ja nic gedacht, daB ich 
jcmaU einen Lescrbrief schrei- 
ben wllrde, aber nach dem „Fcu- 
cr-Eifer"-Brief des ACC Kôln 
kann ich nichi mehr schweigen 
und mõchtc mich ausdrUcklich 
von solchcn Lcutcn dísianzie- 
ren. die glauben. sich mil jedem 
anlegen zu mllssen. Der AJ ist 
einc der wenigen Zeitschriftcn. 
dic dem Amiga immer die Sian- 
gc gchalicn haben und es auch 
in Zukunft tun werden. Man 
wird doch woM mal auf unhe- 
slreitbare Schwãchcn zumindest 



ciniger Amiga-Modelle hinwei- 
sen dúrfcn. ohne gleich wúsie 
Drohungcn Uber sich ergehen 
lassen zu mussen! Es sind Orga- 
nisationen wie der ACC Kflln. 
die den Amiganern in den 
Augen anderer Lculc dieses 
gewisse ignorante Imagc ver- 
passen. Dem Amiga kann*s nur 
schaden... 

Und jclzl ein anderes uneríretili- 
ches Thcma: Auch ich laufe 
schon scit Monatcn hinter dem 
MPEG-Modul fQrs CD 3 * her, 
aber kemerkann licícm. SclbM in 
England gibt es angebhch keine 
mehr. Na &chõn. Commodore 
pnnluzien nicht mehr. aber war- 
um kommt nichi irgendein 
Frcmdanbictcr auf die Idee. sol- 
che Tetle zu bauen? Beim CD 
1200 lief es doch auch so! 
4Írgert iich Marku^ Steblei aus 
Milnchen. 

Noch cine Danksagung, noch 
zwei Bussis (weit die Ktifichen 
hier portofrei in die direkte 
Naehbarschaft gehen. hai Micha- 
el das doppeltc Kontingent 
genthmtgty Was das vergriffene 
MPEG-Modul bemfft, sind wir 
zuversichtlicK dafi sich bald ein 
Fremdanbieter finden wird - 
auch wenn uns derzeít noch keine 
konkreíen Infos vorliegen* /nzni- 
schen kOnnen wir auch Dir leider 
nur zu einer Kleinanzeige 
raien... 




wahrc MailbovFan nach skan- 
dalumwittcrtcn ErgUssen wie 
etwo dem „Fcucr-Eifef -Brief 
voraletzten Monat! Nun also ein 
weiterer Kõlncr Kamcvalsverein, 
denn das war schon wirklich star- 
ker Tohak. Im einzelncn mõchtc 
ich gar nicht darauf cingehen. 
aber wenn in den USA offenbar 
jeder seine DOSe aus dem Fcn- 
slcr geschmissen hat, um sich 
stotl desMrn einen Amiga zuzule- 
gen. dann fragç ich mich schon. 
warum die Ami^Abtcilung von 
Commodore cigentlieh lange vor 
den europiischen Tóchlcm Plcitc 
gemacht hat Besonders gespannt 
bio ich jedoch auf die ^rechtli- 
chen Schritte". die un*ere Krtlner 
Freundc in Zukunft untemehmen 
wollcn. Bittc. liebe Redakiion* 
haltet uns bloBauf dem laufen- 
den! 

amUsiert sich Thomas Ruschcn 
aus Krefcld prachug. 

Auch Dir gebílhren Dank und 
Schmattfr sowie zMsãtzlich Aner- 
kennungfílr Deine Einsichten in 
die menschliche Psyche: Du hast 
die atte Blaítmacher-Weisheit, 
dafi schlechte Nachrichten gute 
Nachrichten sind, begriffen (wes* 
halb ja z*B. auch zUnftige Verris- 
se zu miesen Games immer wie- 
dergern gelesen werden). Blofi 
steht kaum zu erwarten, dafi wir 
von den Kõtner ftechtsschreisern 
wieder hõren werden - Du 
kannstDichalso „entspannen'\ 

F9UEDLICHE 



Dic meisten Leserbriefe finde ich 
ja nrcht amUsani, inanchmal auch 
interessam, aber machen wir uns 
nix von Letzten Endes lech/t der 



KOEXIST1 

Ich besilze einen A 1 200 sow ie 
einen 486cr-PC und habe kein 
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Problcm damiL daB zwei umer- 
schiedlichc Systcme friedlich 
nebcneinander auf meínem 
Schreibtisch stehcn, Bcide 
Rcchncr haben halt so ihrc 
Vor- und Nachieilc: Fflrs 
Malcn und Zeichncn iil der 
Amiga alleinc schon wegen 
„D-Painl" untibcriroffen, auch 
im Musikbcreich ist cr mil dem 
t ,ProTracker" cine fcsie GrõBe- 
Viele PC-Spiclentwickler be- 
nui/en sogar Amiga-Soundmo- 
dule in ihreo Produktionen, 
und cine Menge Ámiga-Graíi- 
ker arbeiten heutzutage ftir 
DOScn-Programmierteams. 
Die Grcnzcn verschwlmmcn 
also zuschends. und das ist 
auch gut so! 

Der PC andcrcrsciis bieiet 
mir Dinge, dic mein rcchi 
langsamer Amiga nicht 
bewílUigen kann. vor aliem 
wenn cs um Bildbearbeitung 
mil «Phoio Styler" oder um 
da& schnclle Ànzeigcn und 
Komprimicrcn von JPEG* 
Grafikcn gchi. Und der Kom- 
fon viclcr PC-Anwendungen 
fehlt mir am Amiga auch oÍL 
So komme ich also mil bei- 
den Systemen gul zurecht 
und finde cs Uberhaupt nicht 
unsinnig. eine DOSc ais 
Zwciircchncr 2u habcn. 
Zudero sind auch die Preisc 
mittlerwcilc schr ourakliv - 
mein I200cr und der PC 
kosten /usammen bcispieU- 
weise weniger ais ein 
A4000/040! 

Was mích in diesem Zusam- 
menhang jedoch hauptsàchlich 
stOrt. isi dic hahstarrige Bfn- 
Nicllung mancher Jokcr-Lcser. 
Ich glaube manchmaL die rei- 
ne n Amiga-Fans sind nicht nur 
dic ireucsten und riihrigstcn, 
sondem leider auch die igno- 
ranicstcn. Na» vielleichi wird 
lelbst Jonchira MOller (Mail- 
box 12/94) irgendwann mer- 
ken. daB ein Pentium in der Tal 
elwas schneller isi ais cin 
Zwõlfhundener.» 
resUmicrt Axc\ Melzencraus 
Solingen. 

Du sprichst uns fõrmltch aus 
der Seele! Hat Mike sein Edi- 
toríal etwa von Dir schreiben 
iassen? Wir vermuien ja schon 
lan/fe. daft cr einen Ghosrwri- 
ter hat.*. 



GIG BEI 

■ 



Ich finde es immer schr enitau- 
schend. wenn Amiga-Cracks mil 
Raubkopierern in cinen Topí 
gcwnrfcn werden - passend dazu 
der Kommentar des nichi 
genanni werden woilenden Hcr- 
stellcrs bei „Dr. Freak" im Januar 
(„Wenn cines Tages alie CD-Fór- 
mate kopicn werden solhen, sind 
die Commodorc-Uscr sicher mal 
wieder am flciBigslcn!"K Ver- 
mutlich handelt es sich hier um 
Blue Byte. die ohnchin nur einen 
einzigen Hit hervorgebracht 
haben, nUmlich ..Batlle Islc'\ 
..Hisloryline" haue nSmlich zu 
viele Bugs. und „Die Sicdlcr" 
stellen bei wirklich groBen Wel- 
ten zu hohc Spcicheranforderun- 
gen. Ich habc also daí GefíihL 
daB Ihr bei deutschen HersieUem 
gerne beide Augen zudrUcki, íns- 
besondere bei BIoc Byte und 
Software 2000! 

Des weiteren glaube ich, daB 
Blue Byte mil dem Produktions- 
siopp fur Amiga vOllig falsch 
liegt! Wicso produzieren denn 
NEO oder Tcam 17 fUr die 
„Freundin" (und kfinnen offen- 
bar guie Verkauíszahlcn vorwei- 
sen)? Na, weil der Marki regel- 
recht ausgeirocknei ist und origi- 
nellc Games weggehen wie war- 
mc Scmmeln! Hoffen wir aiso. 
daB 1995 das Amiga-Jahr der 
viclen tollen innovativen Spiele 
wird~. 

schlicBi The Robman aus Nflr- 
icn-Hardenberg. 

Was den ProduktionsstoppfUr 
Amiga-Games bei Blue Byte 
betriffit teilen wir Deinen Glau- 
ben - der Rest Deiner Aus- 
filhrungen erscheint uns jedoch 
eher ungtaubwQrdig: Ausge- 
rechnet der einstige Chart-Dau* 
erbrenner n Historytlnc" solte 
kein gutes Spiet gewesen sein? 
Und jetzí auch noch das mit wei* 
tem Absumd zum Spiel des Jah- 
res 1994 gewâhlte n Dic Sied- 
Ier"?l Sicher kann man bei 
jeder Zeitschrift im nachhinein 
Uber einzelne Testergebnisse 
streiten* eine Bevorzugung ein* 
zetner Herstelter mílssen wir 
jedoch klar zurãckwcisen! Und 
wieso gehôren Amiga-Cracker 
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eigentlich in eínen anderen Topf 
ats die Qbrigen Raubkopierer? 
Oder haben wir da ctwasfalsch 
verstanden? Na, jedenfatls hof- 
fen wirmit Dir auf ein fiir Ami* 
ga-Gambler ergiebiges 1995! 
Sieht bisherja gar nicht so iibel 
aus, was? 

MARKUS Dl HAU8 
BHSPART DEN 
ERMANN 



41. i. I 



1 1 Ich hahe gerade dcn Beiírag 
..Frohcs Fest" aus Borgis Bran- 
chcngcflOstcr vom Dezcmbcr 
gelcscn. HciBi das jeizt. man 
«rlffd nie wicder Software ÍOr 
dcn Amiga bekommen? Da kann 
ich meinen ja glcich auí dcn 
Schrott werfen! 

2) M die neue CD von Chris 
HQlsbcck gul? Wic findet Brork 
sic? 

3) WiBl Ihr fCbQfl NShcrcs /um 
Deucn Amiga, der angcbltch in 
andcrthalb Jahrhundcnen dcn 
Handen Commos enischlUpícn 
soll? 

4) Es wird Immcr wieder von 
MPEG-fahigcn CD-RÕMern 
gcsQ)/L Was hciCi das eigeni- 
lich? Eiwa Miuels Personen cin- 

gcsehobcncs Gerât?! 

5) Die Hardware- Anfordcrungcn 

von „Sim Ciiy 2000" sind vici 
/u hoch - und Ihr scid schuld! 

6) Da es fUr dcn A 1 200 so geile 
Zock* auf CD-ROM gibi, ich 
abernichi geniigend KrOicn hai- 
le. zimmerte ich mir selbsl so 
ein Gcriit. Daru nahm ich cinen 
sunknormalcn CD-Playcr. 
crseuie einige Chips durch 
andere und dcn Ausgang durch 
cine Schnittstelle, AuBerdem 
lolctc ich mir noch cine passen- 
de Platine. Das kostete dann 
lumpige 419,34 und funktionicr- 
le zu meiner Oberraschung 
nichL Was babe ich nur falsch 
gemachi? 

grubcli Markus Enskai aus Cel- 
senkirchen. 

/ ) Nein, das heifit nur, dafi Btue 
Byte keine Amiga-Soft mehr her- 
stellen wili Und selbst das ist, 
wie so vitle Aussagen von Her* 
stellem, mit Vorsicht zu 
geniejien. 

2) Klar ist die neue HMsbeck- 
Scheibe gut! Und Brork findei 
IÍCm gar nicht, weii wir sie vor 



Ihm verstecken, damit er nicht 
Frisbee damit spieUn kann. 

3) In andcrthalb Jahrhunderten 
unterhaltcn wir uns alie lãngst 
mit den WUrmern - und 
bestimmt nicht tiber die schlUpf- 
rigen Hõnde eines gewissen 
Commot 

4) Nein t und MPEG bedeutet 
auch nicht (wic viele meinen) 
„Motion Picture Experts 
Group" , sondem „Mãuse pas- 
sen ehrtich gut". Ja, das ist die 
ncue EG-Norm fUralle Compu- 
ter. 

5) Stimmt genau. Wirsind ober 
auch schuld, falis morgen der 
Mond vom Himmet fíltlt und 
genau Gelsenkirchen trifft - pafi 
also Heber auf, mit wem Du 
Dich anlegst! 

6) Vermutiich hast Du nur den 
Fisch vergessenf Fish'n'Chips 
gehõren nãmtich irnmer zusam- 
men r da brauchst Du blofi bei 
Commodore England nachzufra- 
gert 
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leb bin hinsichtlich der Zukunft 
des Amigas eiwas bcunruhigu 
und MV weniger deshalb, weil 
dieser Mananagement-Buyout 
noch irnmer nichi iiber den 
Tisch ist. sondem weil ja schon 
□ngckundigi wurde* daB im 
FrOhjahr 96 ein ncucr. wçsem- 
lich lcistung*fíihigerer Amiga 
?um I200cr-Preis auf den Marki 
kornmen mÉL Beginm nun eewa 
auch hier dicwlbe Eniwicklung 
wie am PC-Markt? MuO man 
jctzt alie paar Monalc aufrilsicn. 
damit die Sachen laufcn? Gan/ 
zu schweigen vom Preisvcrfall! 
Ein Frcund von mir hat sich vor 
'nem halbcn Jahr einen 48í> 
DX2 komplcll mil aliem Dnnn 
und Dran gckaufi, und jetzt 
bckommi man dic KÍMc schon 
fUr 1000 (!) Mark weniger. 
Demnach wllrde der „ncuc' fc 
I200cr dann spiliesiens im FrQh- 
jahr 97 auch schon wieder zum 
Aheisen gehórcn... 
ftírchlet Simon Klima aus Lahn- 
siein. 

Aus eigener Erfahrung mit unse- 
rem Schwestermagazin PC 
Joker kõnnen wir ein bis drei 
Liedchen singen t die Dir in 



„RAINBOWS" ist eine Longplay- 
CD und bietet 15 brandheifle 
Tracks mit neu abgemixten Spie- 
le-Hits und anderen neuen Kom- 
positionen von Chris Hiilsbeck - 
und dazu noch vier Bonustracks 
mit Samples zur freien Verwen- 
dung! Mehr noch, die besten 
Stiicke, die daraus entstehen, 
werden auf der nâchsten Schei- 
be des Meisters mitverõffent- 
licht! 

Sichert Euch Euer handsigniertes 
Exemplar von „RAINBOWS" fiir 
31,- DM im Joker Shop, denn 
diese Wahnsinns-CD gibt es 
sonst nirgendwo zu kaufen!!! 




Joker Verlag • «JOKER SHOP" • Bretonischer 
Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur im Intand môglich, bei Vor- 
kasse {Geld oder Scheck liegt bei) bilte 5,- 0M Postge- 
búhren im Inland bxw. 10,- fiir Auslandsbestellungen 
dozuschlagen. 




Sache n Preisverfall und 
u RUstungswahn" am DOSen~ 
Markt recht geben. Blofl: Sott 
die Entwicklung deshalb stehen- 
bleiben? Und ist es nichs gerade 
die stôndige technische Neuc- 
rung t die den PC so populâr 
gemachí hat? Nein, der Amiga 
mufi schon mithalten kõnnen - 
oder was wãrt denn die Alterna- 
tive? 




>ENS- 
STIFTEB 

Ich habc cinen tollen Vortchbg» 
der die Untcrschicdc zwischen 
den Menschen wcttmachi und 
alie Not beendet; Gcht ah jet/i 
nur noch ungeradc Nummern 
leraUSl Solhe es dann wider 
, Eruarten doch nichi sofort mil 
dem Wclifrícdcn Uapperu hatte 
díc Sache ímmerhm ein Gutes: 
ícr AJ. von dem ich wegen 
icr Abo-Teilung hi\lang bloB 
ie ungeraden Ausgabcn erhalte, 
tíic forian endlich gans Main*! 
ich, und drllckt bitle nicht 
:m Promi, den Ihr intervieut. 
:incn AJ in die Hand und lafli 
ihn nnlcr Androhung brorkialcr 
:wali sagen: „Halln. in bin 
leinz Schcnk. und ich lese den 
imiga Joker, weil mein Ahbel- 
gerade ausgegangcn - 
is isi ja wohl hochstcns das 
tiveau der «Frau im Eimer'** 
Ind cine leUle Frage: Was 
>mrai nach dem Kicker-Cup? 
fcwa das Top Banana-Tumter?! 
/erabschiedet sich mil feuchlcn 
FiiBen Klemens Lange aus Slral- 
sund. 

Wir haben Deinen Vorschtúg 
an die Vereinten Nationen weí- 
tergeleitet, bis jetzt aber noch 
keine Antwort erhalten. Da 
kriegen sie die Ufsung alter 
Probleme auf dem Silbertablett 
serviert* und es passiert nix - 
typischt Ob es wohl daran 
liegt, dai Brork die Botschafi 
samí einem Stapel Joker-Hefte 
und einem Fotoapparat Uber- 
bracht hat? Bis die Antwort, 
die Portraits und die besteliten 
Kommentare ( tf Halto, ich bin 
BUI Clinton und lese den Joker, 
weil Hillary mir nie was vom 
Katzenfutter abgibt** } eintru- 
dein, bleiben wir aber beim 
Kicker~Cup. Sonst frifit unser 



Banana-Joe btofi wieder die 
Layouts.** 



WAHLBETRUG 

1 1 In Hurer Dejember-Ausgabc 
hat vich hei der Wahl 2um Spiel 
des Jahrc* wohl ein Fehler ein- 
geschliehen. oder wolltflt Ihr 
etwa taisãchlich ..The Ullimative 
Software Managcr" (oh, Gou, 
vergib!) mil in dic Wertung neh- 
men - ein Game. das gerade mal 
17 Prozcni bekommen hai? Na t 
ich huffe einfach mal. Ihr mcin* 
tci ungeaehiei de* Screenshots 
den „Software Managcr" von 
Kaiko. oder? 

2) Ihr solltci Euch jemanden 
suchen. der inicressanie Stories 
ÍUr fcure Coimes schrcibi. Insbe- 
sondere der Brork -Comic isi in 
let/ler Zeit /iemlich einfallslos 
gcu esen - kann es seio. dali cr 
deshalb im Dezember- Joker 
fchhc? 

3) Aber ich WÍ11 Euch nichi 
tchleehtmachen. /umal die an- 
deren Zcilschriftcn Uberhaupt 
kein Vergleich mm AJ *ind, 
Resnnders die Tips im Know 
HOW siimmen bei Euch immer! 
kriiilobi Mare Mensscn aus Lan- 
genhagen* 

/ ) Mist w da haben wir tatsãch- 
llch ein falsches Foto erwischt! 
DrecK ihr habt's auch noch 
gemerkí! Wir bitten um Verge* 
bung und geloben die Bestra- 
fiing des Schuldigen, Sind drei 
Tage Dauerzocken mil dem ulri* 
mativ schlechten Klon hart 
genug? 

2) Im Dezember war Brork auf 
WfihnachtsurLiubt Michael hat 
ihm ein paar Tage KrOtenklat- 
schen am heimatlichen Tampei 
spendierí - quasi ais Training 
fUr den Januar-Strip. Und der 
war doch interessou*, oder? 

3) PuK noch mal GlUck gehabt! 
Wir haben ja immer gewu Bt, dafi 
die Tips im Know How oft die 
Utzse Renung sind*.. 

KICK & BDSH 

leh besit/e einen A50U sowic 
scil cinigen Tagen Kick 2.05 
sami Workbcnch und Umsxhal- 
tung, Unier Kick 2*05 bringen 



Computenoftwarc Qchneider J££ 
irola & Michael ^(oso)304Si>6 * iuulh 

Reichsstr,50 - 14052 Bertin - Fax (030) 305 17 03 
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FIFA Soecer dt 
90 r DM 



UnmUiEi ^ dl. 
+2 Gfttwsje 29,90 

99 t -DM 



Versandkoslenfrei fúr Selbsabholer 

nur nach Vcrcinbarung -kein Laden 



Uisuncfhencje 19,90 DM 
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10 SPIELE PAKET 



125 DM 



jedes Spiel 24,90 DM - 3 Stuck = 60 DM 

™= J = ■ < «( íTiJSnIll Mina Mjnuikn rPiya; 



hliíliÉÉmill. K«r CM Curi ( Advt ( K^Ihrí LKxd dl, U*rq»ío; (ruisn*! 
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5 Games + 5 Games = 275 DM 

(} GtmEi fixti tt™ Wihl to 49.90 H Stftct + 1 (*™ tacti lawm Wtfil) 



jedes Spiel 29,90 DM - 3 Stuck = 75 DM 

Altervd Pc*tniy É Afjút* t AtotQi!K> dt. BU|«cvnon R^>"*J, B*crjic-C>« awn dl. B^ttk Muktô 
Botti Volfer.Btfãc Sqviidf^ bton UrnOcn, E^n^raL bvtma hr.^txn ^r^hi^^ Cmliw 
I lairt^ ofStolm, ChATtPiiUi K li l (X ftruitk Vcmím Flitó SmxCotuN^ R*c« ( 

DM -a*x\ MiDmium. Dick Anh rv.« lto, Dru.« B»«l, Or«im» <;f rf*.f'iiulÇ«RnDd 
I i ±í di Cf cie niioí tua dl, Mif k:Und Pujv t MiKbc«f Untfrd Sm MçD«»Wi_ tj^faotec 
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Ame Wjrticf (Sí»0« t up) 



2 Games jc 29,90 * 2 Games je 39,90 + 2 Games je 49,90 
+ 1 Game oaeh unscrer Wahl = 210 t - DM 



jedes Spiel 39,90 DM - 3 Stuck - 105 DM 

1«0 dte 93*r EdiDoa dl, Axmk* (Tiyp-iwX Aw<lKf IM At^rattrt (P»ypv*n), Awua 
AMNI dl. HM M*vkj mnA B«d6kJÉnH,Car \ Cirímil ff Kiruto CrottAUl * 

Ci:L*AJíoíWvtíW>ftf}dT,C»ii»r í Íí«ct jAiv)^ Chtídí H«k,(.otf\ up Hti 2 {hvn\ CoolCruCTw 

ÕOOl w«íd. tW dt Doodtobui dL E*n ^* WraíaU Soi^díntkj Otjtnttjy PKt iUm). FUv^d 
JuiaPtmd-Vwkrviirt A»*aíjwi» pcoJJ - RtbocM t Kxl OíTA tAtnTime, kid Gkn-cs - dl 

KSftttOVpl «ww *P»y*r»tt»* t ^oiiiMiim, L«$jatU^S Twrrj Chillrtur : oóa 3 dt Mc**T 
MiilwinUt 2 - PH of frt^CvXtt dt, Miâ» A Wji*C 3, Mwtthí* lUcm , Mf HeU , Nrbuli» 2 dJ 

Tiíu íb< fn,To.*t:t, T<*^ t^c iww. TcoJ Recalt UWp» dt Vimn) * cwkSi .toi. W nlfthiW 
Vot YcKtdt 



jedes Spiel 49,90 DM - 3 Stuck = 135 DM 

Aduiõc Gudo* BAT 2 dt B*fli* I3>t\t 2 t Bnítoa(h t BU£Í: Dipt duBotatftj OK^MÉ Rf*lcnâ 
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Die JOKER-TEtEFONKARTE mit 
Einheiten im Wert von 6,- DM und 
einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in einer 
streng limitierten Auflage von 
2.000 Stiick und repràsentiert ei- 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM. 
Unseren Lesern kõnnen wir eine be- 
grenzte Stiickzahl anbieten, und 
zwar fúr... 




i 



B«t«lladre$s« :Joker Verlag - .JOKER SHOP" ■ 
Bretonischer Ring 2 • 85630 Qrasbrunn 

(Nqchnahmewndung (st nur im Inland mogiich, bei Vorkau« 
(Gold odor Stheck Hcgt bei) brtta 5,- DM Poslgvbuhran im In- 
land biw. 10.- DM fúr fimlandibeileilungín dazmchlagen. 




nun aber einige Programme die 
Mcldungen ..Disk has a eheck- 
sum error on disk block... 1 * und 
Jíot o DOS disk..."! Erslaunli- 
chcrwcisc tauft die glcichc Soft 
jedoch cinwandfre» auf Kick 1.3. 
wasistda tos? 

siauni Robby Nowak aus Rie&a. 

Da mufi selbst ein versierter 
Ferndiagnostiker wie unser 
Richy passen. Bleibt Dir wohl 
nur der Trost* jederzeit auf Kick 
L3 umschalten und die Teile 
damit zum Laufen bringen zu 
kõnnen. Oder we0 vielleichí ein 
UserNâherts? 




Im Amiga Joker 12/94 war beim 
Tesi zu .Jtisc of the Robots** von 
«irren Soundkulissen au* harten 
Ciurrenríffs und knalligen FX" 
die Rede. Das regic mich dazu 
an, die CD-Version zu erwerben. 
doch bekam ich dort keinerlet 
„irrc Soundkulisse" zu hõrcn. 
sondem bloBeine An Díeselmo- 
tor-Gcrãusch. Nach Befragcn 
de* Hãndlers, der die «Ríchlig- 
keir dieses Làrms bestatigte. 
frage ich roich nun. ob Eure 
Tcsiberielite cine Irrcfíihrung 
des Kunden dursiellen! 
grummclt Jan Koopmann aus 
Nordenham. 

IrrefUhrung des Kunden? Aber 
ganz im Gegentum: Im akxuellen 
Amiga CD- Joker wird beim Test 
der kâmpfenden SchiUer-Robbis 
just dasselbe bcmtingelt. Du 
siehst also, dafi wir nichi gani 
umsonst die Disk* und CD*Vari* 
ansen getrennt vorstelten.*. 



„Pínball Fantasies" wollte kein 
Game wic angepriesen laufen. 
sclbsi die bei Euch genanmen 
Tile! «Pirate»! Gold" bzw. 
«Simon the Sorccrer" RBílUn 
konsequent ab. Auch cin ent- 
sprechender Tesi beim Fach- 
hândlcrvcrlief negaliv. an Spci- 
cher oder Gctch windigkcit kann 
es wohl cbcnfalh nicht liegen. 
da wir cs spâier nochmab 
erfolglos mil ciner Blizzard-Kar- 
ie sowie 4 MB RAM probierien. 
Wie war also Eurc genaue Test- 
konfiguraiion (spcichermiíBig 
oder vielleicht besonderes 
Sclupl? Habi lhr schon Erfah- 
rungen von anderen Uscrn? 
Kõnnict lhr vielleichí den Hcr- 
sieller (Archos) um ein Siate- 
meni bemílhen? 

hofít Philip Mosion aus FrÔn- 
denberg. 

Nun. bei uns sind die Games 
definitiv gelaufen, und wir wis- 
sen auch aus Hoiline-Anrufen, 
dafi z*B> «PiratesI Gold" ander* 
weirig ebenfalls ohne Probleme 
mit dem Qverdrivc zvsammenar- 
Mm Wirhaben einen J200er 
mit 4 MB Fast~RAM verwendet, 
allerdíngs hatten wir seinerzeit 
zwei Gerãte: eins vorab und 
noch ein weiteres mit verbesser- 
ter Treibersoft t das in der Tot 
auch bessere Ergebnísse braeh* 
te. Eventuell liegt da der Hund 
begraben? Archos bietet aber 
zum GlOck einen diesbezUgli- 
chen Update-Servicc on, wende 
Dich also einfach mal vertrau* 
ensvollan den deutschen Ver* 
trieb: Telma, TeL:Q8Q24&7 30. 




ES IST NDB ZU 
SPÂT. 




OVERDRIVE AUF 
DER STANDSPUR 



Meine Freunde und ich haben 
uns auf allgemeines Anralcn hin 
wãhrcnd der KOlner Messe ins- 
eesamt drei Overdrive CD-Lauf- 
werke gckauft. Diese Entschci- 
dung sahen wir durch den dies* 
be2Uglichcn Jokcr-Arlikel im 
Dczcmber-Heft bestatigt. doch 
die Praxis sieht Icidcr anders 
aus: AuBer «Microcosm" und 



Hiermil gratulierc tch Euch 
alkrherzlichst zum fúnften 
Gcburuíiag! Entschutdigt bitie, 
wenn das etwas vcrspStet 
geschiehl, aber tch hatic einfach 
null Time. Troudem freue ich 
mich. Euch exklusiv (auch im 
Namen meines Frcundes Roger) 
eine extra fur Euch program- 
mierte Diskette ais Prilseni zu 
Obcrretchen, die Euch sichcrlich 
ctwas auíheiten und eine schône 
Abwcchslung in Euren iristcn 
Arbeitsalltag bringt 
verniuiet WAD aus Marburg. 



Vollpreis-Spall 

fúr nur 19,90 
DM pro Spiel 



Erst mal heiúrn Da/ifc auch an 
Roger. Dann hãtten wirja ger- 
ne ein Bildchen aus dem Inhalt 
mit abgedrucktj doch schien uns 
das pikante Material nun wahr- 
lich nicht jugendfrei zu sein; 
daher „nur" ein Foto des Dis* 
ketten-Covers. Man will die 




Gedutd der BPS schtíefittch 
nicht tiber GebUhr strapazieren, 
stimmt's? 



WO BLEIBT DER 

A500? 



Im Januar-Jokcr habi Ihr 
crwílhnt. daB der Amiga 500 
nicht mchr gcbaut wird - hciBi 
das etwa« da6 es kcinc ncuen 
Spiele mehr ftir dcn 500er 
geben wird? Schade finde ich. 
daG Ihr bei den Tcsi* nicht 
crwãhnt, ob das Spiel ftir den 
A500 gecignet ist und wo man 
es kaufen kann. 

klagt Robcn Henning aus Sach- 

Mahcfan. 

Anders herum wird ein Schuh 
daraus: Soweit im Test nicht 
anders bezeichnet (z*B. durch 
den Sttmpel «AGA Version") 
lãufi JEDES im Heft vorgestett- 
te Spiel am SQÕer! Und BezMgs* 
quellen fíndest Du aufder letz- 
ttn Seise. 



2) Mil meinem A570 kann ich 
nicht gleichzcitig spiclcn und 
Mustk liurcn. habe aber gchõrt. 
daB es ein Programm namens 
«CDTV Player'* auf einerDis- 
kctic namens „Fish 966" geben 
soll. mil dem das múglich wird. 
Wo gibt cs das TcH, und wie 
leuer ist es? 

3) leh bin ein groBcr Musikfan 
und programmierc auch Songs. 
Allcrdings sind mir vier Kanfile 
/uwenig - gibt es ein Programm 
mil achi Kanalen oder mehr? 
wtinscht sieh Ringo Quartier aus 
Blonkcnburg. 

/> Tatsàchlich wUrde das 
gewBnschte Speciaí sehr kurz 
ausfallen, da mirtlerwette nahe- 
zu alie CD-Games die AGA* 
Power nutzen und somit ihrer- 
seits wederam CDTVnoch am 
A570 genutzt werden kõnncn. 
Ah kteinen Trost empfehlen wlr 
Dir einen Blick in die aktueite 
MarhUbersichs zu PD*Compila- 
tions auf CD, denn dort wirst 
auch Dufilndig. 

2} Die „Fish "Serie wird von so 
ziemlích jedem PD-Hândler 
angeboten - dort bekommst Du 
Dein Wunsch-Progiftir ein paar 
Markfuffzig, 

3) Programm* mit acht Kanâlen 
(wie z.B. «OctaMED") dQrften 
nicht Dein Problem sein - son- 
dem dafi man da/Ur zumindest 
einen tZOOer benàtigt, den Du, 
nach den Ubrigen Fragen zu 
schliefieru ja nicht hast 



DIE FL1 
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iSTADT 



S0F1WAK • HARDWARE PO-SÍRVICE 

20.000 taigirfMsks 
7.000 SmfeflHMú 
SOO AmçWriewie «d ] 

" tó"{s : "fcíSiií " " "ab" 1 55 DM ' 

Jtò3,5* SwWQOd u I.90 0M 

We3.S- WafoK&ft nu 7.50 OW 

teóe3.S" DoottWiW ru 2.90 DM 



WÍSBESP1EIE-' W» 1*11. loitmdr (ví. 5ow-&jmfl : 
EjwhwI, Purw Ooí, fc W» Sebiiai. IBS to> 
lents. Cia» to». Ittt» 1*11. MatfB Itiam, 
W II, SrccHm, iwerritanoser, fencutt Mtft 

MOS Dv Gou. ifitim, totoi M. Íataap3. 
EoLnèiA. Monteia, f llí*.lote3. kratto.Deur 
Stíu, SfdkM, PeBíM, lomrr.QS I >ll. luniten 1*11, 
Hccrx. IB, íksBni,*4B. Ihom Pai, SWfi^ 
Ur 7, Gafei. WiM.fij ( aarafe. &ifo ? 
VHKMs Uády fu&flMmow. hâé, Br 
tein. Iana ruditeTC. Ffaw. K-ft^tW. IM II. 
Im bh **fto,\ SlalS. WreH (Mk 
M Woot. !cç Sw«, Tndi^, Bn. Swwí. 
Pdo, Sbt, Uulit. SbCòe). Sivio. SAoá. Kant. 
SpÃML Wemo BoMefeaí, íw. Iws. W& fci 

hMfBdutM.ajelO.-CW! 

fc«nflW« ■« BtíGl MMfBW! 



S.V/eiR 
MMélm. 1 10a 
53757 St.Auguslin 3 

24 Std. Td. lAmuftJ + fox: 
(02241) 31 5109 



Hunter 

19,90 DM 

Chambers of Shaolin 

19,90 DM 

Mercenary 

19,90 DM 



Boitcllungcn nut gegen Nadi 
nahme oder Vorkasse {• 5 - DM 
Porto biw. 1 0.- DM vom Au»lar>d| 
bei: 

MANFRED BERGLER 

HARDWARE -SOFTWARE 
FodermayrstraBe 24 
80993 Munclu.-n 
Fax: 089/140 16 24 




1 ) Im tet/ten SpáLsommer hattet 
Ihr cinen Bricf in der Mailbox. 
bei dem cs damm ging, daB man- 
che CD-Konvenierungen durch- 
aus auch auí dem CDTV bzw, 
dem A570 laufen. Ihr mclnict 
dantals. gelegentlich mal ein Spc- 
cia! dazu machen zu wollen. 
Also. wo bleibt es, das Speciaí? 



Ich bin stul/er Besitzer eines 
1 2O0ers mit Fesiplaue und 4 MB 
Fast-RAM. Nach Eurcm ■uBCffl 
positiven Tcst habe ich mir „Sim 
City 2000" gekauft, das aller- 
dings cinen klcinen Schõnhetts- 
fchlcr hat: Es flimmert ganz 
gewaltig. Licgi das nun BtWI an 
meincr Hardware oder am Pro^ 
gramm? Gibt cs cine MOglich- 
kett, das Game mit eincr grõbc- 
ren AutlOsung /u spielen? 
hofft Karslen Bòdhling aus 
Wolfsburg. 

Dein Problem dUrfte Dein Moni- 
tor sein: Da die Standard*Guck- 
kâsten am Amiga bei hõheren 
Auflõsungen bekanntlich im 




Mi 
mis* 




59.37 



46.17 
92.37 
65.97 
52,77 



52,77 
6S.97 



59.37 
59.37 
46.17 
Worid Cruiflc 

OerCíou 65,97 65.97 65,97 

Die Box 46,17 

CheSodlor 46,17 

l>5po$ôbte Hero 46,17 
Dragon Stone 
Droam Web 

Eme raid Mine 
F*eids of GlOfy 
Fifa Socc«r 
Guardian 
Gunshtp 2000 
Ishai 3 
Juntfe Smke 
K^d Ctaos 
UonKing 
Util DMI 

Mega Race . 79, 1 7 

Mi^ityMai . 59,37 

Mortal Kom&at 2 59 ( 37 



Otatimer 
PGATour Go» 
Pin&all Fantasies 
Pinoaii leusora 
Pirates Gold 
Power House 
Riae of the Rc 

Ruft n'Ty 
RusselS 
Shac 



65.97 65.97 




92,07 
59.37 
52.77 

65,97 



moilbox: 0771/64442 



■Uili cw Pofó^MVunt: jjçl 12 OU (Vtkl lUrten- 

1*0 DU- Fúf Or^eh- f>Mtf une irmmv ***** G^áhf, ^*t- 



QUICKSOFTGAABH 

Rm Ropponschneller 1 6 
781 83 Húfingen 

tel: 077 1/64440 
fox:0771/64449 \ 



flackernden Interlace-Modus 
arbeiten, kann hier nur die 
Anschaffung eines Multiscan- 
ftoft Afultisync-Monitors Abhilfe 
schafferz 




OCTTEL? 



ihr dort in der Rcdaklion. wiBt 
lhr /uí.il li g, wann dic Amiga- 
produklinn in Deutschland wic- 
der Martel? Und was glaubt lhr - 
gcht Iniel am Pentium-Fchlcr 
zugrunde? 

hofít Thomas Kluck aus Gresse- 
nictL 

Wir sind schonfroK Wff tiber- 
haupt wieder Amigas produziert 
werden - was direkx in Deuisch- 
tand wohl so oder so nicht mehr 
der Fali sein dUrfte. Und mit 
dem Untergang des Intel-Kon- 
zerns wegen eines offensichilich 
von der Konkurrcnz hochge- 
spielten Mini-Fehlers beim Pen- 
tium-Chip wBrden wir Heber 
nichi rechnen. 



xY-ca 

UNGEtÔST 




Ich habc mil groBem Interesse 
Euren Test zu ,*X-Copy" im 
Januarheft gelcscn. Ais regi- 
stricrier Anwender von M X- 
Copy* 1 habe ich selbst erst Endc 
letzten Jahres durch ein ílbcrra- 
sebendes Rundsehreiben crfah- 
ren, daO der Hersteller Cachei 
nunmchr an die Bletchley Group 
verkaufi wurde, Dicscr Schrieh 
begann mit der Zeilc: .«Da in 



niíchsier Zeil sowieso alie Ami- 
ga*Uscr einen PC besitzen wer- 
den../' und endete mil der 
Bcmcrkung. daB die ncueste 
Amiga-Vcrsion von „X-Copy" 
nur noeh fúr regístrierte Benut- 
zer /um Verkauf stchi und daO 
ab Anfang 95 sogar aussehlieB- 
Hch PC-Softwarc verkauft wird. 
Abo haben die Bletehleys cm- 
weder mich verkackeiert. um 
mir unter Dnick (lei/ie Gclcgcn* 
heit. usw\> noch ein Eicmplar 
aufzuschwaucn. uder eben 
Euch..* 

schimpft Winíricd Thamm aus 
Id-stein-Krõftel. 

Die Kackeier lassen wir mal 
bis Ostern stecken, denn auch 
wenn die Formulierungen des 
Bletchley-Schriebs unglticklich 
gewãhlt waren, kann doch von 
h unter Druck setzen " kaum die 
Rede sein - soweit wir uns erin- 
nem, war vietmehr davon diz 
Rede, dafi man die Amiga-Schie- 
ne nur dann fortfUhren wolle. 
wenn das neue „X-Copy" auf 
ausreichendes Kaufinteresse 
stõfiu Was ja sicher eint ver- 
nQnftige und legitime Vorge- 
hens**eise ísl Im Ubrigen war im 
Test doch eine hõchst offiziellc 
BezngsqueUe angegeben. 

■■ . — mm 



V-MAGIE 




KA 
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Ich bin ja eigentlich ein groBcr 
Joker-Fan. aber der Test r\i 
«Dark Fur*" im let/ten Sirom- 
ausfall war das Allerlet/te! 
„Dark Force" ist doch wohl nur 
ein schlechtes Plagiai - kenni 
denn bei Euch keiner Richard 
Garfietds „Magie - The Galhe- 




ring" plus Erweiíerungen? Die- 
ses ,.gan/ besondere Prin*ip* # 
geht namlich auf das Konto die- 
ses Auiors! Okay. das Spiel ist 
/war engliscb. aber u esenilich 
b«ser: n Dark Force" hat bei uns 
in Rollen- und Siraiegicspielcr- 
kreisen nur Lachkrampfe und 
Wutanflille ausgelõst. So ist das 
Kartcnformal wohl fúr Kinder- 
palschhandchen gedacht, und die 
Bildcr darauf sind was ÍUr Achl- 
jãhríge. Wcr sich cinmal die 
Magic-Karten angesehen hai. 
wird mir rechi geben. wcshalb 
ich Euch hier cinige mitschicke. 
Ansonsteri ist der Joker dafQr so 
zicmlich perfekt Ach ja: Habi 
Ihrcigenllich ..Paranóia" *chon 
einma) im Stromauslail vorge- 
stetll? 

verabschiedet stch versflhnlich 
Martin Schlick aus Ruhpolding. 

Ehrlich pesagt krinnen wirkei* 
nen xrofien Vnterschied fextstel- 
lert: Hier wie dort gibt*s Tra- 
ding-Cards mit teidltch geglQck- 
ten Fantasy-Mvtivetu Dennoch 
druvken wir gerne ein Beispiel 
aus Dfiner milden Gabe ab t 
mtifticherweise sind attdere 



Leute ja tatsQchtich anderer 
hteinung. Doch sollten wir den 
Streit bis zur kommenden Ausga- 
be vertagen, dann wird im 
Stromausfall mit „Doomtroo- 
per" nõmlich ein weittres Game 
dieses Genres vorgestellt - und 
vielleicht kânnen wir uns ja aitf 
das einigen? Last buí not least 
hatte das Roiti-System %l Para- 
nota" bereits vorexaktfllftfJah- 
ren (!) seinen Auftritl im Amiga 
Joker. Falis Du Dtch nãher 
daflir interessierst, hier noch ein 
tíeiner Tip: Im PC Joker 10/94 
ist ebenfalls davon zu lesen, und 
zwar samt alten neuen Regei- 
Erweiterungen und Abenteuer- 
modulen! 



SCHRCIB MAL 
WIEDER! 



WoIIi ihr u^ loben oder kritisie- 
ren? Habl Ihr Fragen, ein Anlie- 
gen oder der Wch cine Mittn- 
lung CU machen? Dann immer 
her damii, denn Zuschríftcn von 
Offcntlichem Interesse fúllcn 
auch nãchsien Monal wieder die 
Mailbox. wíihrend eher pnvaic 
Briefc von uns auch gan/ privai 
und pcrsõnlich bcamworiel wer- 
den - falis RUCKPORTO ( Aus- 
linder verweoden bine Interna- 
tionale Antwortschcinc) beiliegt, 
wir den Absender ent/iffern 
kennen und dem Postboten das 
mil unserer Anschrift gelingL 
Trotz Feuer, Eis und Schnee lau- 
let sie immer noch: 

JOKER VERLAG 
hHAILBOX" 
BRETOMSCBER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 
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lofll Euth racht touscben, dem Duth wenn ein Abo 
er st mol leoer erwheml, kommt Ihr domit dodi viel 

btlliger weg, Zodem kommen die Hefte dann 
schneler, ais dos menschliche Auge folgen konn - 
saml dnem vofl spiefbaren Flipper ous 21 st Ceir 
luryi aktuefcm Kl «PINBAU IUUSI0NS*! 



Im Abo bekoniriil rnori runibch ale 1 0 Aingaben cines Joker 
Jahres zum Pr» von 9, abo íúi unglouhlíche 63,- OM (A* 
lond 75 - DM), Zudcm zouban w die Hefw schon cine Wfr 
che vw dem offiztellen Kiosk*Ter min ous dem Hul, hexen « 
: in cine welt&fesle, umwdhdwnende KiarachHirte und wrgen 
; ftit <fc pDd-Magte* Damit nichl genu^ dcnn Heuobonwnten 
fínòen noch ein Ubenowhungw íd Briefkcslen: 



Es wortet ein undngeschrankl spidborer Tisdi ous 
„PINBAU ILLUStONS" «urt Meg^Grufi^ Top-Sound 
rtd Muiiftol-Optiofv wo Ihr fiir jeweís funf Mina- 
«i rfip ^hprlmctfJ mit nlcn ^rhikmen fElzen lo&scfl 




Und wefl der (fit-FSppef nur in riner AGA-Ver- 
cxisKert, bobea wir fiir allere „Freondhmen" 
ãnige Exemplcn dor Brt-level-Vefaon von ff TO- 
ASSAUir, dera neua Artioo-Hwnmer der At 
enbriiter von Team 17, resenriert - eme kuue No- 
zur Abo-Bestdkmggenugli 



AHef dings rst Ffipper nur im fcbruarEuer beflec Reund, 
obo ran an den (oupon! Schon we3 bet íeder Abo-VerlãiH 
geiung dom eine weitef e Spttztnpfomie worlet . ( ( 



e & Vorname 



StraBe / Hausnummer 



HZ / Wohnort 



Datum / 1. Unlerschrlft (bei Minderjáhrlgen 
bltte Unterschrift dos Erziehungsberechtlgten) 



Dlese Vereinbarung kann leh Innerfialb von acht 
Tagcn bei Joker Vorlag, BretonUchor Rtng 2, 
85630 Grasbrwnn, widcrrvfen. Zar Wahrvng dor 
Frlrt genugt dl* rechrxeitíge Absendung dos Wi- 
derrvfs. Ich bestatige dlo Kenntnlmahme des Wi- 
derrufsrechts durch moine rwelle UnterschrHt: 



Datum / 2. Unterschrift 




ICH B ESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUMC 

KONTO IN HABER: 

KONTO - NUMMER: 

CELDINSTITUT: 

BANKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARCELO LIECT BEI) 



□ 



ICH BEZAHLE NACH RECHMUMGSERHALT DURCH 
ÚBERWEISUMC AUF POSTGIROKONTO: 

MR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 

BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE 
SPONDENZ IMMER IHRE KUMDEMNUMMER AN! 



Bitte einsenden on: 
JOKER Verba • Abo - Verwollung AJ 
Bretonischer Rina 2 • 85Ó30 Grasbrunn 



WENN IHR DAS SCHONt HEFÍ NrCHT ZERSCHNBDEN WOUT; KEIN PROÔLEM; POSTKARIE MIT DEN ENTSPIIECHENDEN DAÍEN TUI ES NAÍURUCH AUCH 




m 



NeucWúhlcrncucWcItcn 





MH den ersten Plattform- 
Selbstmõrdern trat Psygno- 
sis anno 1991 eme Lawine 
los, die Stratego-Aktionislen 
hereits mH diversen Zusatz- 
disks und tinem volhverti- 
gen Nachfolger uberschiit- 
tete - und jetzt im úberar- 
beiteten Teil dreí der Saga 
gípfelt! 

, on den zwõlf Sippen des dirvkien 
í/>\/ VorgSngers ,/Tho Tribcs" habcn 
drei Scãmme iazwischen ein 
ganz oeues Reich enidcckt; cs bcsieht aus 
jeweils 30 Leveis fiir die klassischeo Lem- 
minge, die Schattcnageiucn und die alien 
Agypier, Am PC war die Ankunft der 
kleinen Suizidkandidaien in cincm tollcn 
Irnro zu beslounen. das ffir deu Amiga 
siark dbgcspccki wurde - macht aber nur 
die Hidfte, denn im Ubrigen sind keine Un- 
lerNchiede m finde n: 
Auch hier darf man in einem HaupunenU 
speíchera. lflden, am Srrand (Mu&ik und 



Kameradcn umgehcnd cin Ersattmann ins 

Feld geschida wird. Man sollle also auch 
die Nachhut steis im Auge behallen..< 

Das fâllt nun aber deutlich leichter ais beim 
Vorgiingcr, wcil die dort doch rech! ver- 
wirrende Icon-Vielfali auf fOnf groBe Ak- 
lionsbunons reduzicn wurdc. Daraus er- 
geben sich auch ganz neue Problemstel- 
lungen, denn diesmal konn jeder Lcmmíng 
jederzeit vom Ulufer zuni Slopper und 
wieder mrtlck mutieit werden* zudem kõn- 
nen sie alie htipfen - im Gegcnzug wurden 
die Spezialfóhigkeiícn wie /.B Fali- 
schirmspringen, Schwimmen oder Grabcn 
auf den Knaben beschríinkt* der das em- 





FX sind gctrenm an* bxw. 
abstellbarjschrauben, einen 
Trainíngs-Abschnitt besu- 
chen und eine Karte des 
ncuen Siedlungsgebicts be- 
gutacbten, ebe man sich in 
cines der drei unierschiedli- 
chen Landschaftsdesigns 
beamt. W» gewohnt konncn 
die cinzelnen Leveis super* 
suft Ober mehrere Btldschirme gescrollt 
wenJen, dcch schon bald aeehen (fie ersien 
Neucnmgen ins Auge, Sú.sunei man iti- 
ne Exkuraonen nun mil einem Fundus aus 
20 dcuilich ver^rttCcricn Lemmingea, von 
denen lucrjedúch nie mefar ais zehn gleich- 
zeiíig uber den Screen tumen - der Rcst 
bildetdie (durch Rcttung der in manchen 
Bildeni gefangenen Kollcgen enveherba- 
re) Reserve, von der fiir jeden gefallenen 



Alles hõrt auTnwín Kommando! 

sprechende Tool daltlr in Hãnden híUt; Er 
darf zwecks besserer Cbersichi farblich 
hcrvorgehoben werden und kann sein 
Gerji aoch wieder ablegen, damh es etwa 
ein Kollege spaier uufnimtnt Durch diese 
Anderungcn hai man niehl nur den Uro* 
gang mil der iodirekien Sleuerung veretn- 
facht sondem dem bclagten Spielkonzcpt 
auch ganz neue Impulse eingehauchi! 
GrundsStzhch geht es natiirfich immer 




ooch danrni» die Rassclbande mdglichst 
vollzãhlig an mflnnigfaltigen Gcfahrcn 
vofbci und zum jeweiligen Levelausgang 
m loisen* Das war und isi deshalb pro- 
blematisch, weil die Biester zunãchsi aus 
einer FalliUr am Bildschinnhimmcl pur- 
zeln und dann stur gcradeaus tapsen, un - 
gcachici dessen, ob lõdliche Fallen, Ab- 
grunde* Sccn odcr neuerdings sogar Mon- 
stcr im Weg stehen. Um sie zu dirigieren. 
werden dcn einzelnen Lcmmingen nun per 
Icoo-KIick Fáhigkeiten zugeordoet, wobei 
die zchn aktucllen Sonder- bzw. Sam- 
melcharakieristika (danmier Waffen zum 
Kampf gegen die Monsier und cine Uhr 
Rir eín wenig Extrazeii) eben nur begrenzi 
vorrâiig sind - man muB also genau nach- 
rechnen, wie vielc Schaufeln eín Gruber 
odcr wie vicie Sieine ein Baumeisier filr 
seine Brtlckc zur VerfUgung haL Die lem* 
genannicn Weifczeuge ktfnnen Ubrigcns 




die Jungs einfach koilektiv in die 
Lufi und versuchi es noch mal 
Ganz neu hingegen sind der zweite 
Schwierigkeiísgrad filr Einsteiger 
und das imegrienc Amo-Replay, 
bei dem man nach Guslo wieder ins 
Geschehcn einsteigen kann. Bei 
umfangreichen Leveis ist das natiír- 
lich besonders praklisch, allerdings 
ist der Vorzug, nichi immer wieder 
bei Adam und Eva anfangen zu mUssen. 
mil AbzUgen in der prograraminiernen 
Wertung zu bczahlen* 
Grafisch sind die Landschafien noch ei- 
nen Tick detailreicher und die Aniroa- 
tionen noch einen SchuB knuddeliger ge* 
woeden. wos insbesonderc filr die vier oeu 
hinzugekommenen Widersachcr gilt Da 
hliuen wir nRmlich nichi nur cinen hung- 
hgen Bussard und btteartige Kartoffel- 
monster. sondem auch eine J-cmme Fa- 
tale", die unsere Schilizlinge 50 tange ma- 
gnciisch anzieht, bis die liebeskranken 
Tõlpel einem Herzinfaiki eriiegen- Lasi 
not ieast ireibt ein Maulwurf seio Unwe- 
sen* der fiir die eigenen Zwecke einge- 
spanni werden muB, indem man ihra Hin* 
de misse in den Weg baut, auf daB er 
brauchbare LôchergrSbu Erunddie vie- 
Icn anderen Ideen im brillani ausgeíiíf- 
ttlten Leveldesign sindesdenn auch* die 
ein eigeotlich bereils weilgehend ausge- 
lulschies Koiuept emeui zum Siich- 
ligmacher erhebeíC^iie voníglicbe 
Soundkulisse und die genial gelõste 
Steuerung alicia hâiten das wohi nichi 
mchr geschafft 

Der langen Rede kur/a Sino: Dank viel 
Fcinarbeil seitens der Pmgrammiercr und 
cines sehr schfln ansteigcnden Schwie- 

_ A_ J jC@0L 

> \ > * 

i y? 
Is 



\X*iúgt t aber grnfie Icons machen da\ Spld úbersiehlHcher 



Kuck mal, wer da kriechl 

rigkciisgrades sind die 90 neuen Knobel- 
welten ein HochgenuB filr alie Lemmín- 
ge und junge Einsteiger gleichermaBcn. 
Auf die bereiK angekilndigten Daiadisks 
mil dcn hicr nicht verbratenen Stammen 
darf man sich daher ebenso freuen wie 

auf die kurz vor ^ 

der Vollendung ste* 
hende Vcriion fUr 
Standard- Amigos - 
schlicOUch solhe 
von diesem Spiel 
wirklich jedtr elwas 

habení (md/ml) 



Welchra Slanun retira »lr hcule? 

per Pfeil sehr bequem in allen Richlungen 
angewandi werden* 

Anu>nstcn i« vieles wie gehabi: Es darf 
jeder/eii pausiert odcr ein Zeítraffer ak- 
liviert werden, undwermeint, eineti Le- 
vei nicht innerhalb des (ais roles Rundin- 
strument am Screen cingeblendeten) Zeit- 
liinits bzw. beim Siand der Dinge 
Uberhaupl nichi mchr zu schaffen, iprengi 



<7> 





ALL NEW WORLD 
OF LEMMINGS 

(PSYGNOSIS) 



ACTION-KNOBELEI 



81% 



„ENTZUCKEND" 



GRAFIK 



ANIMATION 




EBEE 





HANDHABUNG 88 c 



DAUERSPASS 82 c 



V ARI ABEL: 2 STUFEN 



PREIS DM 89 



68°/ 



77% 



80% 



SOUND-FX 72% 



88°/. 



82°/i 



i 



SPflCHERBEOAJtF 

DíWSAZWHTHOPPY 

HD-INSTAUAHON 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 



2 MB 



i 



JA 



JA 



SP1ELSTANDE 



HANDEUCM 




Britannien wurdc am Monitor schon x-mal erobert, derzeit 
ist das alte Teulonia in Modo: Im Ictzten Heft schlug SSI mit 
..Lords of the Rcalm" zu, diesmal greift Rcalism Entertain- 
ment nach der dcutschcn Strategen-Krone. 




ti dic«mHcfsurIIcrdariictí> nie- 
mandçn ttberraschen. ditfl die 
dcutschcn Kikiigtdchc tiem Spiel 
„ Vikings" aus dem&elben Hausc wie aus 
dcm Gesíchi gc$chniuen *tnd - Slarbyw 
besorgie IcdigHch die Obeisetzung und 
kQmmeit skb um .die Vcrmarktung- Bi* ai 
sechs Mochiegero-Kaí^er (in bclicbiger 
Nknsch/Kl^hirK*KoniWnalk>n>kciniien 
sich hier in das H, Jahrhundcn zurlick- 
bcaoien, um mnd 200 Klemálaaien umcr 
tttrêrFuchtel zu vereincn. 
Wer dic rundcnweise ausgeiragene VóJ- 
kerschlacht fíir sich entscheiden wDI, 
braucht taktisches Gcschick und wírt- 
schaftspolitisches Talem, doch bei Ttinf 
Sdnvicrigkeitsgradcn solhe da selbst der 

gliicklose Mdliemann den riehiigen Em- 
slicg finden, wenn es darum gehu Aimeen 




Dturschland in dvr Lber>ichl 



Dabci sijid langfristigc -uud komplexetv 
Planungen erwe RcgentenpflichL dam mit 
den passenden Voiriiten an Stein. Hplz 
oder Blei lassen sich euva Burgcn haocit 
oefer Sechíiíen ankgm - erstere dietien der 
i.andetterteidigung. letztcrc der Stniio- 
nicFung cmer Fkme t dm denx Gegner in 
den ROeken fallen m kfinnen. Da/u 
kommi natQriteh dic Konstruktitm y«i Be- 
lagerungsmaçchincrie, um feíndlícbe FC- 
stungen schleifcn zu kõnncn. 
Letztcn Endes ist hier also doch dos Mi* 
litíir das Mafi aller Dingev und so soílie den 
aus verschicdcncn Truppengaiiungcn 
(Futívolk, BogensehUizen, Ritter uswí) 
zuwmmengcsctzten Armecn ein gcriittcH 
Maíi an Aufmerksamkeit gelten. Insbe- 
sondere die auf cinem Spczialscrecn «tfaií- 
findenden Kâmpfe, bei denen beide 
Regimenter autômafisch gegencinander 
aufgerechnet werden, wollen genau be- 
obachtet scin. domti man den Rflckzug an- 
treten kann, sohald die eigenen Kâmpen 
ins Hinterueffen geraten. So wenig ori* 
ginell das alies sem tnag, so motivjerend 
wiifct sich die Vwlegung des Schauplatzes 
in heimische Gcfdde aus. da man nU Lo- 
kalpairíot zudem seinen eigentlich zufíil- 
ligen Siartpunkl au! Wunsch auch aussu- 
chen kann. Und im Gegensaiz zur PC* Va- 
riante brauchen sich Amiga-Stratcgen 
auch nicht mit einer unsaglichen 
Codeabfragc rumzuiirgern. 
Dic Grafik ist freUich auch hier eine 
karge Angclegcnheit. und abgesc- 
hen Voo der Biínkelmustk im Titel- 
sercen herrscht das Schweigen im 
deuischen Eichenwalde. Die Maus 




My home b m> &&t\* 

■ 

bèwcgi sich la^t not leasl im Defaull-Mo- 
dus ccwk trâgc t nran kann ihr aber Ubcr 
die F-Tasten in den Híntcm treten -.und 
so gibi cs eigenilich keinen Grund. war- 
um der Genre-Freund hier nicht zuschla- 
gen sollte. (jn) 



■ ÍUi 



: I 

;<• I 



- 

• Mil 



Vnd wieder é ne Pro\liu e ingcsackl? 




von cinem Territorium ins nttchsle 
zu dirigieren. nach Erzen zu bud- 
deln f auf ausreichende Emlcergcb- 
nwse zu achten und natilrlich den je- 
wnligen Feinden cias Uberzubratcn. 



KINGDOMS Of GERMANY 

(REAUSM mTtRTAWMffíT/STARBYTÍ) 



Im Wald und auf ftar Hehlc. 



HISTORIEN-STRATEGIE 


70% 





GRAFIK 40% 



ANIMATION 


29% 


MUSIK 


37% 


SOUND-FX 


0% 


HANDHABUNG 


74% 



DAUERSPASS 


74% 


VARIABEL 5 STUFEN 


PREIS 


DM99,- 


SPtICHERBEDMÍ 


1 MB 


WSKS/ZWErTROPPT 




HO-INSTAUAnON 




SPfKXERBAK 




DIUTSCH 


KOMPlfTT 



■ 



Erotik Dreams I Schmaus Paket 




Bktm Sm ofe acftfnafen Ha* der besfefi eom- 
una Prowrt o** «ne* Ze* Urd da* r> Deste* 

luar ncttiçe S&mmung auflomrvw Brtla 

l^vr Sé D^i Bcstatjng eine *tt-?í ir/61 

Ajisaeoea e»nei mtenai A**nviacn«aJaai 
bel Der Veraand ertoi;;: di*kr»t sn neutratof 

ra&otfc&W HLtoftaftMpi 4MNI 
v w frxstttttt tf j* a tf Lfc 'Vt* jr 



| Wrus/f/7/er Pac/f perfecf 

1 




V>rut Checker (WacM Mnafl *lv*ntf 4«« 
A£*dar« Jm rWafçnrrf) Scrr*a/ifcop*»er (Der 

frlftnçt Sofonkftler gegtn den aefánri cr.art 
víi:^ V rui repejtêrt tycft ztTUfriQ DíUsJ 
BootX, VT-Scnufr {D*a neue Vtrua T wi Viart 
Worhsftop (Gani neuart>g*i ScJUWGO/anvn 
çegen úoer 500 Vrt* oVt*l eus der Haóenrtr*» 1 
Daíu uw 200 Seiten Inforrnalíõfleat flbar 
Vcftft: Effcennen tftf Vinan. Ara* *f P» a te 
Vinil ur>0 rip^now ron D*ioi ; lmM' 31- 

Beat-Nr. POÍfl 




Dama oder Urtters ma trtorrt&r OuMH teto* 
mttHtfV "*■■•} Pfogtimm**rto«nini*M 
Brt a rdsr W v Matar Fcrttdtt, 5u£**'Wraer. 

v.i::t- Delate Boot GwnmcJintL D«mo 
Crcator. Scnrii Ecfflc, Gncitwrrtef. Bootbióca 
Chanpion Loot (Eraielltrl Sie 
D^utTer^aguine). AnlfOung-GonorjUor, ode* 
wu najia* $4 iot Red Sector Letlc WHter 
draftú dor 5í*nfl Lagen 5* I» una »rwrar> 

Setoíte Der^mti^^n^i^ElUtam. 

Be$L-Nn P015 69,- DM 




t 



Grstffc- una M^tkrt^xmnwj *JJ Oen Arai Do 1T* 

3aiman lV« !kT»rí*eWer H fcecf* &W» 
5afucfie uftd nâljrttch úêt 1*4) CUeep S^o« 
ffnfjioa urd u*v gruuftge Kif^rc* pgr^ocft 
rur Er*a^«í>eí Cfirf Carrõ. TM S*T<tSCfa 
íToD» Tr*c*WmeJ. Techno Trêtk II <Hifla 
Te-Xnccrctí^ mi ^jWj-VWm Cwfinawtsrí 
£yiw**. Wt« uOC 100 Mania Bff^f 
Htts 93? 10 iWt pf^raJ urtd telowoMlKln 

t o M cfthr TrumtAtorri und met* 

BesL-Nr.P017 39-- DM^ 



fíepa/r Pac/í 

ÃBackup 



Das bíeten nur wir 

IM Dfi ira ruMuywrwn 
srd 

* Branortaufí Soíhwirc drt*»! 
vorn Progràmrrtefe* COO* 
von «rtcffláKroJen Ccpy 
PjrryiJ 

" UetH úrutschfr ProgrOTTO 

* i> ■ jt ■ ■ v ScrviCe> 

■ I0m Virçoscríuu 
- Ale Dafceoen wtí 

* Gcprufpi cote n e .ia -*at». 

* VopO £nor FreMit tkircn *i> 



wvlvl lUvwlwII ung| 

^02871 / 18 51 15 

Schneli-Lieferservice bis direkt vor Ihrer 
Haustúr | 

n=AX?Õ287^86^50 




o!/Copy-Pack§ Búro-Perfect-Pack\ 

ST. 



1 « I * I- ^ 1 V - 



Ri I Hvp 



f »i rttt «vTitgti F Tcgrau-i-n rvcAl merr VftOar CÒ 
■r. odtr Ojrch e«r«r> Wd9 itrtórt Jed 

mu6 mao ow Raoar J>*cfc rtr Hand haDèní Ul 
Spnd Taat Fn^Ocaà, Srs-(ptc Am^a B4>cfcto 
íFeatSiacaPHri-t^i!. R-csuuw^ WPS urd 
: ^ 5a>r* U k^ran S** vndwikft * orn i aa<rtn 
0a*i oúef gettaott nm »£-T*>ta iwto Wtl 
RaaaTVrrire- odat C^tcktum* E/rora arorden 
v - teaedíçL Aucn tuvoVs^maAg háDan 
S< oyiz* Swtem omar fertrofo 
Bcst-Nr* P019 29,- DM 



&an-r* çcey ivom ^jew> **iaf>-»^i^a-vTtrítf 

oVn Ar/ripa. VaTwaiírt tm rj 10 RKrvOaka UWJ 
koo«t Dtsuciar!}. B^vm^Mr {Kcf-çn ^>xtncrt 
mrt Kop*»racr-uii) Drraaoo imt*. Sai^ Copy 
fUSDoe*. Attrv. (nte % BT*. Coúa-Copy. *íi 
£>M fermuran. íf^OTi uryJ repawa-iL UdB 
T00J » <Fi^C«íy anrtch QiCw um Ver»*».. 
Ktftaatt wnò Andam *cn PfOÇíamfrajnJ, 5acjrf/ 
{PuawortacMiti) . - : «nauore 0^1^00^ 
PrTjgramme 
Best-Nr. P027 



39,- DM 



Demo/Szenen-Pack aktuell 



EcTrtJBrt- Fmg lDCT GOCHTOfl tus de 

Sem cine* Rupwuget 



r 



Erieben Sit aut to Diafcittan dia bealan 

MeuarachaíM^r^en ■temberaubcfttíer Cr¥t!k/V»tí#oKaalk* 
Srer<p-r>emoi. SluWnlangc/ Muaihgenua. wannairma 
Echt»tt-Tf'»cWlma dwrch Havm und Ztft, unvrjfitçliba^ 
GraM^peUakfil wlt ROB-Ptaama t VaMorgnfih ui âllen 

Ray TncAg Anwmst*cnan . Graw&OOaf. Techno-Uualk VVJo> I 
Cíiff» od=r iuí h trotiteha Eínlatjtn ir»ach*ft dan Seaft 
pertetí. Mit CjeaEn^ftkti£!i*uíJff^ BM 1 

«-ardati dra irattweii twtten Ue^adeínct. d-a auf wo 
berCfimia«*<» lAfffla-CopyPartva ai Sfcjwirtuviaft &«♦ dar 
Otmo CotnpatiUofl tJ#n Plati 1 tfllagi rtaben, erhnílen. 

I Wartan Ska nfcnl tAngc- 

r 'oin»Paai 1 ::-.*,v,-, i-.y^ te-N* POOi :---^ J 
— 0am**atli TODMtiratt^r^aj Bea-I* FO0Í 



KipOan Sm den ^.t*j<s a.i p^oíeite^fta *rt>ca* 
hati rti &>t? Sar Am»ja P^an ^ot*Wijítui*^ 

mtt : ; v ■ ■ » ■ : - - ■ ■ ■ ■ ^ p und Dartlvlhirrçt* 
kumn), C^c fWa4«T«Jiam<í-af AacrtwrV H/paf 
iAâf«mat««rwaVjng^ Mero B*!# {U«- 
•a^jTetíica DaiaròaJwçroysrnrpJ. Taxi Plus tAc-v- 

gwTTí Tejawawiu^g. foto). Buv*« Pt«t 
(Erata^l Pfa*ervta!ion»5f*íi**n), Banflicrrmjlar | 
Orue» (Direàia» Beoulan voa Cl>rr«t*vngeri 
usw. .. }. Tf^oka^an-flar. Ttnr»nartnf*arf und 
■rtrfvng Burosc««iam JQ rjftfl 

Best-Nr. P021 



Paint-Shop De Luxe 

N 



Aóo (úr nur 25,- W nuUúft &t &dmr*tf 

flpaayrtaningajnhain ayr 1 JETZT 



awer. Fn« P*rt iFOto arDadat l«tf « DPo«l 
U^j Pa-m. UCa: iVtHiiíntdt*^ CAD ***íjrrmu 
Pctmçr Animsior Gralfk alftac^n* iVo*t< 

Ua^iOuiaiion vw Gra*-ia-i>, irF-Ccrwlaf. leon 

Edttof mil ú&er f f ^'JM Iíir 
Workbeoch. ?.'.:r. --r^ Woltançent rilor 
(Erzaugi indrv»due le WciàeflEMd*'. C^a i'a 
Miníatorúnda t)«miW anerden tónriefl). S-jp^i 
Morpn |Eriat>«ft S'# to Wall d«r B. jc^ 
MaurwtpkoM, Em Oevcfii »aft«a7 »*c^ 1 fl 
ttuftnloft «n •An Ado utm) Dia beatan Grifi-- 
Toota ( dia »a f ur dm Aíniga g-bCt^i ^ n t\/l 
BesL-Nr. P020 ^*^9.- DM 



Die Beaonderheit bel uns: Alie Programme slnd auf allon Amigas (auch A12Q0 & A4Q00) vi 



Musikpaket 





M( dam Pto TfftcW 32 <R«0) arnaiTcr; dai 
bem urd infirg^cr» WjtA yj^aj a n tjt don 
Amiga W«t1«rf Uuaikçr^ramme «.a UED. 
Wonderac^ro <Etelror*sc?*e SounooflaiUi)» Lr*á 
JtKto? ind dar Sound atar»** b«t»n iifVhrt4la 
ETgaawigw Ua dam ParveW S-a *n OV 
Laça. -wiífbaoaw Mua**cnnw urterw^ac 
ru homrtkaratv Dar Otm Tracà«* Ujtian 
won úter 5â wr vf BCdeneri Formatan *b ird 
dam Pow ftpptr 'KUuan* Sia ateri atde UuaA 
ainpm Reset ou dern SpeaMr. 

Best-Nr P033 39,- DM 



Anleitungen & Cheatsl 

Ungtaubàch. «bc w»hc ÚDer 250 avaTfrfltcftt I 
âni<>!unoan ru atiafl n«t>«n ur>d aueft ln*í«ri I 
, ■ und Anftandcrpfogrtmmtn - -- 

OapjmneAf Prú, Svptr f<QQ> ATn>n. 6^nV-P I 

;■' m. Da*CtU-' AJlaroVn ertfuftan vrd aaga 
und acinte úter 100O Cr«n und Codas Of tatí 
aUe SMla Ata Krôrvnç çibt a atoa W SpAata | 
■ umfaaaeodai Liste, weicne Spmtê «ucti auf dam 
I ISKter tALDen urd «ofena niert ... — - - 
S Best-Nr. P014 



Die H»-V©rrJfichttge deulsche Softwaresammlung 

Efie&an Bi <£* i&0 OV ba»n Programma aua An QeWieiy Uai lor úan ErMgar Har tatttt 
^ mi aiia jjti *arnunftgari 6*tr*o d« Arçw tmxn ajen » Pitf. *n íj-^ij «ttoííí Ena . 
(QamrmiW aia Ox-euier *Jn45cr* Tf^úõa^j. SUizzk P/wA WaH:^ Man tatt^tíyi nJ der 
W^wi. S^efl Sa A£> Ou Ta* WusCai Bm^ji. Qxw Pf*ovc« (Fart^gaWe).^ 
Jaa 5«? (D* ^ artíM WarfcBandy. Cora &****aacr** r Raowrra^r LAte ir« U*h*> Uciy 
Looaar Turbo Bac*UJ Ax« (Top 0f U-Prognjrwni. MOTX>-rxW (P»M Prograrnma). Eçn- H9W V^* 
Booí. OKS-Çqó*. frihkH. UtmuiMr, Dr Oonffi. FunM^mUHcn. Rtppf/. Sotiro Samofcor, Vltót* 
SyilarrCr^dr. FmciAí Lax G-T« Fotí Edtx TeirEa FLií, Eljcíprt Sp«e-Wnter. C-Uonnor Fl*l Lôêd. 
> ; CkWawiatfMaaam mm4mtm0ém9jH* Ifcái mirt&a» „ ' 

eosr -wr «ws Alles komplett nur 99,- DM 



\ Oua>IIUts-Dtftkett«n 
mHabali, 

100%, Error Frw - 

ST™ 

1 0er Pack 
nur 8,- DM 



Dctfl Cíegncr kcinc 

Chance! ' s ii.M|-i u i 




Zuiuíehsl seheim Shaq-Fu ific Hausi vurn 
/u hahen: Mil Hleeinmic ArK Occnn mui 
Dclphíne wajen drci renommiçrte llau- 
ser an def Ealwicldung heieiligt. /usai/- 
lich konme man tlen Baskeiball-Super- 
slar Shaquillc O' Neil OlS Zugpferd Ver- 
pfliclUen* Blolt versland der sclion um 
Mega Drhe mehr vou Dunks.,. 
Ind SO wirj luer hcrciis beint Wechsel 
/um Qptions ra ccn (wo sich der Cursor 
erst naeh dem Ahstiipseln der Maus hc* 
uegu luelmg nachgeladeih spflicr iriii die 
Huppy imhtIi haulíg in Aklion - selhst mil 
chiem Zweillauler isi tnan daucrml Oiti 
Diskclfcmvcchseln. Wammcinc HD-ln- 
stallaiion uninôglich ist> blcibl umer- 
suindlieh, liegen die S«hs Sebeiben doch 
ohnehin im HD-tQUgíicfrcn DOS-Formai 
voi\ l-nd auch die UnlerslfllZung Von 
Zwei-lluuon-Siicks und -Pads vermag 
den auge<hlagencn Spielspalí nieht mehr 
íiherdie Runden /u rellen: Kgat* òb man 
im Sioty-Modus /weeks Sehauplul/-\Vahl 
iibereine Oberwell strcill und die ver- 



Nach „Rise of the Robots" und ^Mortal Kombat II" 
kãmplen zwei weitere Raufboldc um den Tilei des 
besten Nasenbrechers am Amiga - Ring frei /um 
Schlagabtauscb! 



n 




sammcltcn l ; einde bis hin /um finalcu 
Oberhosewiehl Seall niedcikampÍL oh 
sich zwei Spieler duelliereu uder oh bis 
/u aelu Tuniicrlciluehmci aul des Gçg- 
ners Knergieléistc einkloppen. die Kieks, 
Schliige und Spccial-Moves sind wegen 
der Iriigen Stcuerung nur /iili an den Mann 

/u briiifien. 

I j;k sdUtdC um die ZWÕlf amvahiharen 
Charakiere mil ihren leils rechl spektu*- 
kulBrcn l-àhigkeilcn, schade um die Miíg- 
liehkcil, das /eidimil /u regeln ojéf im 
l)uo-Modtt> eines vou /chn Kampfs/e- 
naricn beslimiuen und sicli aul ein Mau- 
diKap eínigen tu konnen, Sehade niclil 
/ulel/t um die /w ar eber klcinen. aber list- 
rem animicnen und vor hObschen Kulív 
seu rangchulen Spritcjk Auch die gclun- 
genen Musiksiueke und 
Sound-HX sind mehr oder 
^ . WCiiiger ííir die KalA hleibi 
nur ta hollcn, dali die ge- 
phinlen ACA- und CD- Ver- 
sinnen niii vcrbcsscncm 
llandling aufwúlcn. 

Iht hat wtttsi Itrork 
uicbls mehr /u mdden... 
<Shai|-Fuí 



Der Koniraheni sleigi liir Grcmlin in den 
Riny. slaminl \um ilatienischcn NcWCO- 
nter-Team und spieli sieh sehr 

viel besscr. Aucfl bkrgcht ein Pighi Qbcr 
maxinui) dm Runden; Swgef ísl wvt sem 
Gegenuber /ueiuuil K.a schliigi, Ahge* 
SChcn vou derobligaten Duo-Keilervi un- 
(crsclieiden sieli die Oplionen alx:r võl- 
lig: Slorymodus und Tumier Teblen. stau 
dessen úben Solklco ZOnSchKt an einer 
mil Kreissage und Flammenwerfer aus- 
gestaileten Punebing-Pup|K\ besireileu 
(kum vietleiehl eiuen Trainingskanipr und 
legen schluticndlieh alie Gegner bis liin 
Klim Oberschalleu aut die Mune. 
Ohwobl exlra ein „Bluimodus" /uge- 
schallei uenlen Umn, gehl*s hicr aber sehr 
\ lei triedlieher ais elwa bei ^Monal Kom- 
bai H" /u. denn die Korper- h/w. Sliek- 
beherrschung Mehi klar ini Vordergrund. 
Samtliehc SchlSgc und Triltc sind bc- 
quem mil einem I-"euerkni)pí /u liandtta- 
beiu nur die meist uns(vkiakulíkren S| v 
çbl*Movcs wie iler Klekirnsmasher oder 
dk Hrdbebenrausl ertordeni OtWttS kom- 
plevere ManÕver - jeder der 16 unwahU 
haren Sehalienboxer idarunicr /wei Da- 




Hn Baskelball-Cnurt - und uu isi SliaquiUe? (Nluidim t r i£h 




auí (inifikikluiK wit* eiva d\v 



KyiilillLiíiiJ 



nicn und Cin Terminalor-Klon nas Híív 
sigmdall) hal drci hissieben davon in scj- 
nem Kcpcrioirc. Doch ;mch wenn das 

Spicliny QbcizçugU gan/ ôhne Nnchta- 

dc/ciicn und WechseMen gcbl CS auch 
bd deu hicsigcn vierSeheihleiícn nichl ah. 
IXt l.Dtm der Milhe sind icilweisc iíber- 
jirntie und stds Fein animicric KampeiL 
dic vor 13 nur %cllcn euvas farhunti ge- 
ralenen S/enarien antrelen. welehc mil 
l*arallaKsemlling undeinein hfib&cben 31)- 
Effckl dês Bodcns autwarlcn. Auf die 
Ohrvn gibfs haulemveise Kampí-KX und 
Spraehfet/en sowic auT Wunwh Begleil- 
mu&ík oder schraifrtosphârischc Hinicr- 
gru nd^Gerauscbc, Kurzum. der AuBcn- 
seiter gcwinni dos Duell - wer wciB. in 
den aueli hier ocplanien ÀGA- und ÇD- 
Fassuutíeii darin \ iellcichi sOgar gcgcn 
den akiuellen Prtlgel-King ^Mortal Kom- 
bal ll"?|rl) 



SHAQ-FU SHADOW 

(OCEAN/DEIPHINE/ FIGHTBR 
aKTTfONIC ARTS) (GREMUN) 



PRUGEL-ACTION 




m 



58% 79% 

„FEHLSCHLAG" „RUNDUMSCHLAG" 



74% GRAF1K 7TA 



78% ANIMATION 80°/< 



74% MU5IK 78°/< 



74% SOUND-FX 84°/c 



52% HANDHABUNG 74°/< 



56% DAUERSPASS 78°/« 



VARI ABEL: 3 STUFEN 



PREIS reweils DM 79,- 



* 



SPÍKHERMDARF 


1 MB 


DISK5/ ZWHTFIOPP Y 


6/4 1 is 1 


HCHNSTAUADON 


NEIN 


SPÍICHERBAR 


continues 


OEUT5CH 


ANUmJNG 



n 



I 

l 



Aiienfreea2/cJ: «SB 

jWMmWI /cu 74.95 

Aufscn*wO*/[I 59.95 

Batlle Islo * Dala Wtk- Ml 46,05 

B3 itie Data D« 2 ft)t 47 9r 

Boneath a Steel Sky Ml 57,95 

Bnan*wbon/dl 5V95 

Bundcsliga Marmger Hattrick /dt 74,95 

Cannon Foddcr 2 di 62,95 

Codf c /dt V me- 

Onstoph Kolirrtbus KR 74,95 

CotfSpot/dl 54.95 
tovjrereftl 5695 

Dai 5chwar*e Auge /dt 74,95 
Ctóh c* Gbry «! 79 
De* Dou /dl 67» 
DcrCtti* CtePntf &sk /dl «95 

Der ScKati im Silbarw© /dt 79,95 
Der Tramei /dl 7Í É 95 
OeBozVúi Iffl £6.95 

Dia Sfadter /dl 46,95 

Doppolpass «t 79,95 

EHmania /dt 46,95 

Fialdt of Glory /dt 67,95 

FIFA Soccar/dt 46,95 
R»ghl of me AmazcA Oueen /dt Vjnfr 

Hansa - D4a Eipeditlon /dt 

rtoofyme I9i409i6/dt 
tnòiana Jones 4 * Faiecí Aflant^s 

Jungle Strika /dl 
KMDM 
KjdCws/o: 
fúngsQufrsi6iÚi 
Lomminga 3 /dt 
Lord* ol lha Baalm /dl 
Lothar Uatthaus Supor Soccer /dt 
Mortal Kombal 2/dt 
wNuttM 
Oidvner/tB 
F^mtMtt Oeamt & Fantasies 
PUxa Cortneclion/dl 
PDA«r [>vs ic\ 
Reumon /dl 
Riseof the Robots /dt 
Roorôons floqu>e<T> /(Ji 
Ruft n TumbKa /dt 

fecret crf Moffn tslana ? /dt 
Bmofl Socccf MatHaVOMlM 
Sonsiblc World ol Soccar /dt 
S*m Ciassícs /dl iSm Ani. Oty 4 Earjn) 
Simon the Soreenar /dl 
Smon me Sororar 2 AH 
Subwfir 2050 /dt 

Syntiícatt /cíi 
Thema Park /dt 

Tp^^ C^Hft^ í i ff t 

Tower AimuII (dl 
UFO/dt 
ZeewoH /dt 



BaaOesfíga Umaget ttittrick 
/dt A50D-13V0 
CaonoaFodder2/at 
FlFÂSoccer MÍÂ500 
SensJUe World atSocca/ttt 
HuttaTtaoblo/ifíASQO 
ThmeP**/dt At 200 



41,95 

if, % 
52.95 

SB 

55.95 
S9 T 95 
69 P 95 
51 ( 95 

46.9^ 
Vmo 
6V96 
79,95 

71.95 
66,95 

59JS 

46,95 

•: " 

5Z95 

3UG 

62,95 
71.95 

71,95 
y oM 

67 f 95 

6t 9S 
54.95 

.i-^ BE 

35,95 

51.95 

6, - 9s 



9! 






Zubehór 



J MB-Erweitewng 

lar Amiga 500 49.95 

2.lautwerk3,S- 139,00 




1200 



Aladdln/dt 
Banshaa /dt 

Bundetliga Uanagor HattHck Mt 

^ DgCVxj W 

__ H&moall 2 tót 

Jungle Strika /dl 
Llon King /dt 

Miarv^sM Advçníufo íVJT 
Pínball llluftlom /dt 
Rlse of th* Robots /dt 

AobínsorVs fiequtfm foi 

Sim CHY2000/dt 

S^^on C<K e< fdl 

Starmut 

Subwar 2050 /dt 
5ut>er Stardust /dt 
Th eme Park ídt 
Tower Assault /dt 

UFOCJI 



62,95 
53,95 

M.95 

Ê7 95 

4195 
71.95 
64,95 

V.mo. 

BUS 
7I T 95 

71 95 
67 t 95 
53,95 
61 ( 95 



CD 32 



Wen freorj 5 CM /3! 
A/caoe Pco 
Banshea /dt 

Bt^oatnaSteefScyJdt 
Brian lha Uon/dt 

BuD&e&SgueaK 
Chãos Engrie /o^ 

DerOou/0! 
l ! r 

Fields of Qlory /dt 

FtfeAiceftl 



■i ; :■: 

53,95 

53.95 

SM 



GurohirjSOOO 



Pinbafl tbjsjons /dl 
Propd X & F 1 7 O-aJ^oe ^ 
Risa ol lha Robots /dl 
Scotto Soccof htamttonafl AS 
Simon lhe Sorcerar /dt 
SupedfogWl 
Super Stardust /dl 
Tower AstauH /dt 
OFO /dt 
IMnH BcCy BtoMtf 

uMm M 
Zocí2/oi 



U me 

vmõ 
W.95 




53.95 
59.95 

53.95 
64.95 
i6D5 



( Sonder-Angebote: ) 









Alira Breed Spetai Eéitiw 


2135 


«antatlSMdilEdi!.^.dl 


tlJ5 


BoevBlm/dt 




Cíflam /ít 


27 t f5 


OesertStiià» 


ttpM 




34,95 
35 f 9& 




36,95 


FOSStrikc Eagle2/ti 


2S.95 


F-19 5UJÍtli Ft|Mir 


» t K 


FcrmoU 1 Grand PrtJ :íl 


34,95 


&eatCDtvts2;dt 


».k 


GtinsMp ZDDO ;dt 


34J5 


UteiJo»es3/in 


38.55 


IkAinll -4/fl 


jt 25.95 


Leruire Ssftlarn1*3M 


|e25 T 95 


HHjdkPíitoea/sl 


25.15 


PirstHl/ét 


24 J5 


PoliCC QlKSt 1 -ZNt 


Jí2SJS 


MMH 


23^5 


FUrtrcad Trcoos 


29« 


Soem of lftoai9T Uvd 


36,95 


Saevl Scrri» 2 


S,95 


5»JtfrtoaerE*rta/il 


je 35.95 


Saacstastl -3/tft 


\t Z5 ( 95 


Spaadball2/fr 


19.95 


Strwt Fiçftíei 2 3t 


25,95 


Msa lodef 2/tft 


1921.95 


■ff E^rcprjr FU^saoi Trur W 


21J5 


VisgCamytf/A 


23,95 



kõnnt Ihr gleich bestellen: 

£ i ntocfi bel ims anwfen und Ewb Besí&fung durctxjeten. oò& Ma Posttità/Brtí! mú GbM NtõttM uns SEAttM 
tterV&rsxHJertQtgt&nnpefNâchnâhm 150 — DM Beslelb&t lieten 
HÉ Qwó&t/hcft porteírei. AjsôwtetomK^ HSMH O^ffí fít// schnfífrch gegen Vorkasse. j 



Postfach1113 ' 46361 Bocholt Blúcherstr.24 • 46397 Bocholt 




unter den Digi-Karpows 
- nun bcglííckt man den 
Amiga mit der làngst 
uberfalligen PC- 

i ■ .... ... .... .%:«*». 



iui juiiivii ci wai u a» 

Oxford Softworks mit 
dem „Chess Champion 
2175" Ruhmund Ehre 




weiteren Schachlegende. 



Guie Sache, denn abgesehen von in Ehren 

ergrautcn Alimcistcm vk Xolossus" 
oder t J3aiUe Chess" tummeln sich ja nichi 
allzu vicie Versoftungen des tônigliehen 
Spiels in unsenm Breiten, Und uenn, wic 
hicr, iíuBcrlích eher schliehlc Haus- 
mannskost angesagt ist, dann wiuert der 
Schach-Fan Optionsrcichlum und Spiel- 
stãrke.,. 

Nun, im Angcbot sind drei FigurenscLs 
(Klassisch, Holzund Science-ficiion), dic 
wahtweisc jus der Vogclperspektive oJcr 
in ciner 3D-Ansicht betrachlet werden 
durfea Letzlcrc macht oplisch etwas mchr 
hcr t dafUr ist sie nicht unbedingt ein Wun- 
der an Úbersichl. Dic Spielslãrkc des in 
vier vcrschicdencn Slilrichiungen kãmp- 
fenden Programms betragt laut Handbuch 
rund 2.200 ELO-Punkic. was nicht eben 
wenig ist - ein Bundesligaspieler kommt 
auf nind 2.000 Punkic. Doch isl der Wen 
eher iheoretischer Natur, denn in der Pra- 
xis wird man ihn wohl nur mil mehr ais 2 
MB RAM und einigen Stunden Bedcnk- 
zeit erreichen- Bei fiinfminUligen Blilz- 
panien macht das Schachsysiem dagegen 
(trotz der erwcilerbarcn ErolTnungsbi- 
bliothek von 300.000 Zugen) gleich am 



Õfteren Doppelangriffe, Springergabcln 

< ) Jiír gar Maudrohungcn. 
Die Optionsvielfalt stellt dafúr Einstei- 
ger und alto Hasen gleichcrmaflen zu- 
frieden; Es werden 1 5-000 nbgcspcichcr- 
íe Mcisteiparticn vorrãtig gehalten, dic 
sich genau wie die eigenen GroBlaten mit 
Kommcmaren versehen und ausdrucken 
lassen; man kann Stellungen eingeben und 
sich vor jedem Zug einen Digi-Tip ZU 
GemDte ftihren, Ebenfalls mõglich ist das 
Hditieren voo Stellungen und die nxhner- 
gesteucrte Suehc nach Mattzíigen. Dazu 
latit sich die Remisbreite cinstellen, man 
darf dem Rechnerein kiinstlichcs Handi- 
cap verpassen oder sich selbst einem Lei- 
stungstest unterziehen. wo bei vorgege- 
benen Stellungen unicr Zcildruek der Ide- 
alzug zu fínden ist. Die anschtieBend 
errechnele personliehe ELO-Zah! sollte 
man allcrdings nichi zu ernst nehmen, 
denn bereits nach wenigen Erfolgen er- 
rcichi sie GroBmcistcr-Nivcau..- 
Optisch und akustisch ist wic gesagt alies 
andere ais der Bar los, zumal sich die Mu- 
sikbegleilung auf einen jammerliehcn 
Picpton beschrankt und das sprôde Brett 
in erster Linie durch seine un- 
bestreitbare FunktionalitUt 
úberzeugt Reeht schõn ge- 
macht ist dagegen dic prr> 
blemlose Steuerung per Maus 
und Pulldownrocnlis, womit 
das Programm trotz aller 
Schwãchen ein brauchbaicr 
Truiningspartner ftir Einsteiger 
und Fort geschritt ene ísl Wcr 
allerdings liingsl in hõheren 
Tumier-Hemisphãren schwebu 
braucht sich nichi extra dic er- 



áiúT zu besorgen - <fann ist dieses Digi- 
Schach ohnehín mchr Opfer ais ebenbUr- 

tiger Gegner* (md) 



JL f 



. c u 

;« nC •* 

? Si 





DruuMchl isl llicrsiclil! 



THE COMPifTE CHESS SYSTEM 

(OXFORD SOFTW ORKSJ 



DIGISCHACH 



67% 

OPTIONSREICH 






GRAFIK 




41% 


ANIMATION 




4% 


MUSIK 




0% 


ISOUND-FX 




1% 


lHANDHABUNG 76% 


IDAUERSPASS 


70% 


VARIABEL 


PREIS 




DM 89,- 


SPfICHEPBEOARF 


2 MB 


oiSKS/zwtrTHOwr 


2 1 m — 


HWNStAUATION 


JA 


SPDCHUBAR 


5PIE1STANDÍ 


DÍUISCH 


SCRtENUXT 



*MICRO MAGIC* 

lleiBe Spiele Starke Preise 

***T EL. 02371-3633 0*** 

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr 



es 



es 



ao \^ en 



00^ 




^3 



>3 



Genug zu essen. 

ein Hemd und eine Hose, 

ein Dach úber dem Kopf , 

genúgend Medikamenie? 

Selbstverstãndlichkeiten! 

Ja t aber leider nicht túr 
alie Kinder Helfen Sie daher 
mit Ihrer Spende, Denn dort. 
wo diese Kinder leben, fângt 
kein soziales Netz sie auf. 



È 



CO 



Das Kinderhilfswerk fúr die 
Dritte Welt e.V. sorgt schon 
sert 19 Jahren dalQr, daB Spendengelder 
ohne Umweg dort ankommen, wo sie ankommen 
sollen: bel den Kindern. 
Dank gezielter ProjeWe vor Ort. 

Damtt wir diese Projekle erfolgreich weiterlúhren 
und neue angehen kõnnen. brauchen wir dringend 
Ihre finanzielle Unterstutzung. 
Hellen Sie uns und damil den Kindern. 



Spendenkonlo: 

Klnúerfiirrswerk ftir die Oriae WeH o.V. 

Hamburç er Str. 1 1 . 22083 Hamburç 

PostQank Hamburç 2668 04-206 (B12 200 100 20). 



III 



A-Tfaln * CcnstT 

AU*nBr*«d2 

Am-aron Ouaen* 

Ar.elMvW.C.Í. 

AptJya 
Apocatfpw 
Ar*bi«h Kiflhta 
Areaò* Pool 
ArnKHJf Oaddon 2 

Aufachwung O st 

Awetd Wmwfi: 
B«tb*fí*n2 

BtfMoad* 

BanoathSiaaiShy 

Oig Fo*jr 

Nitti 

Bo*rBL£UUcbo 
Body fllow* 
8rí*n th* Lton 
Bug Bomba* 
Bumpn Bum 

Bunocallga Man_ 3 

Bumaj™ . Dy nat »c h , 
WhatoaVoY- zm 
Cmn Fodoar 2 
C*rtob**n Ota.' 
Chao» Engine 
Chartbreaker 
Chriat-Kotumbu* 
ChfWxatlon 
CorobrtAtr Patrol 
Cool 5çkH 

D*rtm*ra 

Di» •chv-ATTH Auo* DV 73.00 
DacthorOlor/ DV 96.00 

D-irvaryAoant 

0**Clotí 
DtrCLouDoto 



Ch/naBtaaaaf 
Elahockay Mana. 
QTmania 

EHt*2 

EnrfiWUir.il 

Emarild Mir» 2 



Amiga - Amiga - Amiga 

Eyc oí B*ho*ticf 1 

Eya of Batottaf 2 
Field* af Qlofy 
FlFA5occ*r 
Fury at Furrk* 

Guriahip 2000 

Hans* ■ Di» Eípcd* 

Ht**d Quf» 

HtataryUn* 

|mpo»a Ui«l2025 

Indiana Jona* 3 

1 rtdin na lom 4 

tnnooent u. 

kM 

Jungk Strflea 
JuraaaicPftrii 
K2*0 

K id Chao* 
Klnd o* Maçto 4 
K Inodoro o< CWm 

Kln*aQuaaí6 

L«Tifnlno«1 
L*mming*2 
Locoiaoòon 
Lollypop* 
Lente ofPow«r 

Lo«i Viking* 
Uothar fcUtlhàu» 
LBMttOttt, Adv. 
Had Hm 1 »* 
M*dTV 

UtnDunttf S.F r 
Micro M*c^lrw 
HonkCY l«^»d 1 
Monkov IftUnd 2 
Uofpti 

UMtalKOTbatl 
Mf N«JtZ 
OWíni* 
Ono fMa«(ri Soe 

PGA Europ+tifl I. 
Prrtb«11 F*nt**ieo 
Pinta n lluiioft»* 
PmbatT 5 f 

Pmb»ll WHvD 



OV «1,00 
DA 30.00 
DA 50,00 
D»; 75 00 
DV 79,00 
OA36XO 
CA 50.00 

DV 60,00 
QAMO0 

DA 50.00 

OA -•"">"' 
DV €OM 
[»«a.oo 

W 2100 

tu JJ OO 

DV G2.00 

w som 

DV fil.00 
DV 40.00 
OA 57.00 
M7».0O 

DA 50,00 
DA 18,00 

Oft se,oo 

DV TZ OV 



DVKOO 
DA 
DV 

DA W.00 
DV Ô^OO 

DV 75,00 

dv ezpo 

DA KLOO 

DV 60.00 



DV 

DV 68,00 

m 44,0o 
OV 66,00 
DA 56,00 

DV 90JX> 
DV6BJM 

DA 02.00 
DV 75» 
CA 50.00 
DV 56.00 
DA2M0 
DA 3100 



DV KM 
DV 79,00 
DV «,00 

OV ÍA.OO 
DA 55,00 
EVMW 

DA 39,00 

DV 44.00 

Dvsaoo 

CA 60.00 

» «2£0 
DV50m 

DA «,00 

dv aa« 

DV 50.00 

CauflhtDVGfiM 

DV KO0 

da aexoo 

ET/ » 00 

OV 55,00 
DA 02.00 
DV »00 

DV &S.00 
DV «iOO 
tA 32,00 

DA eooo 
dv loioo 

DA 6Z00 

DA T^DO 
DV 62.00 
DVfift.00 
CA CT + 00 
DV T9M 
OV«W0 

DV 30.00 
DA 3^00 
CA 4Ç.0O 

DV 30,00 
DV 50.00 



Pbza Conn*ction DV 79,00 

Pok*Owt3 DA4Z00 

Pow«<dnv« DA 5A.00 

PoMrpUy Hft» CA 32Í00 

QiMTUr Pol«- DV «2^0 

Hsunion OV 63,00 

Mm of th« Rob-M* OA 00,00 

ROM Ootd DV «9,00 

Robiwn» Roqu. OV 60\00 

IMhrt—tli da só oo 

ff—l I ■ I 1 DVC2.00 

SUO.* DV SS-00 

SctutoiBtSabM».* ov 96,00 

S«oond Samur»! DA 62.00 

3«4 4 0*^7Oy fA 39.00 

Sens>M GolT CA 6^00 

S^n^teSo int DV 30,00 

Sh#doí* FigWw DA 54W 
Sh«4ow« ot B«*st2 DA 2S£0 

SMfraSoccer DV 50,00 

Sim Cio mic d DV6&,00 

Simon the Sorc*«f OV 6fl,w 

Gkòdnivti* DA 50.00 

SkyC«bbÍe DA tom 

Soeovr Kki OA KLM 

5ofl*«;i? M«n*gcr DV fS9J» 

5p*c* Hul> DA GÍLOO 

Soec* Otx^ 3 DA »£0 

&p««Ot#r«C4 0A2MO 

Spwwird Ho! DA Wi 00 

SL TbiXM* DV 50 h 00 

SUrduftt Sf DA 2ft oo 

SUr CruMdet* OV 9Z00 

SUfWd CA 6fi 00 

StrootFl9hUf2 DA 3100 

Tr.r.^íl-:At^.. 

S»«n^ t Cn*<* Enç QA «.00 



CA 50,00 

DA 56,00 
DV 5000 

OV 69,00 

Dve^oo 

DA 50,00 
QA 56.00 
DA 5-6.00 

DA LV. 
DA 60,00 
DA IfcOO 
ca rw» 



Top Gear 7 

Toa* r Atu y H 

Tgrrte9n3 
Univ^M 
UrhdK*m? 

World Cup USA 94 



DV 54,00 

DA KW 
DA 36M 
OA 60,00 
OV 56,00 

OA 5AO0 
CA 56.00 
DA XOÒ 



WWF Eofop, R*m(x DA 2fi,00 

Z^Out OA 29.00 

Z^cwON OA 69.00 

Zeppoíin* DV 68,00 

Zorfcad* DA 44.00 

Zeoí 2 OA 50 P (X> 



HAMM ER PREISE??? 



A J200 / A 4000 



AíVcn Bitvd 2 
An«oa9*WCE 
Afc«d« Pooí 

BotfyBLGalactíc 
BiUn th« Lkm 
Bump'n'Bum* 
BttnoM. M*n. 3 
Ch»oa Ençint 
Chrtot KolumtMJ* 
CrvíllMtlon 
DOerM6bon 
D«Ctou 
D#rCWD#U 



DV 66,00 DrcafBweb* 69M 

DA 62^00 fmidm of O*ory OV 09.00 

DA 55.0*5 Kiom - Dte Ei^d OV 44 oo 

DV 79,00 rWtnV DV 66.00 

CA 25.00 HoUwUU 2 OV 60.00 

DA 50.00 impo* Ml« 2035 DA «9/» 

DA 55.00 lenara DV 42,00 

OA 50.00 JungWSlrtfc* DA«U» 

DA 50*00 «Juf«*»lcP9rfc DV ttOO 

DV 7W» Kif>9#0«16* DV 62.00 

CA Uon King* OA 5*00 

DV 75,00 lord«oíR»íra' DV «3,00 

OV 69,00 Morph* 0A«fc00 

DA 39^00 OWUm«* OV 99£0 

OV 69,00 OulloLunoh DA SOM 
OV 44M PcnttL H.K. D*u« DA 62.00 



PinballFtnlA&io* DA 55jX> 

RiMotttM Robot» CA 00.00 

Robinflon» Roqu. OV 62J» 

Robocod OA 5OO0 

RuMdshcim OV 6?^X» 

SUBv* OV 5500 

Scí«tJimSfcTbeiO.- DV 86,00 

SocOftd Samurai CA 60 00 

SÍn*C«y2000* DV79flO 

54mLH9 DV7M0 
Simon lhe 5ororar DV l^fiO 

SUrTrc* OV 69£0 

Sub*Bf 2050 OV 69£0 

Sup*f SUrdi««< CA 59,00 

Th*meP*rk DV 60JW 

UFO - Ertonry Unk- OV 66,00 



HAMMERPREISE 



Arabtan Nights 
AroKftoPoot 
B«nahee 
OdGMood» 

Bump*n*burn* 
Ch*o« Eng<A9 
De-r Ciou 
EM* 2 

&no#Ald Mln^ 
Fk^K oíOJocy 
Fímcfldtcs 
Funrofth»FurrM 



CD 32 CD 32 CD 32 



DV 5a,CO Hci-ndJÍt2 [A 6Í0O 

OA 32.00 lvpoft.Mia.2G2S* OA 62,00 

OA 55.00 J ame* Pond 3 DA 60,00 

QA 50.00 ImmmÀnç* 1 OA 50.00 

DV 56,00 LootVikiftO* £V 55.00 
DA 50,00 Marvín» Mirv. Adv, OA 62.00 

CA 55,00 Mktocoora OA9M0 

OV 68,00 Mofph CA 50.00 

DV 55» OUUmt* DV 7 5 CO 

DA 32.00 OuttoLunch DA 90,00 

DV6100 PínbaJI Fanlamlw OA 62.00 

DA 50,00 ProfrCÍ X+F17CK. DA 50JM 

QA fAOO Socond Samuni' DA 56.00 



$c*k L De*Ooy 
Senaibl* Soe Int* 
Súaon tha Soccoror 
Sbiker 
5uUv#r 2050 
5upçf 5Unlu«l* 
Suporfrag 
ToW Camaoe 
TowarAaaautt 
UFO - trtawry Unkiu 
UTomal* BooVBL 
Unhara* 
Zoo! 2 



DÁ 30.00 
OV 50.00 
DA 69.00 
DA 55.00 
DA 62.00 
OA 5a\00 
DA 32,00 
CA6AO0 
DA 56\00 
OV 62-00 
DA 55.00 

DA 59,00 

DA 55.00 



Vpiwmdhoslen . 7 - OM.ab 250 - DM Be&lellweit wt MitdkosieatreL 
Li^erungoegenNN * X-DMzzgl ZahlkartpngMwihr Austandsvor- 
kaeseínurECjírgl 20.- DM EsqHicnuní-wi* AGB Andcrungundlfnumvor- 

MICRO MAGIC Slaronw^g 2 - 5*1636 Iseftohn 
Tel. 02371-36330 fot 02371-34503 inK fí^it Otgy^«^*fc> 



Uns kõnnen Winterstiirme und Glatteis nicht 
viel anhaben, stimmfs? Wéil: Ihr sit/t vcr- 
mutlicli in der warmcn Stube vòr eineni Stapel 
toller Games - und ynr sitzen mit Sicherheit in 
kalten Buros vor eineni Stapel õder Arbeit... 




TOP iVJEmY 



1. (1) DIE SIEDLER 




(2) BUNDE5L. MAN. HATTRICK 

(3) ANSTOSS 

(6) PIZZA CONNECTION 
(-) RUFF'N'TUMBLE 

(4) ELITE II 



...zu der wie immerauch das AuszShlen Eurer Chartsummen gchõrt, Und 
dabet fiel dicsmal auf* daB AGA-Amigos derzeit mit Begeislcrung die UFOs 
von MicroProse jagen, was auch von den Verkaufszahlen bcsiaiigt wird. 
Nun. da wird es die zahlreichen Untertassen-Fans sicher freuen. wenn wir 
ihnen an díeser Stelle verraien, daB bereils an eineni Nachfolger gesirickl 
wird* Lassei uns also den Digi-Gottern cine Maus opfern. auf daB sic bc- 
ztlglich eventueller Umsetzungen gniidig geslimmi scin mõgen! 
Doch auch sonsi bicten dic aktucllen Chans wieder nmsig Highlighis. von 
denen einige ja schon ganz sthíin lange leuchten. Das macht aber nur knapp 
dic Hãlfic, denn unser Layoul freul sich immer ilber Dauerbrenner, gibfs 
dazu doch auch das meisle Fotomaterial. Es braucht also niemanden zu 
wundern, wenn gerade der gestaherische Nachwuchs wie unscr hicr erst- 
mais vorgestcllicr Multímedia-Mario auch einige Longseller zu scinen per- 
sônlichen Favoriten zahlt, So was Àhnlichcs gilx nalurgemSB auch Rir die 
dicsmal gewfirdigicn Spiízenwerke von Mindscape/Renegade, und jclzt 
kommen wir endlich zur Uberraschung des Tages - unscrem Hypnose-Fern- 
kurs. Und der gehl so: Ihr filhk Euch ganz ruhig und schwer! Ommmm! Ihr 
vcrspilri das unwiderslehlichc Verlangen. Euch eine Postkartc samt Stift 
zubesorgen! Bzzzz! Ihrschreibl Eure Lieblingsspiele (fetn nach Systemen 
sortiert) auf die Postkarte und schicklunsdasTeil gleich anschlicBend zu! 
Srrnr! Ihr kònnt Euch an nix mehr erinnern! Schnipp! 
Falis alies gcklappi hat, íreut sich besonders Michael. denn dann brau- 
chen wir diesen Monat keine Gewinne auszulicfem. Falis Ihr Euch hinge- 
gen wider Erwartcn doch erinnern kõnni, werden wir wohl nicht urnhin 
kônnen. die drei folgcndcn Leckeiiis unier allen Einsendern zu verlosen: 

1 x Sierra Soccer 
1 x Pizza Connection 
1 x The Bax (Compilation) 

Der weitere Lauf der Dinge ist dann bereils durch Generationen von Tra* 
dilionen vorgcprâgi: I) Die Posi stellteincn disziplinarisch zu bestra* 
fenden Briefirâger ab, der alie Siícke mit den Kartcn die Treppe zum Ver- 
lag hinaufschleppen muB. 2) Der Joker-Vcrlag slellt cinen schwerer- 
ziehbaren Mittrbeiter ab (fur gcwõhnlich Brork oder den Joker selbsl), 
der sich im Auszâhlen zu uben hat. 3) Dic Redaktion bestimml einen 
schweren Jungcn (normalerweise.. . nein. das bleibt ein Geheimnis!). dem 
es obliegu die Ergcbnisse in gefSllige Worle zu kleiden. Tja. so einfach 
ist das! Es funktioniert freilich nur unler gewissen Voraussetzungen. zu 
denen drillensein leserlicher Absender. zweitenseineklcbeníhige Brief- 
marke ausreichenden Wcrtcs und ersiens naturlich unserc korrekte An- 
schrift gchtiren. Leizlere kriegi Ihr hiermit umsonst: 



Joker Verlag 
„Up & Down" 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



T TOPTENAh 



1. (2) ANSTOSS 

2. (5) TH EME PARK 

3. (1) SIMON THE SORCERER 

4. (3) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

5. (7) BANSHEE 

6. (8) BODY BLOWS GALACTIC 

7. (9) CIVILIZATION 

8. (-) UFO 

9. (4) STAR TREK 

10. (-) PIN BALL FANTASIES 



Y00 






, (2) P1RATES! GOLD 
(-) UFO 



H 



TEN 

PTEN CD" TOP 
V CD" TOP TEN 
CD' TOP TEN CD 
TOP TEN CD 1 TOP 



TOP SELLER 
DES JAHRES 



1.(1) DIE SIEDLER 




4. (— ) DER CLUU! TtN LU* 1 UH t £N 

6 ( 7 ELITE 5 "" CD " T0P T£N CD ' 

7.110) PINBALL FANTASIéV^ CD * 0P 

8. (-) wing commanderW CD" TOP TEN 

9. (4) DISPOSABLE HERGCO ' TOP TEN CD' 
10. (5) BRIAN THE LION TOP TEN CD> TOP 



TOP SELLER 

1.(1) RISE OF THE ROBOT 




2. (1) BUNDESUGA MANAGER HATTRICK 

3. (2) RUFF'N'TUMBLE 

4. (7) TOWER ASSAULT 

5. (3) SIM CITY 2000 

7 ! 8 ! ÍHE^RK TAL £R 

i. (-' u"o rop se 

9. (-) CANNONFODDER 2 
10. (-) SUPER STARDUST I PR TOP 




I V 0 irt 



WÕRT- 
\L FA- 

ERSO 



r 



. — , 





2. BENEATH A STEEL SKY 

3. TOWER ASSAULT 

4. SYNDICATE 

5. UNIVERSE 



MULTI- 



MEDIA- 
MARIO 



S PER- 
MITES 
FAVORU 
PERSONAL FA 



_ 



2. (2) BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK 

3. (3) ANSTOSS 

4. (4) WING COMMANDER 

5. (7) PIZZA CONNECTION 

6. (-) FUSSBALL TOTAL 

7. (-) RÚSSELSHEIM 

8. (8) DER TRAINER 

9. (9) TURRICAN 3 
10. (-) THEME PARK 



AKTUELLE T0P-GAMES 
VON MINDSCAPE/ 
RENEEADE 



l.RUFF'N' TUMBLE 



91% 



M ? tK* ***** 



- * '* * * s fr > 1 




2. FIRE & ICE 

3. THE CHÃOS ENGINE 

4. ELFMANIA 

5. SENSIBLE SOCCER INTERN. 

6. ALFRED CH1CKEN (CD 32) 

7. SEEK & DESTROY (CD 32) 

8. ALFRED CHICKEN 

9. FURY OF THE FURRIES 
10. SEEK & DESTROY 



86% 
85% 

85% 
81% 
76% 
74% 
72% 
71% 
69% 

O 





Gaby und lido 
Driike wollen mit 
cineni Iriihlingsbunlen 
PD-Strault die Fcbru- 
ar-Tristesse verseheu- 
ehen: Auf' den aktucl- 
len Disks der Nord- 
ticht- bzw. 1200-Serie 
finden Spielcr alies von 
: der Action iiber Platt- 
i formen und Knobelei 
bis hin zuni Manage- 
I ment! 



Wer dic wimcmúiden Knochen 
mil rasanicr Àctionwarc entro- 1 
sten will. wird auf der Spielel 
35/4 gleich doppelt IBndig: Bcil 
Racing Maníacs klcmmenl 
sich Solisten hinicr den Full-I 
screen und Duellanien mu derl 
Knockoul-Compelilion bclie-I 
Ibig viele) hintcr dcn gesplitte-| 
ken Bildschirm. um durch kar-l 
ge, aberblitz.schnelle Berç*- undl 
[Talkurse in Vekloropiik zu flii-l 



zcn. Ob Vollgas oder Kurven- 
haiz, die vier Strecken decken 
jede Get£hmacksriehtung ab -| 
die Haufígkett herumliegcndcrl 
ISammelexiras isi dabei Ein-I 
Lstellungssache. genau wie derl 
Einsatt von Waffcn* So odcrl 
so. Kurvenveriialten und Fahr- 
gefuhl kommcn hier erstklas- 
sig rilbcr! 
Wer liebcr hílpft ais rast gretftl 
zu Big WUI. wo man in typi- 
schcr Genrc-Tradilion durch 
bume Comiclandschaften lauftl 
und Pinguinen oder Mumienl 
ausweicht - bei Kontakl dxohtl 
der Vcrlust cines der drei Bild- 
schirmleben. Von spektaku- 
larcm Gameplay kann somii 
kaum die Rede sein, abcr die 
Iscrollendc Graíik isi rechl nem 
und der Sound durchaus hixrns- 
wctl AuUerdem wird in der extrai 
zu bezahlenden VoIIvcrsionl 
auch ínhaldich mehr geboien; 
betspielsweise Endgegner undj 
|verslecklc Bonusgames. 

Eine Nummer wciicr kommcn I 
dann die Solo-Kartler zu ihreml 



Recht, denn auf der Spíde 35/5] 
warten die fUnf Paiiencen von 
Excellent Cards. Nun wãren 
LYukoiT, «Black Maria",] 
LFrustra!ion! , \ „SlonewaIP 
und , r Baroness" an sich jal 
nichts Besondercs, doch schia- 
gen die Gcduldsproben in 
puncio Prasentation die mei- 
sien ihrer PD-Kollegen uml 
Lãngen: Dic Hircs-Kanen se-| 
|hen tatsachlich exzellem ausJ 
das Maus/Icon-Handling klappt 
schlichi hervorragend, und das 
umfangreichc Opiionsmentil 
liiGl keine Wiinsche offen -obl 
man nun dcn Spielstand spei- 
cbcm, vcrschiedene Stapel-Va- 
riationen ausprobieren oder die] 
Hintergnindiapete auswechseln] 
mõchie, nach Bczahlung der 
Sharcwaregcbtihr isi alies mõg- 
lich. Und wer vom Kartenle- 
gen gar niehi gcnug bckomnien 
kann. findei auf dcrsclbeo Disk 
noch drei weitere, zwar weni-I 
ger hUbsche, abcr genausol 
spielbarc Digi-Pntiencen cines | 
anderen Àuiors: »*Harp*\ Xa-I 
pricious Qucens" und .,Plait"-l 



Zeit fOr eine Runde Bailem! 
Gelegenhcii dazu bictet sich| 
lauf der Spiclc 35/6 gleich 
zweirnal. w^obci Faial Mis* 
sion 3 dem Arcade-Klassikerl 
„Gyruss" nachempfunden isL* 
Dcn SpieterÂ Raumschiffl 
rotien um die Miue dcs 
Scrcens, wo ohne UnierlaBI 
Feindraumer aufiauchen, um 
mil dem bordeigenen Laser be- 
kannt gemachi zu werdcnJ 
Zwecks Erbaltung des Schuiz- 
schíldes sind zuglcich blaue 
Tore zu durchfliegen. und das 
[war*s auch schon. Abwcchs- 
lung ist also nichl gerade die 
Sliirke dicscr 3D*BalIcrei t abcr] 
lda"k euierSpielb^keit macht 
Ider schnclle Schuti zwi- 
schcndurch immer wiederl 
SpaB. 

Eine wciíere 3D-Ballerina isi] 
Metal Motion, hier gchf 5 
aber im SlU von ..Operation 
Index*' zur Sache: Von links, 
rechts, oben und unten konv 
men Hubis, Walker und an- 
Idcrc Techno-Gegner in den 




3D-Action hoch zwci: Fatal 
Mtsslon 3 & Metal Motion 




Screen gewackelt und werden 
umgehcnd per mausgesieuer- 
iem Fadenkreuz ins digitale 
Nirwana weitcrbcorden. Das 
sieht gui aus. hiírt sich gui an 
und spicli sich ganz ordenilichj 
wenn auch der hcrbc Schwie-| 
jrigkeitsgrad ein wenig auf dic| 
Molivaiion driicki- 

kuf der Schcibc Spiele 35/71 
werden zumindest ,5okoban ,, -l 
Fans keine Problcmc mil der 
Motivalion haben. denn die 
Schiebe-Knobclci Zardozl 
kann gegenliber dem betagtcnl 
Original mil allcrlei Beson- 
dcrhcilen aufwanen. So wirdl 
Ineben dem Edilor zum Brstcl-I 
llen cigener Leveis ein inno*| 
Ivaliver Duo-Modus geboten. 
Ibci dem man am SpHtscrecn 
Iso lange Sicinchen verriicki 
bzw> mil Hilfe von Wãndco 
labbrcmsi, bis sie einem vor- 
Igegebcnen Muster cntsprc- 
Ichen. Ohnc Pariner ist gegen 
lein gemeines Zeitlimii anzu- 
Ischiebcn, und die technische 
Umseizung lâBi kaum WUn- 



sche offen - angefangen bcil 
der UjdeUdSCD (Stick-> Sleuc-I 
rung Uber einc hQbsche Opiik 
und leinc Begleilmusik bis him 
zu Deiails wie Levelcodcs und] 
speicherbaren Highscores.l 

|Auf die Spiele 35/8 hat's gari 
leinen ausgewuchsenen FuB-l 
Iballmanager verschlagen, dm 
jsich vorseinen kommerziellenl 
iKollegen kaum zu vcrstcckcnl 
Ibraucht. Wie der Name Scot- 
llish FootbaJl Manager schonl 
Ivermuien lUBt, darf man sich] 
lallerdings keine deutschen Li- 
gen erworten, und auch bei derl 
Praseniation haben die Pro-I 
grammierer siilgerccht ge-| 
knausert, Dafiír war man beiml 
Garneplay um so freizUgigeri 
und untersielh dem Spicler diel 
Finanzcn ebenso wie den An-| 
und Verkauf von Kickcm oderl 
jderen ManaMrhaftsaufstellungJ 
welche dann naiíirlich beiml 
(auf einem Exlrascreen mitzu-l 
verfolgenden) Ballabtauschl 
Wirkung zeigi. In der voriie- 
genden Shareware-Vcrsion isi 



Eucr Club Ubrígens auf funfl 
Jahre Lebeasdauer beschriínkLl 
wer bis in alie Ewigkeu ma-I 
nagen will, wird um cine ge-| 
Iringe Gcbíihr nicht herum-| 
kommen* 

Zum guien SchluB zticken wirl 
noch mai den Laser, um uns 
durch die SF-Labyrinthe von 
Cyberlech zu bailem- Das 
[Game im Stil von M Alien 
Breed" blcibi dem A 1200 vor-[ 
behalien. weshalb scine bei-l 
Iden Disks auch unter der Be- 
zeichnung 1 200-Mix 230 lau- 
Ifcn. Wer sie bcsiizl, darf soft 
|in alie Richlungen serollende| 
[Tcchnobauten bewundern. dicl 
[hier herumlungcrnden Aliens 
laller Rassen und Klassen mit 
Ider Wumme bekanm machen 
und in Computenerminals 
eine Úbersichi&karte des je- 
weiligen Leveis abrufen. An 
Sammelextras herrschi dabei 
ebensowenig Mangel wie an 
s(immungsvollcn Sounds und 
ciner ordemlichen Grafik (bc- 
sonders das Titelbild ist ein 



IKnttller), weshalb wir das 
Spie! den Freunden haner Ac- 
tionkosi nur ans Herz legcn] 
kõnnen. 



Abgesehen von Xybertech" 
kommen bei der hcuiigen Aus^ 
wahl alie Amiga-Modelle zum| 
Einsaiz, wobei „Big WHI* 
nach 1 MB Chipmem undl 
LRacing Maniacs'* bei AGA-I 
Amigas nach der Einstellung 
fl £nhaneed Chipset" im BooM 
menti verlangi. Zu haben ist| 
der Stoff bei: 



Gabi und I do Driikc 
Aller Kischcrspriid Kl 
265«6 Norden 
Tfl.: 04V3I/I6 72 22 



Jede Disk schlãg) mil drei 
Mârkern plus Vcrsandkosten 
( uegen der zusãlzlichen 
Posigebiihren komml Vor- 
kassc giinstigcr ais Nachnah- 
Imeliefening) zu Buche - und 
llhr aufgrund des lollen Preis- 
ILcisiungsverhallnisscs zu,| 
lodcr? (ri) 



Der Knobel-Klassiker im ntutn 
(^Lvsand: Zardw 




Die hohe Kunst des 
I Sparens: ScottLsh 
Koothall Man;i[*cr 
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VVas die eigentliçhe Cracker-Szene hetriITt, herrscht derzeit noch die nachwdhnachtliche 
Ruhv im Land - was aber nicht hcillcn solL datt sich gar nichls (ul: Dr. Freak herichtet íiber 
die jiin^stcii Szene-Parties, Netzwerk-Strefl In Hiiros, Telefonsex und einen ahnungsloscn 
Innenniinistcr. 



Das alie Jahr ondeie, wie es sich gchflrv 
mii Pany-Timc. So war das leme wirk- 

lich grotie Ercignis Tur die Amiya-Ge- 
meindc die Illusion-Coma-Feie* die um 
McNsesamsuui der Ktflner Computo W 
abjicfeierl wurdc. Bei solcheu EvctUS 
irilft sich die ehrenwerte Gcsellschaft 
ilHWtóchcn ja tradilionell auf leyalcm 
Parfcett. unerlaubtes Kaubkopieren isi 
also laisaehlieh niehl erlaubi - Wodurch 
auch Prominenz wie der beaihmie An- 
w ah Gíinlcr Freiherr von Gravenrciuh 
die Gasielislc xierte. Kurz davor ginj; in 
Frcehen die Easler-Partv iiher die Búh* 
ne; und in Norddanemark land die sehon 
leirendare X-M;is*Party in Hernirn: st;iii 
luuhei sieh dieses Jahr allerdings er- 
sluuulieh v^enij; Giisle aus unseren Brei- 
tciniradcn am llole von Xainelof ein- 
fanden). Last bui noi Icast gah es in 
Númheriz noch die croílc Phil Thnist- 
PUTly, und alluberall ging es uie gesagl 
sehr brav und gesítiet «l Kein Ver- 
gleich xu deu Kopicrorgien vbn einsL„ 
Kleiner Kinsehub lur S/ene-Frischlin- 
ge: In den SOcrn und fríihen 90er Jah- 
ren Hefen auf solehen Veranslaltungen 
die Laufwerkc fòrmlich heifl, was ne- 
ben dein Spall an der Freud aucli eincn 
raiionaleu Gnmd bane: So wurden 
Raubkopien damals ja noch nicht \ia 
DFU verbreitei. weshalb S/eneirelfen 
eben auch da/u gentil/l vvuitlen, die 
neueslen Craeks abzugreifen, Ja, wc- 
gen der /ahlrcich anwcsenden „Koni- 
peien/" w urden v iele Spiele sogar 
gleich vorOrl ihres Kopierschul/es be- 
rauht. Hcuic lockctt eher ninduin legale 
Dçtno-Competilions die Masscn an - 
vielleiehl. weil das duri Ge/eigie ofi 
seheuswerter isi ais die neuesie Koni- 
merz-SolV.' 



Werfen wir jei/i mal einen kur/en 
Hlick in die Burxmell, sclbsl wenn sie 
in ersier Linie von PCs betolkert wird. 
Mier hai sieh niimlieh Kurioses gelan: 
Wie einsi «Lany" erlreule sieh die in- 
di/icne Dungeon-Ballerci ..Duum" bei 
der arbeilcnden Be\òlkening griitiler 
Belicblheil - Speziali unter den Milar- 
beilern namhaller Hard- und Sofl- 
warelrauser wie Microsoft oder Intel, 
die in irrutlen Nel/u erken auf cemein- 
same Ja^dausllOye yehen konnten. Da 
dabei ja gleieh niehivre Reeliner 
bloekien \\ urden. muliten die Firmen- 
leituni!en ernsthalt einschreiten. um 
niehl all/uxicl uvnvolle Arbcits/eit ZU 
verlieren! Wie gul haben es da die 
Spieleiester im Joker Verlag, denn 
Miehael vviirde hiiehslens Verdaehl 
schoplen. wenn ercinc Tabcllenkalku- 
lalion am MnnilnrerhliekL.. 
In alter Munde war dayeyen dus Thema 
Gebuhrenbetruger und Telelonmafia: 
flalb Deuischland studiene naeh der 
Morgen/eitung die Telefoiíivehnuntí- 
um /u sehen. oh die sauer verdienie 
Kohle wohl /u dubiosen Telefonsex- 
Anhieiem abgeuandert war. Kigemlieh 
sehsam, denn ais das Phonephreaking 
vor Jahrcn wirklieh giganlisehe Aus- 
mafic angeflomnwn hatte. Waís atilíer- 
halb der S/ene kein Sehwein interes- 
sierl - na j;u Calliny Curds und Blue 
lio\es waren uohl einfaeh cine Num- 
mer /u hoçh lur deu durchschnitilk-hen 
Sensationsiournalisien. Und so isi der- 
/eil halt viel von so^enanmen ..1 >k 
lern" im Zuscimmenhang mil Telefon- 
sex aus Ubersee die Rede, ohuohl das 
Wort lur jeden Piepstonjjencraior wie 
/•B. das Abhorgeriit cines Anrulbeanl- 
worters Zutrifít. Kein Wunder. daíl die 



Schfeiberiinge da vicies durtheinander- 
hrinyen und bis heute niehl geraífi ha- 
ben. dali der Ikirug miuels CáflfQg 
Curds oiler Bluebiixing naeh wie vor 
noch nicht ausgeMorhen isi. Na. Haupl- 
sache, die Aulla^e von «Ftvus" siiminL 
und Eké Kling hai ein Gespraehsthema 
lur den iliglichen Stiegenhausklalsch. 
/udein baile die A íl are ia auch ihr Gu- 
ies lur privatc Tclefonkunden: Solhe 
auch nur das kleinsie An/eichen einer 
Manipulation dua^h lietriiger vorliegeru 
imiQ nur noçh der Durehsehniilswen 
der let/len Telefunreehnungen herappl 
werden: sclbsl Ciber cine Graiisvergabe 
der bisher kostenptliehligen Ein/elvcr* 
bindunesnaehweise denki die Telekom 
in/wiseheu naelu Hundertpnvcnlige Si- 
cherheit kann da aber niemand garantic- 
KtU was auch in ancleren Beiciehcn gilL 
So liai der baverische Innenminisier 
Gilniher Beeksiein das kosienlos \er- 
ICillC PC-Game „Dunkle Schatien " (cin 
Advemure gecen RechtseMremisnuis) 
kiir/lieb mil Iblgenden VVonen kom- 
mentiert: „Raubkopien sind in diesem 
Fali ganmticil virenfrei. kostenlos und 
soyar cnVOiíscht H . Nelter AnsalX, aber 
was heiBl da eigenllieh kosicnlos? 
Gtbfs die Lcerdisks auch vom !nnen- 
ministerium? Und wie wiil der Maun 
die kopierten Scheiben garanliert \ iren- 
frei halien? Weili er uberhaupt, w ovon 
er da redet? Das fra^t sich jedenlalls 
Euer 



Anwendungen 

□AdreB/CD/DÍsk/VIdeo Vtaf bewfihrte Verwal- 
tungsprogrammo. ManaQon Sie eínfach und sicftor Ihre 
Daien! Niô w>eder Chãos! (jo 1 D&k je 4,60 DM) 

□Amiga- und RoadRoute ErsWassige Program* 
fne zur Strockânptanung, (1 Otsk. 4,60 DM) 

□Astronomie-Set Sofíware zu den Thomcn Ranet 
Erdc, Wettall und Raumfahrt Ein Mu8 fúr Hobbyastro- 
nomeo und Interosslerte Siemgucker (5 Dísks, 23,* DM) 

□ Bíidschirm&Ctloner-Set Nobon SuperDa/k eine 
Auswahl der beslon Bftdschlrmschcner fúr den Amiga 
Mil zanltosen intarassanten Eflekten. (2 DísKa, 9,20 DM) 

□Blorhythmus-Dlsk Gtelch drei boeindruckende 
Biornythmusprooramme aul olnoc Disk* (1 Disk, 4.60 DM) 

□Cllpart-Set 1 & 2 Verecnônern Sie scftnefl und eín- 
tech Ihre Bnefe. Einladungen u. a, Drucksachen rrit d»o- 
$en spitzo gczoicnneTen íFF-Kteíngrafiken. Sauber nach 
Themen (z,& flusinefl, Vericchr. Menscnon. Wethnachton, 
Essea T*cro) sortlen. fle Sei 15 Dísks, io Sot 69.- DM) 

□Druck-Set Reizen Sie Ihren Printer voll sus! Dnjk- 
ken &e mOholos Texre. Etiketten, Grafiken um WlrtOch 
alta, was Ihr Dnjcker braucht! (S Otaks, 23,- DM) 



□ Fraktal-Set Tauchen Sie ein In larbenfrohe Weton 
fantastlscher Fraktale und geneneran So Ap/olmânrv 
chen, kúnsWche Landschsften, Piasmawoiken, Schnee- 
Ikxfcenfraktale u.vmt (4 Dísks, 18,40 DM) 

□Grafik-Pack Ailes. was das Graflkerherz begehrt 
Sotnvare zum Malen und Morphen von BWom. zum Be- 
arbofton von Icons und zum Abspioien von Animaticnen. 
Lassen Se Ihrer KroaltalAl freton Uirtl (5 Disks, 23,- DM) 

□IfltroMaker-Pack Ersretlon Sio onne Programmler- 
kenntntsse fetáge Intros mrt GrafX, Sound und spltzen- 
mâSIgen Eífeklon! (2 Dlsks, 9,20 DM) 

□Kopierprogramme Extram schneli und Bichar ko- 
pleren und formatteren (2 Dísks, 9.20 DM) 

□ Muslk-Sot 1 & 2 ...und Ihr Amiga w-fd zum Syn- 
theslzert Dank zanUoaer cfinjlailsiorlcr Soundfl kônnen Sio 
dutzande instrumento per Tastendruck spteten, Exstolien 
So ih/e eígenen Sangal (jo Sot 5 Dlsks, je Set 23.- DM) 

□Schrelbmaschlnenkurs Erfemen Sa Scnrnt for 

Schrtn das Zefinfí ngsrsyEtom I (1 Dfck, 4,60 DM) 

□SpeedUp-Set Beschíeunflt Disk- und HD-Uiuíwer- 
ko um eín Vtertachos. Lado- und Zugnftszeften werden 
stark verkúrzL Programme, die S»e bald nlcht mehr mis* 
sonmfloenl (abK»ckatar1Z0.3Drtka, 13.60 DM) 



□Úbersetzer Das Programm zum schncílon Úber- 
setzen von englischm TerfenWorion. {2 Diftks, 9,20 DIA) 

□VektorfontS Vol. 1-4 Jede Menge Schrittarton kn 
IntoítiíOfrt-Formal. Kompiotter Zoichonsfitt mit Umlauien 
und Sondorzoicn^n, atufank» vergr£*3orbos t p*v*QMkh 
nolies Design, ídeaJ fúr Te*tvofart>&Tung, GrafiK DTP und 
Vídeo, (je Sot 5 Dísks. to Set 23,- DM) 

□Vokabettralner fot Engitscn. (t Disk, 4,60 dm) 

□Workbench-Tools Enzigartigo Progmmmo ge- 
ben Ihrem Art>eítstisch oin vOliig neues Outfh und orio?ch* 
tem d o Bodtonung. S:e werden Ihro WonVbench dank 
MaglcMenu, MagicWB. TooíManager und weíteran Híts 
nícht wiodorcnVonrrfín. Absolut unverztehtbar fúr jeden 
Anwen<ter. (ab Kickstart 2 0. 8 D&x. 36.80 DM) 



Wen n JSiè^starke Software suchen . . . 



...finden Sie beí*El Dorado ephte Highlights. Aus Tausenden von Prog^TTliTÍeh 
Tusgewahlte Megá-Hits fúr rfiehr SpaB und Erfolg am Computer, Knallhart 
kalkuíiert fúr ansprychsvolle Amíga-Fans, die kein Geld verschenken wolleji. 



Spiele 



□ Abenteuer-Pack Eln© einzígartige Auswahl der 
boston AoVenturas to den Amiga: Evit Tower, Hack Ute li r 
Dreamventure 11 und andam Games, die Sie monatolang 
vor tnron Amiga fesaein werden, (5 Disks, 23,- DM) 

□Action In Hollywood Spannendes Ad^onturo Sn 
der Rmstadt Hollywood. (1 Dísk, 4,60 DM) 

□Acllon-Set 1 & 2 Techniach bflíiant und rasant; 
Ersikíassige Actton- und BatartpWo mH Top-Graffren 
und n^gastarVom Sound, Bailem bb dte Bohnj rsucnen» 
(nicht Kickstart 3 0, fe Set 6 Di&ks, |o Set 27.60 DM) 

□Autorennen M«aem &o schwierige Romstrocken 
utxI Gbemjnden &e Ihr© Gegner! (2 Dfsk, 9,20 DM) 

□ Backstage lA^Grar+adventuro. (1 Disk, 4,60 DM) 

OBou!derdash-Pack Das Comoback <ter sOchtíg 
machenden Splofidoo: Violo noue Voraicnen des AfUTcmo- 
Htts in wítz*ger Aufmachung: Stouom Se Osierhasen. 
Astronauten, Surlor oó&f Goidgtèber bei dor togcndi^n 
Jogd natfi den Dtamanton! (5 Disks, - DM) 

□Brettsplele Umcemíigen mrt spteislarkon Compu* 
torgogncm: Monopoíy. Schach, Scnibtfo. fllsíko, Reverei, 
Bac^gammon, Muhlo, SnanghaJ* Menscf>-argon>0*cíi- 
nichl. Rouletto und viete weítero bokanntú Brettspieíe, d»e 
elnfach SpaO macnon. (6 U > z 36.00 DM) 

□Cannlbal for FBI Spannondw Adventure, Sie sind 
eln von Kanníalên verfoígtóf Agent! {1 DcsK 4,60 DM} 

□Catacomb Packsndes Abemeuerspl^ mft grandlo 
ser Grafik und gulof Benutzertuhfung. (1 Dtsk. 4,60 DM) 

□ Das Erbe 1 & 2 D-o boiden betennten Renner vom 
Bundesumwoílanu (jft 1 Dtsk, |e 4,60 DM) 

□DemO-Set 1-4 Die KigWights der intematíonakjn 
Demoszene. (je Sol 5 Dfsks, jeSe!23.- DM) 

Ihre Vorteile bei El Dorado 

*Kostenloser Umtausch bei Defekten 

★Unschlagbares Preis-Leistungs-Verhállnls 

★Telefonfscbe Hilfe bei Problemen 

*KeÍne Demoversionen, keine Massenware 

*lhre Beslellung geht in der Regei noch am 
selben Tag raus, sicher verpackl 

* Einsleigerlroundliche Hitfslexle aut Dísk 

★Von Amlgazertschritten empfohlen 

*Die El Dorado-Sois sind einfach Spitze! 

...úberzeugen Sie sich selbstl 



□Energle-Manager professmeites Wírtschafts* 
spiel Wf 1-4 Spielor. (1 Disk, 4,60 DM) 

□Golf Die Smutation dos noblen Spcrts. Vèriegt einen 
komplotton Goífptótz ín Ihren Amiga! (2 Dfcks, 9.20 DM) 

□ HeUcopter-MIsslon Rlegen Sie mrt dom Hut> 
Bchrauber Ihrer WahJ reizvofle Eínaffizol (1 Dtftk, 4,60} 

□Jump & Run-Set 1*2 Gosammeíte Híts dos 
wttzlgon Gorves mH flússigem Sploiablouf, fa/bentmher 
Gnrfk und horanswortom Sound- Meístem Sie alie LjvoÍ* 
und g^angon &6 Ina Bell Spiel, SpdO und Spannung fúr 
díe ganze Famitlel (JoSetS CKsks, te Set 23,- DM) 

□Kartenaplele Skai. Poker, &ack Jack, Soírtaíre und 
Pationcen scr^en fúr Sp^lspaâ. (3 Dista, 13,60 DM) 

□Klasslker-Pack Spieta. die Geschtehie scbrieben, 
tocbnLsch sul dem neuesten Stand: Oones vot Sotoban, 
Bmakout Astoroids, Minosweeper aa. (5 Dísks. 23,* DM) 

□Lemmln*-Set Gowltzie Spte*e mrt den niodtícnon 
T«rchen. Egal ob S*e die Lemmingo bei der Otymplade, 
ourch SptegeUabyrintho oder eis vefWeidete Woitwichtt- 
manner durcti Schneelandschafton steuem - diese Spiele 
aorgen fur anhaltondon SpíolspaB und unendlicfto Motivti- 
tion< Eine fWvenJôchtige Sp^stesa/nmíung. die R T ch kein 
Lemmingsfan entgehon lôs$en soirte. (7 Dtsks, 32.20 OM) 

□ManagerSIm RôaJlâtsnahe Wírtscnattss^nuiatkm 
tur b*s zu vier Untemonínor- (1 Disk, 4,60 DM} 

□ Multlplayer-Set Eine auftag&ràhnllche Zusam- 
menatefiung hervorragonder Gamos Wr mehmro Sp^eler. 
IVagon Sie spannende Duelle mit UFOs, Panzam und den 
nackten Ffluslon au&i Langzertmotrvation und gosdíliger 
Spioteoafí garantiert! (8 Disks, 36,80 DM) 

□PacMan-Pack SchOner. schnelter, spafl^lOf; toílo 
Nouautlagen des beitebton Oldies rrVt Aeson Gegnem 
und ftGssigom SpiolacMuf. (2 Dísks. 9,20 DM) 

AJle Pro gra mme lauicn auf aífen Amigas ab 1 MByte - 
sofom nlcht anders angegoboa 





DM |e 
Dlsk 



4,60 



f 'Auwihtenund.n^ w48 
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□Sporlspiele-Pack mu dom Eishocke>-sp*i Kara- 
malz-Cup. Fufibalt- und Bshockeymanager, Karatesp-eS. 
LigavonwaJtung. Abfahrts!aut und oinem futuristischeo 
RxKball-Game, Eine aufwenoíge Sammiung au&gozoicn- 
neter Sponspleto for den Amga (4 Dlsks, 16,40 DM) 

□Star Trek-Set Z^ei âuteret umtangrolcno Stroto- 
glospWe um d*e Enterprise mu Coptain Kkk und &einer 
berúhmten Crow, Games, die eln echier GeholmtEp fúr fe- 
don Star Trek-Fan sind und In keiner Sammíung íehJon 
5otlten. Beam mo up, Scotryt (5 Dísks. 23,- DM) 

□Stratogle-Set Dte Hte unter den Strategiesp>eten. 
Werden Agent. Ka^er. BÉrsenmakfer. Managor, Feld- 
hcKT Im U&Búrgerkrteg um (6 D Sks. 27.60 DM) 

□Telekommando 14 2 Bekannts Advonturea mn 

Top-Gmf* und spannendor Story. (|e 1 Dísk, |e 4,60 DM) 

□Telrls-Pack Bntiante r^euauftagen dos Kíass^kers 
boweísen: Tetns ist und btoibt genial. (3 Osks, 13,80 DM) 

□Tony & Friends Ke<iogg's Land Aufregendes 
HOpfgamo ô la Mano. Der MogaspôQI (1 Desk, 4,60 DM) 

□The Shepherd Strategtespiei der ExtraWasse, das 
auRalend stark an Poputous orinnen. (1 Dak, 4,60 DM) 



ÍDo?ad6 Softwareversand 
Christopher Munchhoff 
BtucknerstraBe 47 
7"1640 Ludwlgstíurg^ / 

/ blrektversand und Beratung: 

ft 07141/29 09 48 



anders angegoben. 

Versandkosten 



Por Nocnnahme: 7,90 DM> Pw VOrauokasse: 5,90 DW 
Austend VK: 1450 DM- Abhokjng nsch Ateprachel 



Direktvcrsand; 



07141/28 0011 




Was ist Euch nun wichtiger: das erste 

Fruhlingsliiftchen im Park «der 
friihlingsfrische Deni«s im Amiga? Ihr 
brauchl nicht zu antworten, wir k«nnen"s 
uns denken - hier kommen die digitalen 
Top-Shows des Monats! 




i 




Die Demologen von Melon 
haben in íhrer bertihmien ,.Di- 
stilleiy wieder mal einen slar- 
ken (aber leider kurzeo) Trank 
gcbrauL der von einem (rcchen 
Knirps mil MUtze serviert 
wird, AnschlicBend eneilt cine 
Digi-Stimmc Rauchverboi, ein 
vcrgeistigler Guru schwebt 
durchs Bild, und das anschei- 
nend besoffene Gruppenlogo 
torkelt Uber den Screen. Jelzt 



quirlen diverse Violeitschat- 
licrungen durch cin klcines 
Fcaster. und der Gruppenname 
zoomt im Takt / u r chaoiíschen 
Musik vor und zuruck; schon 
leílet ein Kumpcl des Ficch- 
dachses vom Anfang zur eben- 
so feinen wic final cn Mar* 
chengrafik mil Zwergen uber. 
Tja, und das war*s auch wie- 
der - dabeí híiilc man gerade 
so richlig Appciii bekommen! 



m 



Alcatraz bricht emeut alie Rc- 
korde, zumindesi was Spei- 
cherbedarf und Diskeltcnan- 
zahl anbclangt: Ohne einen 
I200ex mil zumindesi 3 MB 
Fast-RAM lííufi hier gar 
nichis, datilr sind die vier 
Scheiben aber auf Festplatle 
insiallierbar. Und selbst wenn 
sie den Belnichier mil er- 
klecklichen Ladczeiten quiilen, 
so machl sich die Geduld doch 
bczahli. Denn das Demo weiB 
gleich von Anfang an zu bc- 
eindrucken - eiwa wenn sich 
zum Sian cine groBe Dotkugel 
in cin plaudemdes Gesiclu ver- 
wandcll. Nachdcm sich diesc 
Morph-Fralze mil hámischem 
Gelãchler vcrabschiedei hai. 
gehi\s unlcrdnunatischer Mu- 
sikbcglciiung auf cine Reise 
ins AH. Dabei wird ein inier- 
essanter Planei gescannt, was 
hekiischcn Alarm auslíist und 



einen Flieger stanen UlBL Zwi- 
sehendurch schwirren der 
Gruppenname sowic der De- 
motilel ins Bild, und nach ein 
paarMembemamen schen wir 
noch ein Miegerprofil, Es folgi 
cine rasanle Tunnclfahrt, an 
deren Endc cine Biimap-Erd- 
kugel wartel, die sich in cincr 
An Slidcshow unter andercm 
mil cinem Dot-Schiff, cinem 
wabernden Wurmring* einem 
Thorus und einem zarten Fmk- 
lal-Fam abwechselL Dann 
wird nochmals an den Grup- 
pennamen crinnert, ehe ein 
Raumer und der abschlieBen- 
de Vekior-Jci (Uber den der 
Endscroller wandert) den Zu- 
schauer aus der Dcmoland- 
schafl befôrdcni, Ja, neben 
tt Odyssey" von anno 92 ist 
dies cines der beeindruckend- 
sten Werke der Gcfangenen 
von Alcatraz! 
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ITRBP-TEAfl 



Frisehfrahliche Dinos erôfFnen 
das coote Dentro der Union 
Crew, wclehes bei der Intel- 
Outside-Party in Warsehau 
erstmals gezeigi wurde. Unter- 
legl von super abgestimmter 
Musikbcgleitung, stellen sich 
die Macher des kleincn Kunsi- 
werks zunSchst mit einem wir- 
bclndeo, witzigen Sirichmiínn- 
chen vor und prasentieren 
anschliefiend den Dcmoiiiel in 
echi schickem Outfu. Knall- 
bunte Flâchen in einem Fcnster 
/cigen spiltcr auch kleinc 
Peace-Symbolc, ehc sich von 



links und rcchts ein Doigiucr 
und der Grappcnname ias Bild 
schieben. Dann spiell ein 
queischfreudiger WUrfel hinter 
den Credils verriicki, nur um 
von einem heranzoornenden 
Muster verdningt zu werden, 
das seinerseils nach ein paar 
Drehungen wieder aus dem 
Sichtfeid wirtoelt Der folgen- 
de Endscroller vor faibenfro- 
hem Hinlcrgrund enlhalt un- 
zâhlige Messagcs, Grcclings. 
Infos zu den Crewmemben* 
und schliefllich dic Kontakt- 
atlressen in Pólen. 



I 



1 1 : 



li «ÉMtii J 



V 



1 Im 



y 



■ 



Taisdchlich fchh es diesem 
Wcrk nicht an VilaliUit, was 
schon an der lilssigen ErCff- 
nung (ein Baum lehm am 
Gmppennamen) zu erkennen 
isL }aa wird der Demotitd ric- 
sig hcrangczoomi und nach 
vome aus dem Bild bclíírdcru 
ein biegsamcs Objekl aus Dot- 
linicn marschierc cinmal 
gemutlich durch* Bild, und 
cine coolc Lady mit Sonncn- 
brille eischeim - nachdcm sie 
alsTcxiur aufeine Kugcl VBT- 
frachiei wurde, genit die Guie 
allerdings ganz schôn ins Ro- 
lierea Es folgi ein KaJeidoskop 
aus krcisclnden Doispielcreien 
neben dem im Minifonnal ein- 
gcblendelcn Gruppenlogo, bis 



ein Rcchteck tollpalschig ins 
Bild siolpen. Daraufhin sprin- 
gen dem Beirachtcr zwei sich 
blilzarlig abwechselnde Grafi- 
ken von Fabclwewn ias Auge, 
und das wortwfirtlich- Untcr 
hekiisch werdenden Klángen 
verechaflt sich sodann ein Mu- 
sterdurcheinander Raum, raumi 
diesen aber bald fiir eine Igcl- 
kugek Isi auch sic vcrschwun- 
den, darf man auf einer bunlen 
Flàche Karusscllfahrcn und 
an&chlicftend eine nackie 
Schõnheil bcwundern. Das 
Ende der Fahnensiange mar- 
kiert schlieBlich der Endscrol- 
ler vor einer fiou beweglen 
Hintergrundtapcie mil dem 
Gruppenlogo ais Muster. 



Wer cines der heuie vorgesteflicn 
Superdemos kUullich erwerben 
wilK der bnmcht nicht viel Geld 
-aber unserc unbe/ahlbare In- 
fobox mil den lechnischen Ei- 
genbeiten und Bezugsquellen der I 
Progis. Alsdann: lesen, besiellcn, 
laden und SpaB haben! (ms) 



Tilei llautfstiigauf 


Prels [Bfiiug 
Uttorunrfang 


BOOO li 


aiwi Amigas mH 
1 MB RAM 


170 DM + Porto 
1 Dtsk 




ILYAD 


M200 ♦ AJOOQ 
mtt mindesiens 
í VF RAM 


3,40 DM * frank.ROekumstfiteg 
MtterdfekB 

4 Disks 




STRIP-TEASE 


allerv Amigas mit 
' VB FAV 


2.50 DM + Poio 
1 Dfek 


bUiante CocrpM Scíbrtrç, BCrrctorijtr.24 


VTTAL 


nuraut 

A1200 + A40O0 


2,- DM + PortO 
1 Dtsk 
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\\uri r mi 




Hier ist der Leu los! 



Sprung-sUirkc Cincustcn ritírFcn sich freuen. deiin derzeil htí 
dll Disncy-Hcld Itacfa dem amhmi von der Lcimwnd uuf die 

- 1 J ii t r r í3 mh ii t -is* ^MiwlíIiir^undjci/lder^Konicdcr Umen" 
Hier komnien iilwr 20 uvilcrt* -jn h íirflnde ÍUr Freudeitspr 



Welchc Milhe man sich bei Virgin jeweils mil der Versoftung ge- 
geben hai, bcwcisen einmeils der Hil fiir .Aladdin" und andererseils 
der afctuelle Test zum Jtõnig der LOwerT- Abcr viellcicht traut Uir 
ja nur Euren eigenen Àugen? lm Normalfall fcostel mangelndes Ver* 
Iraueo naiflrlich Euer Geld f aber Virgin nimmt dic BcweisfUhrung 
dtesmaJ auf die eigenc Kappc - und spendien besagie Spielc zur Ver- 
losung. Und weil díe Fingcr gerade in der Spendierhose warcn, ka- 
men dartiber hinaus noch lollc Soundtrack-CDs mil der preisge- 
krõntcn Filmmusik und schicke T-Shiits mit Motiven zum Lõwcnkò- 
nig mm Vorschein! 

So weii, so u im Jcrb.tr. doch wollen wir uns nícht ganz ohne Gc- 
genleistung von dem guten Stoff irennen. Nõ, erei mal beantwortet 
Ihruns biltefolgcnde 



PREISFRAGE: 

WER 3INGT DEN TÍTELSONG VON 
| „KÒNIG DER LÔWBT? J 

Tja, wenn íhr schon cine der hci8en Sound-Scheiben gcwonnen hâl- 
icu dann wtiBici Ihr natUrlich bereils den Namen des wehberiHunten 
BriUentrâgerv Aber viclleichi findei Ihr es ja auch so heraus? Denn 
nur dann kõnnt Ihr das ríchlige Lòsungswon auf eine Posikane schrei- 
ben und diesc bis spUiesiens zum 10. Febmar 1995 (EinsendeschluB) 
an uns schicken, um bei der Vcrlo&ung dabeizusein, Ein lesbarcr Ab- 
sender wãre guu der Rcchtsweg hingegen schlecht. wei) ausge- 
schlosscn - genau wie die Miiarbeitcr von Virgin, Disney und dem 
Joker Veríag. Wer jetzl noch ilbrig ist, dem drtlcken wir sâmlliche 
Lúwenkrallen! 
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PREIS: 




JE El 

.,KÒNIG DER LÓWEN" UND 
„ALADDIN" (AGA|, EIN T-SHIRT 
UND EINE SOUNDT 





2. - 4. PREIS: 



.AIADDIN" (AGA 



m 



n3 



EIN EXEMPLAR VON 
IG DER LÒWEN" (AGA) UND JE 
NE SOU N DTR AC K - C D 




1 1 . - 20. PREIS: 




Knapp 10.000 Leser kõnnen nicht irren: Biihne frei fur den Kõnig der Amiga-Spiele 1994 

und seine Genre-Statthalter, Spot auf die Medaillen... 



IE 




DAS ROUtNSVIEL 
015 1AHRES 



D» SIIUIUTION 
DSSiAHRES 




1.HEIMDAU2 



2. ISHAR 3 



3. DARKMERE 




1. PIZZA C0NNECTI0N 



S ■ 



2. THEME PARK 



3. RUSSEISHEIM 




DAS STRATlOlCAt 
DES 1AHRES 




1. DIE SIEDLER 



2.UF0 



3. CRIST0PH 
K0LUMIUS 




I. DER CIOU! 



2. FRONTIER - 
EUTE2 



3. G0BUNS 3 







Up & Down 



Mit neuem Brennstoff habt Dtr 
uns ja wicdcrordcnOich vcrsorgt 
uod uns so vor dcm sichcrtn 
Kâlitiod verschont - heiBen 
Dank! AU Gegenleistung ver* 
sorgen wir dreí von Euch mit je 
einem brandbeiBen Game: Mil 
Bundcsliga Manager Hanrick 
Icnki die Gcschickc scine* Ver- 
em* 

Sãscha Burghatd* Hamhurg 
Mit Pizza Connection baut sidi 
sein Flôdcn-Impcrium auf 
Helion HaUenskber^ Braun- 
sefwrlg 

Und mil Der TraioLT bringt sciuc 
Mannschaft auf Erfblgskurs 
Thomas Eckrodt, SteinfmtZ 



Stromausfall 



Angetreten zor Ausgabc der Tia- 
Oitig Cnúsl Die stolan Gewinner 
jc emcrM&ttcr- uod dreicr Pov»cr- 
Packs \on Daxk Force siod 
Christian Dasbach. Gelscnkir* 
chen 

Mare Friese, Soltai* 



Reinhard FronL Berghan\en 
Christian Stelzntr, Leipzig 
Wilfried Menze, Springe 

Kicker Cup 

Die ErgetmLvsc des tetacn Spicl- 
tags seten bier venchwiegen» 
dafOr plaudcrn wir ganz unge- 
niert die Gewinner aus: Mit Bun* 
desliga Manager Hattríck raanagt 
setnen Vertia 

Marim Rennrmeier, Haíiern 
Ein Gberaus sponliche* Outfn 
durch den Joker -Jogger verpas- 
seti wir 

Rafael LtcK Dorzmund 

Dirk Messerer, Hantuwcr 

Urscl Braun* Norúholz 

Je cine Joker-Waich bekommen 

ípendien 

Benjamin KoziowskL Salzgiuer 
Manco Qntaitf, Frvntfiòtfâ 
Matlhias Kmzler* Schenefeld 
Vota Joker-ShOrt sind schwer 
btíOrt 

Raif Zimmermann. Gnitmadin* 

gén 

Alexander Strauh Annweller 
Siegried WV/iv. Kdbi 



Spiel des Jahres 



Die Wahl isi gelaufen. das Spie! 
des Jahres wttre gckUrt - ist also 
nur noch zu klárcn, u cr von Euch 
etoes der 50 versprochenen Top- 
Games abgreifen kanrt AUo auí- 
gepoBc 

Marcus MenzcK Hoclidorf 
Hauke Sornseru Keitum/Sylt 
Thomas Ron, CH-Locamn 
Elmar Sander. Bergisch Gladboíh 
Sven Oswaítt Drcsden 
Andreas Henning* Bochum 
Tiujs Hegema/vu NL-Grubben- 
vprst 

Stephan Wondruschka, Hatnburg 
Manuela Klitzing, Rudotstadi 
Marko Schoske, Lauta 
Karlheinz Scherer, Riisselsheim 
Igor Vucinic, Rlnteln 
Chrisúíart Krawznstein, Leuikirch 
Manhias BarhainsM, Prien 
Christophe Veron. Kaiserilautetn 
trigo Ptõger. Rhauderfemp 
Christian PõnscK Beriín \ 
Beat Bommeli. CH-Wetzikm 
Mart el fia Uverkusen 
Wotfgans Mõtz, Ollersdúrf 
Tobias MerxenkK Kdln 
Denis Holz. Schnerin 
HdmutStriibeL A-Lien: 
/ Matihias Meier, Stuiigurt 
Miehael Charity Wulfsburg 



Heiko Vogel Bad Berneck 

Manuela HiíricK Hamhurg 

Gerd Frey\ Fulda 

Samuel Bachmann, CH-Zãriçh 

Nico Rohnchnetder* Branden* 

burg 

Jtírg Decker, Bertin 
Wolfgang Kublar, A-Wien 
Mare Dikan 9 Freiburg 
Danny Bõhnu Erfúrt 
Andreas Gstnlarru Lúdensclieid 
Andrée Reichow, Rostock 
Karin Lcdennann, Kevelaer 
Jurgen Schnãrzeh Wiesbaden 
Thomas FincK Ungen 
Áxel Relim a Cuxfunen 
Christian Konsetzky* Nordlu>rn 
Úrsula WettengeL Hehnsheim 
Michaei Hendrits, NLrKerkrade 
Alfred VtKA-WUn 
Dieier Tú*pkt r Ulbeck 
Wiomas Fischer WolfenbUttel 
Andreas Weijt. 1-Eppan 
Rogtr Stamm^ CH'Siederbipp 
Gunther ReivheL Hof 
H. LfíhremchridK Ungen 



Die Wurst hat zwei Emlcn, 
Ruhmeshalle dâgegcn nur eiits, 
upd bei die«rt> wSieo wír jeut 
auch ongelangt Aiso dann vicl 
Spali mil deo Preisen - bis niích* 
hies mi* 








Wollt Dir wissen, warum griine Ameisen zum Friihstiick keinen 
Friichtequark essen? So ein Pech, dann habt Ihr das falsche Ma- 
gazin gekauft! Gilt Euer Interesse jedoch eher den neuesten Tips, 
Tricks, Cheats und Losungen, dann seid Ihr hier wie immer an 
der richtigen Adresse! 



HILFEI! FRHGEN?! 



Gdfist 



Marcus Jungmann alias Man Stu- 
vysunl vergrifT sich in Der Gou! 
rait sdncn kkiocn gierigen Gicht- 
grabschcm dummcrweise an einem 
Drogenkoffer der Mafifl- Dic ,pa- 
milie*\ Ubcr das Vcnchwinden ih* 
rcs Eigentums freibeh wenlg cr* 
hauu schnappie sich daraufhin 
postwendend den kleinen Drogen- 
dieb und zwang ihn* an einem Ein- 
bmch idlzunehmea Man war 
natflrtich sofon klar, dafl es fiir ihn 
dut cinen dnzjgen Weg geben 
wtlfde, jemals wieder aus den Rin- 
gen der Camorra zu entkommcn: 
Er rnuBte diesen Enbruch so dre- 
hen, daB nur die Mafio&i erwischt 
und esngetxinkcrt wGrden! Doch 
Icichter gcdachi ais getan, denn bis- 
Lang endete jeder seiner Vcrsuehc 
mil dai Worum «...und so lande- 
ten wir alie vier filr Jalire hinter 
Gitiem»." Welcber Mafia-crfah- 
iene Langfinger kann Marx nun ai- 
so zeigen. wie dic bebe .Xamilic" 
abzuschQoeln ist? 

Da cs in Das Ertoe 2 lnfos anscheí- 
nend nur fQr FamilienanechÔrige 
gibt und Toracn Ewalds milkrau- 
tsches Tantchcn rmtníchien davon 
Uberzeugt : daB sie cs hicr mil 
ihrtro herzallerlieteten Neffen zu 
tun haL sicht ach Torsten nun ge- 
zwungea setne Bluisverwandi- 
schaft zu beweisea Nur wie!7 Mit 
cfcr Beseiugung der Probkrmc im 
Badcrimmex sowie der umweltge- 
rechten Entsorgung de* HausniUlls 
tal cr es bis dato nocti nieht ge- 
schafft, sich dic Gunst der alten 
Damc zu erschleichea Wtts fehli 



noch? Wie kann er den cndgultígcn 
Bewcis erbringen? 

Den Raum mu den Runenfekfcrn 
hinier sich lasscnd. steht Christoph 
jeoi in Heimdul) 2 vor den Steín- 
kOpfen. Laut un\erer Komplcttlfr 
sung ist cs doa um den dritten Teil 
des Talismans zu crhaltcn. nfltig. 
jedem Betonschadcl cinen Pfeil in 
den Raehen zu schictien, Priruipí- 
cll nichts dagegen einzuwenden. 
nur ia a anscheinend Christoph 
nieht moglich. dem felsigen Kop- 
ferl neben der rechten Trcppe das 
ihm geWhrende Projeknl zukom- 
roen zu lasscn. Tja, und ohne Voll- 
treffer gibt's eben auch keine Be* 
lohnung... 

Solhe sich unicr den Rolli Opis 
und -Omís noch jcmand hefinden, 
dessen vcrkalklc grauc Zcllen .sich 
dlKtcr an die guten alten Lcfirnds 
of Fuirghui) zu erinnern vennô- 
gea so bciBfs fUr ihn jeoi aufge* 
pjllc Christian Kaciger cnufcckic 
niiinlich nach langem Suchcn in 
der Zwergenmine einen Ausgang. 
der zum cinen ?ur bereiLs Ubcr ei- 
nen onderen Wcg eneichbarai 
JOdHÃea Halle" und zum andam 
ins Fnhe l uhn. Don an der trischen 
Luft sichi skh Chrisuans Tnjpft 
einem vcrsianolcn Schwcrt sowie 
einer verschlossencn Tlir, die tmx 
den NOgenannten Slab akzcpticn, 
jedoch tnx/dern veniegell bleibc. 
gegcnOber. Da das SOOU so „auf- 
schluBrciche" Amulcíi nach Off- 
nung einer Tflr in der Zwcrgcnnii- 
nc ous dein Invernar \roehwand. 



jUà Christian keinc Mõglichkeil 
mehr. die wdKHB Tflr zu cmric- 
gdnIWcrweiB, w&sgtf! 

So »c!kt wie das Àmigu vor 
dem Joker... 

p% Jfl nur cines: Wir weíden nichi 
langer nihea bis dali auch der Icu- 
te von qualcndcn Fragcti umnehcU 
H Zocker durch cine Eurcr w cisen 
Antwonen uieder den rcchicn 
Durchbltck eriangi hai! /\lso denki 
gar nichi cim danin, dic Aussage zu 
verweigern. denn irgendwann krie- 
gen wir Eueh ja doch - oder zu- 
mindesi Eure Antwort auí obige 
Fragcn. fetn síiuberlieh in Wan und 
BiU gcíaft. ctngcuickcll in einen 
Umschlag und mit unscirr Adresse 
sowie dem Kennworl: Fra)>cn 
vcTsehcn. Wenn nichi dann gnadc 
Euch Commodocc. . , 
Unser Vcrsprcchcn gilt Bdtavcr- 
frdlich auch denjenigen unicr 
Euch, die immer nech \«Hig veme- 
bclt durch dic Lande der Bits und 
Bytes ziehen rruissen: Ein Brief 
vai Euch genflgt, und wir werden 
Eure spteleíechnischcn Probkrmc 
auf dicscrScíte bRtacSenJ Ein An- 
ruf \oo Euch gcnúgt und mr wer 
den Euch den Btick per^nlich 
schirfen. denn schticUlich haben 
wir ja auch noch unsere 

HOTifNfi 

VON 16.00 BIS 19,00 UHR 
UNTER FOI-GENDEN 
RUFNUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
089/460 58 22 



Litil Divil 



Karten m: 



Útil Divil 



T\p& und Cheats zu: 



Bubbtc&SqueakCD 
Cannonfodder2 
Casmic Spacchcad 
Der Ciou! CD 
Dragoiwone 
KGB 

Knightmare 
Mortal Kombat II 
Risc of lhe Robots 
Shaq-Fu 
SuperfrogCD 
S : j ; vi Stardust CD 
Top Gear 2 
Towcr AíiSauIi 

Freczer-Adrcsstn zu: 



Cannonfoddcr 2 
Junglc Strike 
Mortal Kombai II 
Tou^er A&sault 

Was beostet dic Welt? Geld 
spiclt keine Rollex! Denn wer 
jeut schnetl ali sein Wissen zum 
Thema Tips, Tricks» Chcab, 
sungen, Kancn usw. zusammen- 
raftt den gesanuen Kram in 
Wrjft und Biíd fato und ihn an 
untenstehende Adresse schickt 
detn schenken wir bis zu 300 
munterc DeutsdimarkI Vor* 
aussetzung ist nalflrlich. daB wir 
Eure Zcílcn nach eingehender 
Prilfung auf Aktualitàt Funfcti- 
onstuchtigkeit und Origmalitiit 
(e£ soll sie ja immer noch geben. 
die cwigen Abschnribcr.^) ÍQr 
wúrdig befunden haben, auf die- 
sen kostbaren Seiten verôffeni- 
licht zu weiden.» 
Ach ja. und zeigt doch bitte cin 
wenig Mitktd mil den annen 
wundgctipptcn Fingcrchen vollig 
uberarbeiteter Jokerredakteun:, 
indem Ihr langerc Textc ais AS- 
CII-Fíles sowie am Computer 
gezeichnete Kancn ais IFF-Ftles 
auf einer Diskettc beilegt - Euer 
Schaden soll\ nichi sein! 

JOKER VERLAG 
rt Know Hoh*" 
Brttonischer Ring 2 
85630 Gntsbmnn 
Fax: 089/460 49 77 



LÔSUNG 



uru divil 



Die wohl grôBtc lukullische 
Leckerei unserer Tage, ,xlie 
Mysúsche Pizza der FUUc" 
ist endlich gefunden! Nach 
unzàhlígen entbehrungsrei- 
chen Tagen. Tausenden teuf- 
lischen FaJlen und Unmen- 
gen schier unlõsbarcr RíUsel 
ist es Norbert Kaiser und 
Sonja Hillenbrand mít ihrer 
Krcuzung aus danischer 

! Dogge und spaizenhirnigem 
Satan schlieBlich gelungcn, 
den Gípfel der modemen 

: Gourmeikuche vor dem Ver- 
gammeln zu crretien: 
\brabinfo: Aus GrUnden der 
Úbersichi baben wír auf den 
Karten die kleinen. jedoch 
ofbnals recht gemeinen in 
den Gangen installierten Fal- 

I len nichi eingezeichnet Wir 

! empfehlcn Euch dahcr, beim 

: Durchqueren der Leveis den 
Blick auf den Boden und die 
Wánde rechls und links zu 
richten. Am Anfang jeder 
Levelbeschreibung gehen 
wir auf die Fallen und deren 
Umgehungsmõglichkeiíen 
gesondcrt cin. Bleibt noch zu 
erwiihnen, daB es sehr wich- 
tig ist, alies Geld einzusam- 
meln und samtliche Schltis- 
sel milzunehmen. Die Auf- 
gaben sind alphabctisch ge- 
ordnet und sollten der Reine 
nach gelost werden. Noch 
cin klciner Tip: Falis Mutl 
unterwegs mal die Puslc aus- 
geht geníigt ein kurzer Bc- 
such im Abspeíchenaum. 
denn nach Verlassen des 
niiizlichen Zimmercheas 

I verfUgt der mutige Dunge- 
ongãnger wieder íiber volle 

lEnergie! 

LEVEL I 

Fallen: Wenn Dir nicht allzu 
schnell durch die Gange 
saust sind alie Fallen recht- 
zeiug zu erkennen: eine 
Lochreihe im Boden. aus der 
hei Betreten Spitzen 
scbiefiea Diese kann man 
Uberspringen oder umgehea 



Wasser- und Feuerspeier wer- 
den nicht ausgelost, wenn 
man dicht an ihnen vorbei- 
gehL Locher werden elegant 
ubersprungea Wichtig: In 
diesem Levei haben wir cine 
Tur rot gekennzeichnet weil 
diese unbedingt mít dem er- 
sten gefundenen SchlQssel 
geoBhet werden mufi - sonst 
gibt's kein Weiterkommea In 
a! len anderen Leveis spielt 
die Reihenfolge keine Rolle. 
Ais erstes gilt es nun, den rii- 
den Burschcn von der Briicke 
zu pnigeln - was allerdings, 
da Ihr noch unverwundbar 
seid, keine Problcnte bereiten 
sollte. Durch das Tor geht's 
dann in den ersten Levei. 
Hier sammeli Ihr alies in den 
Gangen herumliegende Geld 
ein, trabt in den Shop und 
kauft den Eimer sowie das 
Insekienspray. Danach wird*s 
Zeil die erste Aufgabe in An- 
grífTzu nehmen: 
Aufgabe A - Die Spinne: 
Geht direkt auf den Spinnen- 
kopf zu und spruht ihn 16maJ 
mit Insekienspray ein. Ihr 
solltet Euch nicht zu oft von 
den Juniorspinnen beifien 
lassen - wenn notig. zcnretet 
sie. Ist die Mutterspinne erst 
mal erledigt, sieckt Ihr die 
Taschenlampe ein und vcr- 
laBt den Raum wieder. Auf 
gehfszu... 

Aufgabe B - Sãuresee: Mil 
etwas Timing htipft Dir \"on 
Stein zu Stein bis zum Feuer- 
speier. Sobald Ihr unhescha- 
det vor ihm stehl. erledigt 
Muti den Resl von selbst 
Aufgabe C - Telcportcr 
und Skelelle: Nehmt die 
Karte zu Hilfc, und lafk 
Euch bloB nicht von den um- 
herfliegenden Knochen er- 
wischen. Die Karte zeigt 
Euch zwar den direkten 
Weg. jedoch nichi die kom- 
plette Ebene! Teleporter 6 
wird nach dem Einsammeln 
des Edelsteins zum Aus- 
gang. 



Bevor Dir nun die nachste 
Aufgabe lost. solltet Ihr mit 
dem hofTentlich eingesam- 
melten Geld nochmals den 
Shop besuchen und alies mit- 
nehrnen, was es dort noch zu 
kaufengibt 

Aufgabe D - Die Arena: Ihr 
milfit Euren Gegncr mil 
hochsi akrobatischen Kung- 
Fu-Akuoncn Rinfmal uçffen, 
ersl dann gibt ihm Mutt ohne 
EucrZutun den RcsL 
Aufgabe E - Knochenkara- 
te: Nachdem Ihr dem 
schwarzen Kuttentniger cins 
ubcrgebraten habt, schickt er 
Euch nacheinander seine drei 
Helfer auf den Hals. Diese 
milssen nun mineis Karate- 
kicks besiegt und die Kno- 
chenhâufchen sofort zenram- 
peln werden - sonst erstehen 
die schuurigcn Gestalten 
wieder auf. Sind alie Wider- 
sacher erledigi. gebt Ihr dem 
Torwachter noch eins auf die 
Mutze - dieser lost sich dann 
auch prompt in Luft auf. 
Aufgabe F - Meerjung- 
frau: Vor Euch seht Ihr drei 
Fische. Wenn Ihr auf sie 
springt, riilpsen sie ein Zei- 
chen. Die Meerjungrrau gibt 
Euch nun die .jiachzurulp- 
senden" Zeichen vor. Ihr 
miíBt also nur noch in der 
richtigen Reihenfolge auf die 
richtigen Rsche springen. 
Nach fiinf Rillpsreihen isl 
schlieBlich auch diese Auf- 
gahe gelõsL 

Aufgabe G - Die Schmie- 
de: Hier miíBt Ihr so longe an 
den Schaltem mit den Pfeilen 
drenen, bis die Flamme un- 
gehínden das Seil durchbren- 
nen kann. Der kleine gríine 
Molch kann dabei ganz hilf- 
reich sein - sollte er jedoch 
stòren, kickt ihn einfach run- 
ter. Isl dies erledigt, begebt 
Ihr Euch zum gekennzeich- 
neten Ausgang. Don erwar- 
tet Euch der Schlíisselwàch- 
ter. Gcgcn Heraasgabe Eurer 
gesamten Barschaft sollte er 
Euch den blauen SchlUsscl 
aushandigen. Tut er*s nicht 
habt Ihr sicher nicht alies 
Gold dieses Leveis gefunden 
- also noch mal alies absu- 
chen! Seid Ihr erst mal durch 
die Tur. mufí nur noch der 
Seelenvvachter aus dem Weg 
gerâumt werden. Danach be- 
freit Muu die Seelen seiner 
verstorbenen Vbrgangcr 



durch das Einsetzen von drei 
eingesammeltcn Gegcnsiàn- 
den. Schllissel- und Seclen- 
wachier sowie die Belrei- 
ungsaktíon kommen ubri- 
gens am Ende jedes Leveis. 

LEVEL ff 

Fallen: Zu den Fallen aus 
Levei I kommen nun noch 
die Bogenschiítzcn links und 
rechts. Durch ihre goldcne 
Farbe sind sie auch bei 
schnellerer Gangan gut aus- 
zumachen. Bei ihnen gilt das 
gleiche Prinzip wie bei Was- 
ser- bzw. Fcuerspeicm; Mõg- 
lichst dicht dãran vorbei- 
schleichen! Wie schon im 
vorhergelienden Levei trefli 
Ihr zunãchst auf den An- 
fangsfuzzy, der zwar inzwi- 
schen ein wenig trainiert hat. 
den Ihr jedoch trotzdem 
schnell (ohne Energieverlust) 
beseiligt habt. Los geht's mit 
Aufgabe A - Séíbiehen: 
Falis Ihr beim Durchstrcifen 
der Gange die Hinweistafcl 
Ubersehen haben sollteL hier 
noch mal die Reihenfolge. in 
der die Stricke zu ziehen 
sind:342L 

Aufgabe B - Die drei 
Brúcken: Den besten Weg 
haben wir auf der Karte ein- 
gczcichnei. Haliei Euch aut 
der Briicke rechts. andem - 
falis erwTschen Euch die 
Feuerballe! AuBerdem híipft 
hier ab und zu ein Frosch 
vorbei, der aascheinend 
noch nichts zum FriihstUck 
hatte — kommt ihm nicht zu 
nahc, sonst endet Ihr im 
Froschmagen. 

Aufgabe C - Der Drachen- 
hort: Hier gilt es nun. mil 
Hílfe der in der linken Ecke 
hemmliegenden Edelsteine 
dem Drachen die Nase zu 
stopfea Nach ein paar Wilr- 
fen sollte das geschehen 
sein. Danach lenkt Dir Mutt 
zum prall gclulltcn Gold- 
sack, in dem sich eine Dra- 
chenfigur verbirgl. Habt Ihr 
das Tcil. geht's zur náchsten 
Aufgabe. 

Aufgabe D - Porto Salva- 
dor Zockt im coolen Hor- 
rorlook nach altbcwahrtem 
Spielprinzip mit einem Teu- 
fel. Sobald Ihr dreimal das 
Auge gefunden habt, kõnnt 
Ihr den Raum rechts verlas- 
sen (freilich erst nachdem 
Mutl den crspielten Wiirfel 



s 



eingesackl hai). Bevor es zu 
weiteren Heldeniaten gehL 
fliizt Ihr ersl mal zum Shop 
und bereitel Euch mineis 
Hellcbardc auf die nachste 
Aufgabe vor. 

Aufgabe E - Arena: Unter- 
schiilzl Euren Gegner nichl - 
cr hat ein paar miese Tricks 
auf Lagcr. Aber jeizi nichl 
gleich panisch werden. mil 
der Hellebarde ziehi ihr die- 
sem ..Widder" nach fiinf 
Treffem buchsiíiblich das 
Fell íibcrdieOhren. 
Aufgabe F - Die Gffl- 
kuche: Zwar kõnnt Ihr erst 
mal dem Skaiclub bei SpaB 
und Spiel zusehen. doch wer- 
del Ihr so nie zum Ende 
kommcn! Widmet Eure Auf- 
meri&amkcii lieberdcnsechs 
Flaschen, genauer gesagt 
dem roien, grúnen und blau- 
en Trank. So Ihr diese nam- 
lich in eben dieser Reihcnfol- 
gc in den Kessel schuttei und 
das Gebriiu schliefllich trinkL 
verwandell Ihr Euch in eine 
Maus. Renni nun im Zick- 
zack an den Hexen vorbei dí- 
rcki zum kleinen Tor. Solltc 
Euch unierwegs die Katze 



erwischen. miiBt Ihr wicder 
von vorne beginnen. 
Aufgabe G - Seifenblasen- 
híipfen: Hierzu isl anzumer- 
ken, daB sich die Haltbarkeit 
der Seifenblasen nach der 
GroGe richlet! Zunâchsl ein- 
mal mllBl Dir Euch einen He- 
bel besorgen. der von Zeil zu 
Zeii in einer der Seifenblasen 
auftaucht. Am besten stellt 
Ihr Euch auf diese Blasc und 
warlet bis sie zerplatzt 
Hupft danach zur Ausgangs- 
position zuríick. seizx den 
Hebel ein und legi ihn um. 
Nun heiBt es nur noch auf die 
andere Scite gelangen, und 
schon geht*s weiler. Bei 
Punkl H findei Dir den obli- 
gaiorischen Schlíisselwàch- 
ter. der Euch nach Abliefe- 
rung der eingesammellen 
Kohle den blauen Turôffner 
aushandigl. Danach noch 
schnell den Scelenwâchter 
umgehauen, die armen See- 
len befreilundabin... 

LEVEL III 

Fallen: Zu den bereils ge- 
nannien Fallen gcsclli sich 
eine weiíere kleinc Gemein- 



heiu Das Oberspringen der 
I-ocher isl nun nichl mehr 
ganz so einfach. da diese 
miltlerweile bewohnl sind. 
Von wem. liiBl sich nichl ge- 
nau ieststellen. da man nur 
den Arm zu Gesicht be- 
kommt- 

In diesem Labyrinlh werdel 
Dir nur eine einzige Aufgabe 
knacken miissen: 
Aufgabe A - Ganz wie 
Rambo: Ziel isl cs, drei Ebe- 
nen von feuerballspuckenden 
Monsiem zu oefreien und al- 
ie Gegensliinde einzusam- 
meln. Greifi Euch zuersl ein- 
mal ..die kleine Flag", denn 
ohne diese werdel Ihr hier 
Uberhaupi nichls zerreiBen 
kõnncn. Die Farbfallen las- 
sen sich im ubrigen nur íiber- 
quereru wenn sie die enlspre- 
chende Farbe des Siock- 
werks aufweisen. Mil dem 
Aufzug gelangt Dir in die 
nachste Ebene. Alles weilcre 
Lsi unserer Karte zu enmeh- 
men. Die Farbe der Karten 
enisprichi der Farbe der je- 
weiligen Ebene. Kleincr Tip: 
Studiert die Karte genau. um 
ubertliissige Wege zu ver- 



meiden - sonst wird Euch 
schnell die Zeit elwas knapp! 
Nachdem Ihr anschlieBend 
noch die gewohnie l-evelab- 
schlufizeremonie hinier Euch 
gebrachi habt, gehl's weiler 
in... 

LEVEL IV 

Fallen: Muu wird nun beim 
Uberspringen der Lõcher 
nichl mchr an den Beinen gc- 
zogen. sondem ..angefeuert". 
Ansonsten bleibi*s beim al- 
len. 

AufRabe A - Der Tennís- 
schlâger: Ihr miiBl es bis auf 
die Plailform am anderen 
Ende des Screens schaffen. 
Der oplimale Weg làlk sich 
unserer Karte cninehmen. 
Wirtet jedoch die einge- 
zeichnete Anlangssiellung 
der ersten erscheinenden 
Plattform ab und marschiert 
ersl danach los! Die Felder 
wechseln imrner ersl. sobald 
Mult den ersten Schriil ins 
scheinbar Leere wagt 
Aufgabe B - Der Lava- 
slrom: Jeizi isl Hming ge- 
tragL Die schnell schwim- 
menden Sleine solllet Ihr 
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Endlich auch in Deutsch- 
land. aus Deulschland und 
fúr Deulschland: Jeden 
Monal die wichtigsten 
News und Infos von Insi- 
dern (úr Insider! Im Heft 
finden Sie internationale Charts. die akluellen 
BPS-.USK- und IVW-Listen ( das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankundi- 
gungen t Vorslellungen, Interviews, Features, Hin- 
tergrundberictte und natúrfich auch ein biBchen 
Branchen-Klalsch. 

Darnit isl Insider das optimale Médium, um sich 
úber Branchen-lntema zu informieren und sich 
seibst zu prásemieren. um Partner oder Mit- 
arbeiter zu gewinnen, 

Sprechen Sie mit uns úber Werbekondilionen (Tel. 
04221/120004. Hr, Borgmeier), oder (ordem Sie 
Unterlagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr 
Gratis-Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
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Daíum/2. Unterschrifl 



meiden. Schnappt Euch den 
Schlussel, der auf cinem der 
Sleine liegt, und Õfthet daniit 
dic AusgangstUr. 
Aufgabe C — Schalterraurn 
I: Klappen nacheinander dic 
numerierten Sc ha) ter ab und 
legi sie um. Bewegung ist 
hier das Zauberwort, da Euch 
sonst ein Aschegespenst cin- 
fãngi und Euch irgendwo 
wieder absetzL Mil unserer 
Karte Uegi jedoch auch diese 
Aufgabe bald hínter Euch. 
Aufgabe D - Tenntsmalch: 
Treibi den Tennisprofi zur 
WeiBglut! Dazu muBt Ihr 
naturtich wissen, was es mil 
den unterschiedlich farbigen 
BaDen auf sich hat. Stíckbe- 
legung: grilner Ball = oben; 
weiBer Ball = links; violeaer 
Ball = unien; gelbcr Ball = 
rectas. Den richtigen Ab- 
schlagszeitpunkt habt Dir 
spatestens nach dem funfien 
Ball drauf. Erst wenn der Ge- 
gcnspielcr zum driiien Mal 
verzweifelt jammert, habi Ihr 
esgeschaflt 

Aufgabe E - Schau mir in 
díc Augen: Reakuonsver- 
mogen ist Trumpf! \fersucht. 
die drei sich drebenden To- 
tenkòpfe mit Augen zu ver- 
sehen. Dies gestaltet sich 
rechi schwierig. da Euch die 
beiden Echsen krafug unier 
BeschuB nehmen. Am bcsien 
gleích zu Anfang in die Mille 
spurten und so lange Augen 
werfen, bis die Viecher losle- 
gcn. Danach immer das Fcu- 
er in eine Ecke lenken und 
wieder zur Mine zurucketlen. 
Sind alie sechs Augenhohlen 
gefullt, dUrfi Ihr nach rcchis 
cmschwinden. 

Aufgabe F - Brctlspiel: 

Versucht die rechte obere 
Ecke zu erreiehen (da, wo zu 
Beginn Euer Gegner stehi). 
Ihr dtirft immer nur ein Fe kl 
weilergehen. danach ist der 
blaue Teufel am Zug. Die 
Symbolfelder konnen Euch. 
aber auch Eurem Kontrahen- 
ten helfen! Auf dem gegneri- 
schen Anfangsleld ange- 
langu verwandelt sich der 
blMiche Saiansbraten in ei- 
ne Schachfigur. die Ihr unbe- 
dingl mitnehmen miiÔL 
Aufgabe G - Der Spiegel- 
schild: Was ist zu tun? Nun, 
; ganz einfach: Ihr mlifli vom 
unteren Abhang ílber die 
vorbeikominenden Fels- 



brocken auf die beiden 
Plattformen hUpfen und dorl 
die Druckplatien betatigea 
Dann schnell zuriick zum 
Abhang, die letzte der drei 
Druckplattcn runicrgedriickt. 
und der Weg ist frei. Ach so, 
da wãren nur noch die beiden 
mit Speer und Bogen be- 
wafFneien Sensenmiumer zu 
beachten. Der Speer befor- 
dert Euch direki in die Tiefe. 
die Pfeile erst nach drei Trel- 
fem. Die Druckplaiteru efie 
sich auf den vorbeischwe- 
benden Plaoformen befin- 
den. solltet Dir Ubrigens mei- 
den, da sie das Tor wieder 
verschlieBen. Ais letztes 
gehfs wieder zu SehlUssel- 
und Seelenwãchtcr. . . 

LEVÊL V: 

Ihr kõnnt hier die Mystische 
Pizza schon fast riechen, 
ebenso Mutts angebranntes 
Hinteneil, wenn er die 
Lochcr iiberspringt! Nach 
den verschiedenen Varianten 
der vorherigen Leveis sind 
in diesem Dungeon nun alie 
Fallen vertreten. Wie Ihr an- 
hand der Karte fcststellcn 
kõnnt, exisueren auBerdem 
viele Teleporter. Sie sind die 
einzige Mõglichkeiu von ei- 
ner Ebene in die andere zu 
gelangen. Die Beam-o-ma- 
ten sind durchnumerien. die 
Teilabschnitte farbig und 
mit Buchstaben versehen. 
Die nicht mit Nummem ver- 
sehenen Teleporter sind 
Blindgiínger und fiihren 
Euch stets zunick in Ab- 
schnin A zum Teleporter I . 
Na dann kanns ja mal los- 
gchen: 

Rote Ebene A, Aufgabe A 
— Ein bombiges Schach- 
spiel: Erstes Gebot: Immer 
in Bewegung bleiben! Zwei- 
tes Gebek: Nie in Richtung 
des aufgedecken Auges ste- 
hen oder den Gegner selbst 
beriihren. So Ihr dies beach- 
tet, fleiBig Bomben legt und 
den Gegner dreimal vom 
Brett sprengt, habt Ihr ge- 
wonnen. 

Aufgabe B - Rodeo: 

Schwingt Euch zunachst 
einmal auf die Stier-Attrap- 
pe, achtet dann rechts oben 
auf die Richtungsanzcige. 
Solange die Hand rot isu 
habt Ihr Spielpause. Die 
Hufeisen werden nacheinan- 



der rot zu gluhen beginnen. 
Sobald die richtungsweisen- 
de Hand nach links zeigt 
und grau wird. bewegt Ihr 
den Slick so lange auf und 
ab. bis der Stier sich in dic 
Richtung, in die auch die 
Hand zeigt, bewegt. Ihr wer- 
det feststellen. dafl sich die 
Hufeisen wieder abkílhlen. 
Treibi dieses Spicl so lange. 
bis alie Hufeisen wieder 
grau sind. Mutt hUpft dann 
von selbst vom Lcasinggaul 
und bekommt cine komplet- 
tc CowboyausrUstung. Jetzt 
solhei Ihr in Teleporter 2 
htipfen - Ihr laucht an Tele- 
porter 3. blaue Ebene B. 
wieder auf. Bewegt Mutt 
nun erst mal Richtung Shop 
und kauft alies auf. Mar- 
schiert anschlieBend los 
zu... 

Aufgabe C - Bhimenhup- 
fen: Hier gieBt Ihr mit der 
GieBkannc dic kleine Blu- 
me, dic Euch sodann ais An- 
fangspunkt dient. Danach 
heiBt's wieder mal sich an 
die Karte halien und dem 
dort markierten Weg ins 
Freic folgen. Dabci den hup- 
fenden Pollen ausweichen 
und keíne langcren Pausen 
auf den Grasfeldem einle- 
gen - nur auf den blauen 
Pilzcn scid Ihr sicher. 
Aufgabe D - Im Saloon: 
Der ziemlich unfreundlicbe 
Barmann teilt heute nichi 
nur Getriinke, sondem auch 
..blaue Bohncn" aus. Zwi- 
schendurch rennt er schon 
mal an die linke Seite des 
Tresens und wirft Euch ein 
,£lbiblblbr* zu. Das ist Eure 
Chance! Wartet dorl und 
krallt Euch den Schankwirt 
— die Rache folgt umge- 
hend. Ein Geisterschiilzc er- 
scheint und fordert Euch 
zum Duell. Nach einem hef- 
tigen SchuBwechsel bleibt 
nur noch ein Háufchen 
Asehe Ubrig (vom Geister- 
mann. versleht sich...). 
Obenauf ein Schlussel, mit 
dem Ihr wieder rauskommt- 
Kleiner Hinweis: Den 
Pianomann muBi Ihr nicht 
erschieBen, er gibi aber eine 
recht interessante Leiche ab! 
Ihr muBt Ubrigens immer in 
Bewegung bleiben, da Euch 
irgendein SpaBvogel siiíndig 
den Boden unter den FUBen 
wegsagL Hupft nach gemei- 



sierter Wesiemeinlage in Te- 
leporter 4 - Ihr werdet in Te- 
leporter 5, grílne Ebene C, 
wieder materialisierL 
Grune Ebene C, Aufgabe 
E - Medusas Thronsaal: 
Stellt Euch genau in einer 
Linie zu Eurer Gegnerin auf 
und reflekuert ihre Blickc 
mineis Spiegelschild auf sie 
selbst. Achlet dabei auch auf 
die Schlangen. sie kõnnen 
Euch ebenfalls versteinem! 
Nach zehn Treffem habt Ihr 
die Tante mit den wallen- 
den Haaren erledigt und 
krabbelt Ober sie hinweg 
nach drauBen. Ein paar 
Schritte weiter findei Ihr Te- 
leporter 6, der Euch zu Tele- 
porter 7. gclbc Ebene D, 
fuhrt. Diese durchkiímmi Ihr 
und springt anschlieBend in 
Teleporter 8, der Euch zu 
Teleporter 9, Schwarze Ebe- 
ne E. bringt. 

Aufgabe F - Schalterraum 

D: Mil der Taschenlampe 
bewafmet. orienliert Ihr 
Euch an der Karte und legt 
die Schalier in der angege- 
benen Reihenfolge um. Seid 
Ihr erst mal drauBen. bringt 
Euch Teleporter 10 zu 
schwarze Ebene F. 
Aufgabe G — Skelettalien: 
Dic rot markierten Rippen 
dienen Euch ais Anlaufmar- 
ken. Kurz vor dem Trampo- 
lín muBt Ihr abspringen, um 
im Flug mineis Feuerknopf 
dem Skelett die Zahne aus- 
zuircien. Habi Ihr dies drei- 
mal getan, kõnnt Ihr den 
Raum durch das zahnlose 
Maul des Knochenmanns 
veriassen. Klciner Tip: Ihr 
solllet Euch genau auf die 
drine rote Rippe stehlen und 
von dort aus loslaufen. Tele- 
porter 12 bcaml Euch 
schiieBlich in die leizie, tila 
Ebene G. Bei Aufgabe H er- 
wartet Euch hier nun der 
Endgegner. mit dem wir 
Euch viel SpaB wiinschcn! 
Pickt dem fiesen Pizza-Klau 
15mal mit der Hellebarde in 
den Bauch, dann habt Ihr's 
fast geschafft. Achtung: Der 
rabiaie Riese schieBi Feuer- 
strahlen aus seinen Homem 
auf Euch! Ist auch dieses 
Hindemis glorreich Uber- 
standen, gill es. noch schnell 
die leizien drei Seelen zu er- 
lòsea bevor es an die 
Piiiiizzageht! 
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CHEHTS 



DIE TRICKREICHEN 



Iro íuiun>ii*t&«i PrQf*l»p*6 úl*e oi 
iiir Robvtâ ichUifl nuo u be- 
Unntíkh rtct* ta der Rc4k eine* Cy- 
borgs deo andercíi flfcchkamífadííi die 
DiúdCD dtffi dei r^cUtAhlbinu. Wcin 
dics au! Datier tu Uogwethg gc*ivden 
■ Lann jetfJ. dank Ftaok l * I ■ le r ncinc 
bLvJ glliucodc MaaUtiAii fur ciiwn «n- 
ugen K4inpf gcgefi den Pin/cr einct 

Miliury-Robottr» u«Kh<o; Um im 
1 *Ptr> a -Trarain£vnode ah Miliuutuihcit 

gr^m ctivn Droídco £lricbea Typ* an- 
Urttn : j kúnflcfL mtfôdu: Traininjuipu* 
<m angc*aWi wtrdeii Ida* Wwi JTra» 
níftí* JcuchlCl hclljrílOL Aiuun min 
miltcb Bctãlisung <fc* Fcueriiwf íct d*c 
Opiion tu aLuitcren, tK«r^t nua mm 
iles Joyròck «* «chncll tfric ruúgtich 
naeh Iwks «nd rechu. Nach ámgtn Se- 
fcenden blrtfl der BiMvrhirmtnwcfgfuad 
weifl auf. uml d*rr Computer bepnni 
tefouindig ladeft - AwgcaMickc ^pj 
ter findei mun ikh mit unfc^ormicm 
Otafii in der Kampfarraa wiedert Dw 
glckhc Priaiip kann auth auf dea Zuri- 
&pkknoodu* jmgfuafidl «cidra, nur 
muB mui Wb hírr. «ahrctuJ man den 
Suei Uin* uod hcrbr*rp« m der Handi- 
cap-HiflTOllune IVfindeii- ApnipH 2- 
PUyer Modii*: Wrr tmticfi Kontrahcmcn 
di» nu*wi*cí*n *oíke foícende 

^Spcctal-Mov^ »n*et*den: 
Voe, \ot, var. wir, Pcuer veruuwht dic 
Linàj-rcchu *Slcucai n£ de* Gegnen íiit 
cs. 15 Sdaodca 

Zurflci, zartkA. zuriick, lurtick.. rVoer 
machi fílrca. 13 SefcuouVo m/ei irt*ar 
t nu-- murn. uqicel imtrn. Fcoer Hrftf 
ofctgt SpeMJtnck* wieder -111 
Zoa Schlufi «Kh cio im Hir*dNich okhl 
erwahmer SpefjAJ*<hUi d« C>borp: 
rjinicL* *or, nmier. 

Der Weg m Rohm ond Ehrc i*i io 
Drogflhííori^ IWflT mit vHerlet 
Aoffabeo. Ríueln und Moa^lcrn £cp1U~ 
iten, fihn jedoch ro%iuiurb úho 10 U- 
veleoòc», die. dank Injo Le^nuig. tíie Sn- 
cbe iwycmcia cricichicrn 1 Achlct brt 
Eingabe der Codct bcwoden auf dic 
Gro5- uod K inwcmrilnwip 

bdt Wtlé 

0«HkYWiKO5«9T55f 

*GZMYlUKOHi4TH5F 

t0Wfl4WU«iJvMHF 

bit Tot 

MD.dL|bWGwU5JfUHF 
| Witírflwf**: 
60D*rt9UlhrUSJtWHO 

Wnmí^: 



J0Z*«tTI*2qw0SitnHT 

0nl7[vbl»6wO5JlbSHO 
UaM: 

0f*HÍCrb**KOSd«SSj 

l»dt ?. Doffc 
UlTa: 

W»«W>bfcoCwUSJ«MHI 
Iitdt Erdicnpcb 
60P.X? 5 lilBUU5!.b4HX 

66att7CtTk«r»tlSJtT<HI 

f »d« WnMrtwptk 
6»f7(jTWwUSJiIAH| 

fiíP-^IViGwUSitthHj 
Í*A* 3. Dro<hc: 

In iiQ»erat IcUieo Au-jabt haben uu ai- 

Top Cear 3-Atnaieur «lie Hfon- 

urcclco dicvr fcrde uoiithct gmuchi - 

dtctnul hci/m dask Xlaik Lutlig. 

wjai in du Slíi- ^n^L.n v'" 1 '*' 1 
..CTumpoaiiup" j-J _pn>lc*»wncir 

BRtlAtH: 

Y4WQ TCH8 4WT% Q]H« 19SPP 

GtttAOA'. 

IPHCnV. WCI] GSSií 2WVBS 

CrtJ 4TÍ0 WIH CVT10 0%*T( 

«AHCÍ; -'- 

HÍWO ISJ6 TSS1 DOM) I76MM 

CHMANT: 

HWTK QN%! VMBD 11*174 IVT%% 

G13V YOU G1%1 JI6%[ TPKÍI 

INMJb 

IM MW6 #«S «MV ISJW 

I63W 1HHHTM3 MSilK A54JJ 

II Alt; 

JVUÍt 

# f!^ JTL7 ÍCT» 4*«65 RhM» 

sves *ia ww oi]Tf f*sn 

SOUTH AMtfHU: 
SMS1 3W»r 7J24 YM2I 

STAffl: 

3%TBVI»37MUirXIS4]J 

tWimíUNIr: 

MVG1 &*fV I7H3 WS1IT10F5S 

%WQ TBT T3*WV HKSJ 
Pr tTf: 

«RIU*: 

MP3J HTHT KW3W #TSSS YIHw 



IUM mi 6F#3 0]%« «s« 
TM4H â%FT RTQJ VAT70 #76MM 
S4F6 StRP H49CQV5 TTNU 
éUJ M7FB 712] LVM7 VOPJI 
Cif 6 8&LS ILMI G%SGC 0S4IJ 

7000 TSIWÍL3GF f76MJA 

tFIUND: 

HOHi #21fF»4P IKTWÍFD44 

nfitt 

40V T4M0O9VII UH65 RNMft 

lAPirt 

SW NU3H 1QGF JV7HI * [*M 

ÍCINblNAVJA: 

NJL# ]WJ 6T1B ]DT*S41TD0 

SOUTH AMHIM: 

SNWD GISJ 5SW] |«NH TTS, . 

•ILf )l}3 S33H mm «[tftl 

WITZRIAH>>: 

DW3J H7K 1KW% 10T+S 41 TOO 

MIVYPSQ Y9D% ]0T*S 41 TM 

Auf _l : ouaa(»n" rait tkm klcinrn Cos* 
mit Spotekead enitkrkle V<*t 
Bctchncr i*sr iniií NaOiarae» und Gl- 
- ilaiui 3 hn al!í Loelcixlc»: 

CHZ1 nUDIWI IUA MS6H 
MKP )Uâ UWI AOIR H7bD 
UHF ff IS «IT UWI TH60 

Mil *chuBj*waJiiit«n Jííwb" Icgle Pi- 
irick SdurioM ia To *»#r d»oulr 
drn Ladfn mal so fichQg durch Srlba- 
veffieilK* hu « Umilichc dahd mm 
Vonc&rin pckotnmtncn LfVçlÓBdtl íiu 
dlle andem SautKtnUDiwr sulbewihn: 

E^btMta« Mc FKA5MOA00OAADG 
SdHU S«t«: J6AA1CMMDCAAAU 
Matar Sff iv: EPMKCEOttKAAADf 
Slenfi Uv.t UAGUCDACDOUifil 
Grilta ln« 4: WUGOAHOCUUH 
Unta Ut.tr. UiaaCSDCLUDJ 

7 Wfm &M*t í 
Eafioctii^ Detk FKCaOUlUAADt 
Slv^e Uitfa LKHLKUiKAUU 
Orfta lival 4: UCSJGAAFICUGM 
Sàna SbíIk: JGFJJOALKUIOi 
HXivj intt IPAMOHUOJLUW 

Bíim Wilka - Muncr» pulei Ti- 

felalbei bldtx in Mktucli Geld«cluank! 
Abei »enn'> denn unhedingi Silbet wm 
muD. bilic Kh»»n: lede Menje Crniri cu 
aliuelleDCDJ2-Game<: 

Dei Ctovii 
Uvd h OJOS73 
Intl 3: 14SU7 
U.tl 4: S332M 
Lnd St 3S31S1 
UW é: S4M7S 
Uvtl 7: 02M74 
le.tl fl: 361791 
Irril t: 477321 
livfl 10: 756156 

DbrtfCfu: Beanlwonet rwn in» 
_Walcro*~ «Uvel 61 dle Frast; des Poli- 
mien mil Jamei Bond". » trd imn in 
einieliuiWL bege g dnn abrr tukai 



Grui) der eínen _I)imcnMonsbffvhct'' bei 
uch irtgi Wri sub dttKt Teil imborji. 
uixd mil ciDcm luniigcD Eiiro Ubetratchi! 



Ouhble A Sqwoofc; 

U.ri IHHWMflT 

U.d 3:HHHÍB0LP 

ttnl 4: DHRKKM1H 

U*fl S:MBHfRPH 

tmJ fc PHBHIIPH 

Ufé 7: HWG»aP 

Imi fcWFGJaP 

Uni ftPMWirP 

Uvd I0-.FOBKCI» 

U««lll;fQFQfG«M 

tnriltPWMSPM 

l«-íl 13: PHfDBMUW 

lí.ri 14: PDFDMSÍM 

UfiH5:POfC0«m 

UnllfcHDFCMnH 

UiJ l7:KCF»0aM 

U.L-1 1L*HDFKMTUI 

Uvtl 19: HOMKTM 

Uni Ift DDFMU1TII 

Uni 21: MFP0SUI 

Uni 7h MPMGPH 

Uni 73- aimw 

Uni 74: MFTJOtH 
UnJ7t HfT-SU 
Uni 1 1 PGf JSOUC 
Uni 77: PMSmW 
Ural ?fc NaSlCPK 
Uni 19: HDdQEU 
Uni 3fh HOGISMU 

iu/i i- > vg: 

Uni 2: 742191 
Unll:2SMS2 
Ural 4:100101 
' p it k . Coll*: 
Uni li SI3924 
Ural 2: 230272 
Uni 3:167X97 
Uni4:32470S 
fcnPnfi: 
Uni 1:174170 
Uni 2: 099610 
Uni 3:761057 
Unl4:0S4076 

AaoM Imt 
Uni 1:612714 
Uni 2: 090210 
Uni 3: 149632 
Ural 4: 014400 
lie 

Uni 1:111072 
Uni 2:940317 
Uni 3: 470914 
Uni 4:490902 

U>dl:l30S2l 
Uvd 2: 680511 
Uni 3: 71 1722 
UnJ4: 720221 

Supor Sfardvtt: 
U.ri 7: 1! SUAMAD1B 
Uni 3: CCSUVAAHHHW 
Uvel4:0JSUVW*mOl 
UnlS:ÍGSUUTSSGOU 

Che«e nlbnge Be*.*enm[ berowen 
líuch Ubnuent Oliver Blum. NUicet Hae- 
• - 1 . — - ! . (n)m«r Schuucr und Jorg H. 
nÍKh. 
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TIPS & TRICKS 



DIE SOLIDEN 



Ncue Missionen, neue 
Welten, neues Kanoncn- 
und Amigafuiter! Feld- 
marschall Helge Kirchhof 
waiete bereils in allen 24 
Missionen von Can- 
nonfoddcr 2 knie- 
uef durch das Blut seiner 
Widersacher. Welche Stra- 
leeien sein frõhliches Ab- 
scnlachten so erfolgrcich 
machten, wird, aufzwei 
Ausgaben verte ilt, yon 
uns berichtet: Alie Rich- 
lungsangaben beziehen 
sich zwar auf die norma- 
le BHdschirmansicht, es 
schadet jedoch sicher 
nicht, sich vor jeder Missi- 
on dic cntsprechende Kar- 
le anzuschauen. 

Mission 1 

Alie Gegner ausschalien. 
Mission 2 

Phase 1/3: Etst die Gegner 
hinterm Zaun ausschalien. 
dabei auf die Gegner von 
oben achten. Jeca nur 
noch den Resi niedermet- 
zeln. 

Phase 2/3: Nach rechls 
laufen und dabei alie Geg- 
ner ausschalien. Munilion 
aufnehmen, nach oben 
rennen und Híilte zer- 
siõren. Vorsicht, Gegner 
koninien entgegen. 
Phase 3/3: Erst rechls die 
Munilion aufnehmen. 
Vorsicht, Gegner! Nun die 
beiden Hutten zerstõren. 
Ballemd durch die Baum- 
reihe vordringen. Vorsicht, 
Minen (klcine braune 
Punkte)! 

Mission 3 

Phase 1/4: Sofort schieBen 
und Munilion rechls auf- 
nehmen. Nun die ersten 
beiden Hutten zerstõren. 
hinier die oberc laufen 
und eine Handgranale auf 
die vordere HUtie werfen. 
Dies muB noch dreimal 
wiederholl werden. Jetzt 
den Resi íiber den Haufen 
schieBen. 

Phase 2/4: Sofort schieBend 



nach rechls hinler den 
Baum laufen, Truppe tei- 
Ien und sich mil einem 
Mann auf der linken Seilc 
hinler einem Baum ver- 
stecken. Der Pzf-Schiitze 
erledigt sich selber. Dann 
unier Dauerfeuer nach 
rechls oben und Pzf- 
Schiitzen erledigen, weiter 
nach oben vorarbeilen und 
rechls hinler das Zeit stel- 
len. Nun warten, bis der 
Pzf-Schutze das Zell zer- 
slõrl hat. Danach vor dem 
Zell siehend schieBend 
nach links laufen und den 
Pzf-Schiiizen erledigen. 
Phase 3/4: Sofort ballemd 
nach oben laufen und Mu- 
nilion aufnehmen, an- 
schlieBend wieder nach 
unten und erste Híilte zer- 
stõren. Die Munilion auf- 
nehmen und die zweite 
Hutte dem Erdboden 
gleich machen, dann von 
dieser Seilc aus die beiden 
Hutten zerstõren. Jetzt in 
die nachste Reihe und das- 
selbc noch mal. 
Phase 4/4: Nach rechls 
laufen, weiter nach oben 
und dann ganz nach links 
eilen. Hinler der Mauer 
nach links unten iraben 
und Munilion aufnehmen. 
Jetzt Handgranale iiber die 
Mauer werfen und warten, 
bis die Hutte zerstõrt isL 
Dann nach oben bis kurz 
vor den Durchgang und 
nachste Hiitte zerstõren. 
Weiter an der Mauer ent- 
lang und die folgende 
Hiitte in Schutl und Asche 
legen. Nun nach rechts 
laufen und untere Hiitte 
zerstõren. Gegner erledi- 
gen und auf Schalter unien 
Unks betatigen. 

Mission 4 

Phase 1/3: Sofort nach 
rechts laufen, in den 
zweiten Eingang rechts 
runter und die beiden 
Pzf-Schutzen erledi- 
gen. Munition aufneh- 
men und weiter nach 
oben bis zur Wand 



sprinien, die beiden Hut- 
ten auf der anderen Seite 
zerstõren. Nun nach unten 
und das Gerât auf der an- 
dem Seite der Mauer zer- 
bròseln. Hallet an- 
schlieBend auf die Mauer 
am Ausgang zu und 
macht die PTattform ka- 
pult Danach sofort iiber 
die Leiter auf das Gebáu- 
de vor Euch klettem. 
Nach rechts gehen und die 
beiden Platuormen zer- 
stõren. Im Eilschrilt vom 
Gebâude runter und in den 
ersten Eingang links lau- 
fen. Nâchsten Gang links 
und Handgranale auf Tur 
unten links werfen. Jetzt 
noch alie Gegner ab- 
schlachten und dabei im- 
mer darauf achien. nicht 



nach rechts oben nehmen 
und Pzf-Schutzen killen; 
die Híilte links von Euch 
zerstõren. Nun den scl- 
ben Weg zuruck, ballemd 
weiter nach links rennen 
und Pzf-Schúizcn erledi- 
gen. Die nachste Gasse 
nach oben nehmen, 
Pzf-Schutzen umnieten. 
zuruck und ganz links 
den zweilen Pzf-Schiil- 
zen tõten. Jeizt muBt lhr 
auf das Gebâude klettem. 
die Munition aufnehmen 
und Plattform sowie 
Gebâude geeeniiber 
zerstõren. AnschlieBend 
runter und den 
Pzf-Schiitzen erledi- 
gen. Zuruck zum Aus- 
gangspunkt und restliche 
Gegner ausschalten. 



MISSION 5 




LADY LOVE YOUR COUNTRY 



auf die roten Felder zu tre- 
ten. 

Phase 2/3: Umgehend 
nach links unten an die 
Wand vorarbeiten, diese 
entlanglaufen und am En- 
de rechls den Pzf-Schut- 
zen umnieten. Dann die 
Munition im Gang auf- 
nehmen und die beiden 
Gebâude zerstõren. Nun 
nach rechts oben laufen, 
den Pzf-Schiitzen erledi- 
gen und die Hiitte spren- 

§en. Daraufhin schnell in 
en Gang eilen und den 
nachsten Pzf-Schutzen 
plãlten. Restliche Gegner 
ausschalien. 

Phase 3/3: Nach rechts 
laufen, weiter schieBend 
nach unten traben. den 
Pzf-Schutzen erledigen 
und das Gebâude zer- 
stõren. Den ersten Weg 



Mission 5 

Phase 1/2: SchieBend iiber 
die Briicke und weiter 
nach oben marschieren: 
Muniuon aufnehmen. 
Nach rechts zurúckziehen 
und Hiine zerstõren. Ge- 
gen den Uhrzeigersirm 
laufen und hinter die Hút- 
len stellen. Die feindli- 
chen Pzf-Schiiizen erledi- 
gen diese selber. 
Phase 2/2: Gegen den 
Uhrzeigersirm laufen und 
Feinde abschlachtcn. 

Mission 6 

Phase 1/3: Nach der 
Briicke am Zaun enilang- 
schleichen und Hiitte zer- 
stõren. Dann nach links 
und dasselbe Spiel noch 
mal. Jet/A nach oben eilen. 
in die Burg eindringen 
und Munition aufnehmen. 
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Danach raus und dabei dic 
Bure sowie die Hilde links 
venuchten. Nun links 
oben den Pzf-Schiitzen er- 
ledigen, hinter der nach- 
sten Hiide Posien bezie- 
hen und abwarten, bis sie 
vom Feind zerslõrt wird. 
Weiter nach rechts vor- 
dringen, dabei Pzf-Schut- 



ohne Munition nach 
rechts schicken, die Leiíer 
runiersleigen, nach links 
laufen, Munition aufneh- 
men und weiter nach links 
rennen lassen. Sollte das 
Gcschutz auf der rechlen 
Ecke des Gebáudes die 
Tiír nicht zerslõrt haben. 
dann hainpelt ein paarmal 
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zen umnieten und nachste 
Híítte einebnen. Die letzte 
Hiítte wird schlieBlich 
auch noch ruiniert, bevor 
Ihr Euch um die letzten 
Gegner kiirnmert 
Phase 2/3: Sofort feuem, 
uber Briicke nach oben 
rennen und hinter den 
Bàumen verstecken. Don 
Truppe leilen. weiter nach 
rechts vordringen, nach 
unten marschieren. die 
zweite Hííue links zer- 
storen, Munition aufneh- 
men und die nachsten bei- 
den Hiitten flachmachen. 
Erneut nach rechts mar- 
schieren, Hiitte schrotten. 
dann schieBend nach 
rechts oben vordringcn 
und die letzte Hiitte zer- 
storen. 

Phase 3/3: Raketenwerfer 
einschalten und Panzer 
rechts oben zerstoren. Ra- 
ketenwerfer aufhehmen 
und links unten zwei Pan- 
zer vemichten. Die beiden 
Kettenfahrzeuge rechts 
oben sind ais náchstes 
dran. Nach getaner Arbeit 
auf den Scnalier stellen 
und die Ankunft des 
UFOs erwarten. 



Mission 7 

Phase 1/4: 



Einen Mann 



vor der Hiitte herum oder 
wartet davor, bis der 
Schufi zu horen ist - dann 
ab durch die Mitte. Nun 
auf den Panzer losstiirmen 
und eine Handgranate auf 
ihn wcrfen. AnschheBend 
raus aus dem Raum, nach 
rechts oben eilen und den 
nachsten Panzer eliminie- 
ren. Jetzt nach links die 
Treppe hinuntermarschie- 
ren und im Eiltempo nach 
oben rennen - dabei sollte 
das Gebaude rechts zer- 
slõrt werden. Oben ange- 
kommen, sofort nach links 
unten sturmen, Munition 
aufnehmen und wiederdie 
Treppe hinaufsteieen- Von 
oben konnt Par senliefilich 
alie Ubrigen Gebaude erle- 
digen. 

Phase 2/4: Keine besonde- 
reTaklik 

Phase 3/4: Nach unten 
marschieren, Munition 
aufhehmen und Gebaude 
zerstoren. Jetzt zum Bau 
nach oben rechts vorarbei- 
ten und mit cinem Mann 
(ohne Mun) die beiden 
Pzf-Schiitzen erledigen. 
AnschlieBend zum Panzer 
rechts durchkampfen und 
ein paarmal auf das Ge- 
baude links vor Euch 
schieBen. Mit den restli- 



chen Soldaten trabt Ihr das Gebaude zerslõren. 
nach unten und zerstõrt AnschlicBend alie ubrigen 
das Gebaude rechts von Gegner killen. Achja, den 
Euch. Nun weiter nach Hubschrauber immer im 
links unten in die Ecke Landeanflug abknallen. 
und warten, bis sich der Phase 2/5: Gleich nach 
Jeep vor Euch festfáhrt - oben an den Zaun traben 
zerstoren. Jetzt noch alie und weiter bis zur Ecke 
Gegner ausschalicn. des Zeltes cehen- Der 

Phase 4/4: An der Wand Jeep, der Euch folgt wird 
entlang zur Munition vor- sich im Zaun verfangen - 
dringen, auf das Gebaude danach konnt Ihr ihn ganz 
vor Euch hinaufkleitem einfach zerstoren. Kurz 
und Pzf-Schutzen umle- warten, bis sich die ande- 
een. Nun so lanse herum- ren Jeeps im Zelt oder 
laufen. bis sich Ser Panzer Zaun verfangen haben. 
selbst zerstõrt Dann ganz dann schieunigst auBer- 
nach links unten eilen und halb des Zaunes postieren 
dort Gebíiude sowie Geg- und so lange drauBen her- 
ner auslõschen. Denkt an umrennen. bis der Panzer 
die roten Punkte! die Jeeps und sich selbst 

zerstõrt hat. Nun wieder 
Mission 8 hinein, nach unlen laufen 

Phase 1/2: Sofon schieBend und das Gebaude plaitma- 
nach unlen Uber den FluB chen. AnschlieBend in den 
spurten (Vorsicht, Minen). Jeep steigen, ab nach 
Dort nach rechts zur Hiitte drauBen tuckem, nach 
vordringcn. die Truppe rechis und uber die Rarn- 
teilen und einen Mann pe in die nachste Umzâu- 
rechls neben der Hiitte am nung eindringen. Dort den 
Ufer postieren. Mit dem Pzf-Schiitzen und ein paar 
Rest auf die Insel schwim- Gegner uberfahren, bevor 
men und Munition auf- Ihr in das Geschulz ein- 
nehmen. Jetzt wiederum dringt und damit die Hiitte 
einen Mann ohne Muniti- zerbroselL 
on zuriicklassen. mit dem Phase 3/5: Ganz rechis an 
anderen retour zur Hiille der Mauer entlang nach 
und diese zerstoren. Da- oben laufen und in den 
nach Uber die Insel auf die Panzer steigen. Nun den- 
anderc Seite nach oben selben Weg wieder 
vorarbeiten und die zweite zuruckfahren und den 
Hiitte einebnen. Nun noch Bunker zerstoren. Vorsicht 
die restlichen Gegner erie- - keine 2vilisten erledi- 
digen. gen! 
Phase 2/2: Sofon auf die Phase 4/5: Truppe teilen 
obere Hauswand zulaufen, und zwei Mann nach 
an dieser entlangschlei- rechts schicken. Mit den 
chen und Munition auf- anderen sofort nach 
nchmen. Am Panzer vor- oben laufen, Feind erle- 
bei gehfs weiter bis zur digen, Munition aufneh- 
Hutte - diese zerstoren. men und wieder zuriick- 
Sofort zur nachsien weiter traben. Dem Hubschrau- 
und ebenfalls plàtten. Nun ber so lange davonlau- 
die restlichen Gegner erle- fen. bis er landet, dann 
digen. auf der Stelle vemichten. 

Phase 5/5: Ganz nach 
Mission 9 rechts laufen und uber 

Phase 1/5: Aus allen Roh- den FluB schwimmen. 
ren feuernd nach links Nun Munition aufneh- 
oben laufen, Munition men, nach rechts unten 
aufnehmen, ganz nach un- eilen. an die Mauer 
ten joggen und weiter stellen und gleich die 
nach links. Nun zwischen Hiitte in die Luft jagen. 
den beiden Gebâuden hin- Der Pzf-SchUtze wird 
durchlaufen, dann links sich selbst erledigen. 
den Pzf-Schiitzen erledi- Weiter ganz unten 
gen, sofort nach unten und rechts uber den FluB 
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schwimmen und am Zaun 
entlang nach links vorar- 
beiten. Am Ende der Um- 
zaunung nach unten ci- 
len. Einen Mann mil Mu- 
niiion in die Umzáunung 
schicken und das Ge- 
schtitz erledigcn lassen. 
Veranlafit danach diesen 
Gl, in den Hubschrauber 
zu sieigen und abzuheben. 
Die anderen zerstoren nun 
das Gebaudc und werden 
dann ebenfalls in den Heli 
steigen. Hinter den Ge- 
bâuden heiBt es absiizen 
und den Bau einebnen. 
Nun mil dem Heli in das 
Gefangnis fliegen, die 
Gegner regelrechi zer- 
quetschen. den Gefange- 
nen authehmen und zum 
Zeli bringen. Dann nach 
links unten brummen, vor 
derTiir landen und wieder 
abheben. Dies wird so lan- 
durchgefuhrt bis der 
jgner die HíiUe zerstõn 
hat Nun noch den Rest 
zerqueLschen. 

Mission 10 

Phase 1/2; Keine besonde- 
re Taktik. Ihr miíBl nur auf 
die Schafe achten, da sie 
explodieren, wenn Dar ih- 
nen zu nahe kommt. 
Knallt die brisamen Vie- 
cher lieber schon vorher 
ab. 

Phase 2/2: Nach rechts 
laufen, iiber den FluB 
schwimmen, Truppe tei- 



len und drei Mann gleich 
nach oben ncben der 
Briicke rechis in den FluB 
schícken. Gleichzeilig ei- 
nen Mann rechis in den 
Panzcr klettem und 
schnell herausfahren las- 
sen. Nun die beiden Pan- 
zer und die resilichen Ket- 
tenfahrzeuge zu Schrott 
schieBcn. Àchtung: Keine 
Hííiien oder Einheimi- 
schenerlcdigen! 

Mission 11: 

Phase 1/1 : Keine besonde- 
re Taktik. 

Mission 12 

Phase 1/6: Auf die rechte 
Seile begeben, beim FluB 
ubersetzen und Munition 
aufnehmen. Dann nach 
Norden durchkiimpfen 
und die Burg auf der rech- 
len Seite eliminieren. Wei- 
ler nach links traben und 
die Hiitte zerstoren. Resi- 
lichen Gegner nicht ver- 
gessen. 

Phase 2/6: Einfach nach 
unten eilen und immer 
den Wald gegen den Uhr- 
zeigersinn umkreisen. 
Niemals sichenbleiben ! 
Im Laufen die Gegner er- 
ledigen. Sollte Euch ein 
Wagen folgen, spurtel ein- 
fach in die anaere Rich- 
lung - der Heli wird sich 
schon um das Fahrzeug 
kummem! Nun so lange 
dem Heli davonrennen. 



bis dieser links oben in der 
Ecke landen muB. Dann 
nix wie hin und abknallen! 
AnschlieBend noch die 
restlichen Gegner aus- 
schaltcn. 

Phase 3/6: Soforl nach un- 
ten marschieren, gleich 
links durch den Zaunein- 
gang an der Hiitte vorbei 
und Munition aufnehmen. 
Danach noch die Burg. die 



siõren - Ihr seid unver- 
wundbar! 

Phase 5/6: Sofort nach un- 
ten laufen, den Zaun ent- 
langeilcn und Munition 
aulnehmen. Danach den 
Panzer zerstoren. weiter 
nach links vorarbeilen, dic 
Burg sprengen und unten 
links die Munition aufneh- 
men. Nun wieder zuriick 
zur Burg, weiter nach 




Hutten und die Gegner 
zerstoren. Den Ge fan ge- 
ne n schnell ins Zelt bnn- 
gen, sofem er nicht schon 
von alleine dorthin gefun- 
den haL 

Phase 4/6: Den Panzer 
rechts zerstoren, das Dop- 
pel-SS aufnehmen und 
ganz cool nach oben 
schlendern. Gegner, Heli, 
Panzer und Hiitte zer- 



links und dort den Panzer 
schrotlen. Gleiches ge- 
schieht unten mit der Hút- 
le und noch elwas weiter 
unten mit dem Geschutz. 
Jetzt noch rechts die Hiitte 
ruinieren, alie Gegner eli- 
minieren und den Gefan- 
genen ias Zelt bringen. 
Phase 676: In den Wagen 
sieigen und eanz nach 
reents hinter die Schalter 
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fahren. Dort aussieigen 
und Schalter im Eílschritt 
besetzen. 

Missioii 13 

Phase 1/2: Nach oben, 
hinier das Gebãude lau- 
fen. Munilion aufnehmcn 
und Tur zerschieBen. 
Wieder zurtfck an die 
StraBe traben, ganz nach 
links laufen una dabci die 
Gebãude mit den Rake- 
tenwerfem flachlegen. 
Úber die StraBe, vor die 
Leiler stellen und das Ge- 
bãude zerstõren. Nun die 
Leiler hoch, den Pzf- 
SchQlzen auf der Mitie 
des Daches erledigen und 
in der linken Ecke die 
Munition aufnehmen. 
Jetzt ganz nach oben. so 
dicht wie moglich an die 
Mauer ranarbeiten und 
den Bau auf der andcren 
Seite in Stiicke sprengen. 
Danach Richtung Leiler 
wenden und das hnke Ge- 
bãude zerbroseln. Jelzt 
noch die letzien beiden 
Gebãude rechls oben von 
der StraBe aus zerstõren 
und die Ubriggebliebenen 
Gecner ausschalten. 
Phase 2/2: Schlenderi so 
lange hin und her, bis sich 
die beiden Jeeps festge- 
fahren haben, dann sind 
sie leichie Beute! Auf 
dem Weg nach oben gilt 
es nur, alie Gegner und 
Gebãude zu zerstõren. 



Wenn der role Lebenssaft 
sich in wahren Siurz- 
bãchen Ubcr den Screen 
ergieBt und eingeschla- 
eene Kõpfe dem abge- 
brtihten Betrachter nur ein 
entzucktes „Hoppala!" 
cntreiSen, wird mit an Si- 
cherheit grcnzender 
Wahrscheinlichkeit 
Mortal Kombat 
ff gezockt! Und wie jedcr 
eingefleischte Knochen- 
brecher weiB, fliegen bei 
dieser femõstlichen Prii- 
celei erst bei Anwendung 
der geheimen SpeciaP 
Moves so richtig die Fet- 
zcn! Eben drum Hefert 
Euch die ..Stahlfront", ne- 
ben einieen Tios, zu je- 
dem Figfiter alie Spezial- 
techniken. 



Abkiirzungen: V = vor. Z 
= zuriick, H = hoch, U = 
umen. B = Button. BL = 
Block 

Die Zahlen, dic in Klam- 
mern hinter den Moves 
stehen, geben die bcnoug- 
te Entfemung zum Gegner 
an: 

1 = ca. eine Armlánge 

2 = ca. eine Sprungweite 

3 = Entfemung ist egal, da 
es sich um Fernwaffen 
handelt 

Im ubrieen sind die Fini- 
shing-Moves verdamml 
schwer zu lemen, da sie 
erslens schnell und zwei- 



das Kaninchen dabei 
denkt...). Tragt Ihr Eure 
Rghts mit ihm ais Snielfi- 
gur aus. staitct am besten 
mit einem Teleport und 
uberrascht den Gegner 
mit einem Roundhouse 
von hinten. AnschlieBend 
kann man cinen Flying 
Kick oder einen Hat- 
Throw anbringen. 

1. Fatality: Bhalten.Z,Z. 
V, B loslassen (3) 

2. Fatality: V, V. V. Z, B 
(2) 

Pit:V,V,V.B(l) 
Fricndship: Z, Z, Z. U. B 
Babality:ZZ.V,V.B 
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tens exakt ausgefuhrt wer- 
den mlissen. Auch die 
Entfemung muB erst 
geiibt weracn. 

Kung Lao: Ais Gegner 
eher miiBig, ais Kampfer 
ganz passabel. Seid vor- 
sichtig. ihn anzuspringen, 
da er schnell den Energy- 
Spin benutzL Bleibt 
auSerdem immer am 
Mann, da der Keri oft sei- 
ne HUte wirft (was wohl 
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Johnny Cage: Cool Cage 
sollte man eher mit eincr 
Kombination aus Fern- 
waffen und Jump Kicks 
bekiimpfen. da seinc Sha- 
dow-Moves ganz schõn 
deftig sind. Fiihrt Ihr ihn. 
fangt mit einem Jump 
Kick an. gefolgt von ei- 
nem knallnarten Shadow- 
Kick. Setzt noch cinen 
Uppercut oder Round- 
house himerher. und die 
Sache ist perfekL 
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1. Fatality: U. U. V. V. B 
(D 

2. Fatality: VV.U.HO) 
Pit:U. U. U.B(I) 
Friendship: U. U, U, U. B 
Babalily:Z.Z.Z,B 

Replile: Wird das Reptil 
erst mal unsichtbar, kann 
man es nur noch mit Fern- 
kampfwaffen oder unauf- 
hòrlichen. abwechselndcn 
Faust- und FuBschlãgen 
in die Luft sichtbar ma- 
chen. Seid Ihr Reptile. 
schickt Eurem Gegner ein 
Force Globe und spuckt 
ihm sofort etwas Sãure 
hinterher. Altemativ ist 
auch. je nach Entfemung 
zum Gegner. ein Round- 
house oder Unpercut an- 
stelle des Acid-Spits an- 
gebracht. Danach ein Sli- 
de in die Knochen. ge- 
folgt von einem Uppercut 
- und Schicht 

1. FataIitv:Z.Z,U,B<2) 

2. Fatality: V.V, V,B(1) 
Pil:V,V.U,B(n 
Friendship: Z. Z. V, B 
Babaiuy:U,Z,Z.B 

Shang Tsung: Ais Gca- 
ner. wenn er nicht grade 
schieBu ein absoluterLap- 
pcn. Hier die beste Kom- 
bination, um mit ihm Eu- 
ren Kontrahenten plattzu- 
machen: r-lammenschá- 
del, sofort einen Jump 
Kick. gefolgt von einem 
Sweep in die Beinchen. 
danach ein Uppercut oder 
Roundhouse - aus die 
Maus. 

1. Fatality: B 3 sec. hal- 
ten, ( 1 ), B loslassen 

2. Fatality: BL. H, U. H 

(D 

Pit: U, U. H,U.B(1) 
Friendship: Z, Z, U, V. B 
Bahality:Z.V.U.B 

Jax: Jax ist ein ganz net- 
ler Geener, aber ein lausi- 
ger Spieler. PaBt auf seine 
Ground Slams und Ener- 
gy Waves auf, die man 
eánz gut mit einem Jump 
ÍCick Contem kann. Am 
nutzlichsten sind sein 
Goicha Grab und seinc 
groBe Reichwcite - macht 
was draus! 

1. Fatality: Bhalten. V.V. 
V,B(1) 



2. Falalily: BL, B, B, B, 

B, loslassen(i) 

Pit; BL, H, H, U, loslassen 

(i) 

Friendship: Z, Z, V, V, B 
Babality: U.H.U.H + B 

Kitana: Kítana anzusprin- 
gen (aus welchem Grund 
auch immer), ist auf 
Grand ihres Fan Lifts 
nicht gerade ungefàhrlich. 
Wirft sie ihre Fácher, kon- 
lert sofoit mit eineni Jump 
Kick. LaBt Euch auBer- 
dem nicht von ihren Ian- 
gen Beinen ablenken (hât- 
len die Programmierer ihr 
nicht Strapse anziehen 
kõnnen?). Das gleiche gilt 
iibrigens fiír Mileena! 
Fuhrt Ihr Kitana, beant- 
wortet alie gegnerischen 
Jumps mit einem Fan Lift, 
startet einen Force Punch, 
gefolgt von einem Fan 



03 OJIHS 



Throw, und beendet die 
Sache mit einem Upper- 
cut 

1. Fatality: B haiten, V, V, 
V, U, V haiten, B loslassen 

(!) 

2. Fatality: BL, B, B, B, B, 
loslassen (I) 
Pit:V,U,V,B(l) 
Friendship: U, U, U, H, B 
Babality: U, U,U,B 
Mileena: Teleport Kick - 
abblocken & Kontern, Sai 
Throw - Jump Kick, Kon- 
tern, Floor Roll - jump it! 
Umgekehrt heiBt das: 
Jump Kick, Sai *nirow, 
Floor Roll, Uppercul - Fa^ 
miity! Besonders der Sai 
Throw wciB zu gefallen, 
da cr schnell auszufuhren 
ist 

1. Fatality: V,Z,V,B(1) 

2. Fatality: BL, 3 sec. hai- 
ten, loslassen (1) 
Pit:V,U,V,B(i> 



oo wiHS 



Friendship: U, U, U, H + 
B 

Babality: U, U. U, B 



Friendship: BL haiten, H, 
V, V, BL loslassen 
Babality: V, V, V. B 



Baraka: Anspringen kann Scorpion: Scorpions Speer- 






man ihn aufgrund der 
Blade Fury nicht - auf Di- 
stanz haiten ist auch ris- 
kant, obwohl man dem 
Blade Throw noch aus- 
weichen kann. Ais Spielfi- 
gur erste Sahne. zuerst 
.jump kicked" man den 
Gegner, und danach wirft 
man seine Klingen. 
Kommt der Gegner nàner, 
hilft ein Roundhouse. 
Springt der Gegner - 
Biade Fury! Hat er erst 
mal gewonnen, grinst kei- 
ner areckiger ais Baraka. 

1. Fatality: Z, V, U, V, B 

(D 

2. Fatality: BL haiten, Z, 
Z,Z,Z,BL loslassen (1) 
Pit:V.V,U,B(l) 



wiirfen kann man enlwe- 
der ausweichen oder sie 
abblocken. Auch seine 
Jump Kicks sind rechi 
heftig! Hier hilft eigent- 
lich nur viel Blocken und 
Kontem, wie schon beim 
ersten Mõrtel-Kampf. Mit 
ihm ais Fiehter sollte man 
die Runde mit einem 
Jump Kick, gefolgt von 
einem Speerwurf, begin- 
nen. Ein Roundhouse oe- 
endet die ganze Sache. 

1. Fatality: BL haiten, H, 
H, BL loslassen (2) 

2. Faiality: V, V, V, U, B 
(D 

Pit:V.V,U,B(l) 
Friendship: Z, Z, U, B 
Babality: U.Z,Z,B 




I 



Inh. Ulrikc Stwbet 




Alien Ofympics DV 

BanihecAGA DA 

BeneaihaSteelSky OV 

BurnpnBum (auch AGA) DA 
Bundeslioa Managet Hatlrick DV 

Cannon Podder 2 DA 

Charibreakef OV 

Dawn Pairol DV 

Doppelpass (auch AGA) DV 

Qreamweb (auch AGA) .DV 

Fields of Glofy (aychAGA! DV 
Hf A Soccer Irttemalfonal 
Jungle Strika 
Kmgdoms ot Germarty 

Kings Quest 6 DV 

Ummings 3 DA 

UiHypop DA 

Lofds of Realm DV 

Linhar Matthaus Super DV 

Mad News DV 




7 

6390 
6290 

73.90 
79 90 
69.90 
6990 




62.90* 
57.00 
.6290 
8390, 
7330 
-53 90 



MervtllouiAdAGAQA 63.90 

1 Comtat 2 DA 58 90 

AGA DV 6990 

BehMcT» Soccm DV 63.9D 

PGAEwcpcanTo.r DA 5790 

PinbaBlcsions DA 6390 

PwBrdrrve OA 5990 

Reunbn 0V 6390 

RiMoffteRotottlsuchAGAlDA 69 90 

R-jH&Tumble DA 4990 

S«wble6oU . . DA 69 90 

ShadowfiçMei DA 5890 

DA 5990 

SimCrty20Ct)AGA DV 69 90 

StmOaKÍaíSammH OV 69 90 

SlarCfusader 0V 63 90 

Svpet Stardust DA 5990 

Ttieme Park DV 59 90 

ThemeParkAGA OV 67 90 

TopGcit2lauchA6A) DA 4990 



Tower AssautiAlien Bread 3 DA 3990 

UF0 AGA DV 69 90 

Xcl 0A 39 90 

Zonked 0A 46 90" 



EbenTOfts im Angebor 
Software fur anoere Sysfeme 
liste onfordem I 



+CD32+CD32+CD3Z+ + + + ZUBEHÓR + + + 



Árcade Pool 
Jungle Strike 
Mega Race 
Rise ot lhe Robots 
RoarJkill 
Subwor 2050 
Theme Park 
Top Gear 2 
WoildCupGort 



OA 2990 

DA 65 90 

0A 67 50 

DA 63 90 

OA 63 50 

0V 63 90 

0V 67 90 

DA 58 90 

DA 63 90 



Amiga CD - ROM aufAnfrage I 



Spteie ASOO/A1JOC/CD37/ Arraga CD 
AnwerclersoCware • ZuDetttr 
GESAMIUSTE anforcJem I 



Leerdiíketien D010er 
Leerdskeiten 00 lOGer 
Eu emes Uufwerk 
Imernes UufwerkA500 
512 KB fúr A5Q0 
2MB(úrA500 
Joypad Honeybee Prol. CD32 
BlrrjBajic2V19(NEU'!| 0V 
DirWorklI DV 
GPFai 0V 
Malhe le-chlgemacJit. CO DV 
Office Engine BurosorrwarB DV 
Sleuer Fuchs 94 DV 
Turbo Cale V3 0 DV 



0221 '50 50 68 



730 
70 00 
129 50 
119.50 
55 00 
265.00 
43 50 
229.00 
10900 

98 00 
5890 

99 00 
6990 

19990 
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Rayden: Sein Vorteil licgt 
in seinem plõtzlichen Tor- 
pedo una Teleport, da- 
durch wird er Rir den 
Gegner vollig unbere- 
chenbar. Wenn er Euer 
Kampfer ist: Jump Kick, 
Torpedo, Electrocution. 

1. Fatality:B3scc. halien 
(D 

2. Fatality: BL,B,B,B.B. 
B so oft driicken, bis Geg- 
ner tOL (1) 

Ri: BL halten, H. H, H, 
BLloslassen(l) 
Friendship: U. Z, V, B 
Babality:U, U.O.B 



Sub- Zero: Sub-Zeros Ice 
Bolt ist *ne verdammi hef- 
tige Angelegenheit. da er 
emen auch in echt unfai- 
ren Siiualionen voll trifft. 
Blocken, blocken und 
nochmals blocken ist die 
Devise. Umgekehrt friert 
man seinen Gegner nach 
Moglichkeit zuerst ein, 
zerschmettert ihn mit ei- 
nem Jump Kick. friert den 
Boden unter ihm ein und 
gibi ihm einen Uppercut 
oder Roundhouse. Ein 
Slide beendet das Drama 
l.Fatality: (3),V,V,U,B 
(1)V,U,V.V,B 
1 Fatality: B halten. Z, Z. 
U.V, B loslassen (3) 
Pit:V,V,U,B(l) 
Friendship: Z,Z,U.B 
BabalityTu, Z.Z.B 

Liu Kang: Er ist wohl 
der hammermaBigste 
Gegner, da er auf jeder 
Ebene einen Firebafi ab- 
feuern kann. Hier hilft 
nur Blocken oder einfach 
schneller sein. Hat man 
ihn ein mal getroffen, 
muB man immer am 
Mann bleiben. Beginnen 
sollte man. so man ihn 
ais Spieler hat. mit einem 
Jump Kick oder einem 
Bicycle Kick, worauf 
man einen Fireball folgen 
lâSt Danach einen Ry- 
ing Kick oder umge- 



Kintaro: Ja ja, man kann vorwârts, runter + Feuer. 
Kintaro nicht „sein*\ aber Cosmic Missile: runter, 
man kann ihn besiegen - zuriick + Feuen 
oder auch nicht Auf jeden 
Fali ist er ganz schõn hef- Nezu: 

ug. PaBt auf seinen Mor- Time Vault: vorwârts, Colonel: 
der-Spmng, bei dem sejbst 
Blocken mchts mehr hilft, 
auf. Kintaros Schwache 
ist sein albernes Rumge- 
hopse und Triumphieren. 
bei dem er sich vollig ent- 
blõBL Hier kann man ihm 
mit einem Uppercut ganz 
eut die Lichter ausboxen. 
Ta Bi ilin nur nicht zu nahe 
rankommen! 

Shao Khan: Am ver- 
wundbarsten ist er, 
wâhrend er mal wieder 
seinen „You will die"- 
Spruch ablãBL Ansonslen 
hilft die gleiche Takúk wie 
bei Kintaro: ducken, war- 
len, ujjpercutten. Heftig 
sind die beiden irotzdem. 



Earthquake: vorwârts. 
zuriick. runter + Feuer. 
Eagle Claw: zuriick. 
zuriick. vorwârts + Feuer. 




1. Fatality: U, V, Z, Z, B 
(D 

2. Fatality: BL, V, H. Z, 
U, loslassen (1) 
Pit:Z,V.V,BU) 
Friendship: U, Z. Z, Z, B 
Babality:U, U,V.Z,B 



Dir Vorteil liegt vor aliem 
in ihrer Zahigkeit Noch 
ein kleiner Tip am Rande: 
Wer im 2-Spiclcr-Modus 
25 Wins sein eigen nennt, 
kommt in den ucnuB, sich 
mit „Noob Saibot" mes- 
sen zu kõnnen. Der Kerl 
ist ~ne harte NuB. da er, 
wie schon Reptile im er- 
sten Part, Scorpion plus 
Sub-Zero verkõrpert! Tja 
was passiert, wenn man 
ihn tatsachlich weggeboxt 
hat? Das muB schon jeder 
selbst herausfinden. . . 

Auch die Karate-Kollegen 
von Shaq-Fu wissen, 
was eine nchtige Hand- 
kante ist! Zum Beweis sei- 
en hier, von Ronald Weber 
ausgeknobclt, alie Special- 
Moves zu samtlichen 
Kãmpfem aufgefuhrt: 

Shaq: 

Shaq-uriken: vorwârts, 
zuriick. vorwârts + Feuer. 
Inferno Kick: runter, vor- 
wârts + Feuer. 

Beast: 

Ughtening Jaws: zuriick. 
vorwârts + Feuer. 
Buming Touch: zurQck, 
runter + Feuer. 

Sett: 

Mummy Warp: zuriick. 



runter + Feuer. 
Eno Blast: runter, 
zuriick. vorwârts + Feu- 
er. 

Kaori: 

Cyclone: runter, zuriick 
+ Feuer. 

Cat*s Claw: zuriick, run- 
ter + Feuer. 

Mephis: 

Spitfire: zuriick, vor- 
wârts + Feuer. 



Heavy Metal: runter, vor- 
wârts, zuriick + Feuer. 
Bionic Burst: zuriick, vor- 
wârts + Feuer. 

Disel: 

Crate Crusher zuriick, 
runter. zuriick, vorwârts + 
Feuer. 

Dockside Dagger. zuriick. 
zuriick + Feuer. 

Leotsu: 

Blast Kai: vorwârts. 




Thermal Blast: zuriick, 
runter + Feuer. 

Auroch: 

Boomerang: zuriick, zuriick 
+ Feuer. " 

Ball and Pain: vorwârts, 
runter, zuriick + Feuer. 

Voodoo: 



zuriick + Feuer. 

Bo Kai: zuriick, vorwârts 

+ Feuer. 

Rajah: 

Thunder Clap: zuriick, 
vorwârts, vorwârts + Feu- 
er. 

Sword Shockwave: zuriick. 
runter, zuriick + Feuer. 
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HNTWORTEN 



DIE HEISSERSEHNTEN 



Snionieren in KGB 
(Frage AJ 11/94) 
leichtgemacht fíir je- 
dermann (auch fiir 
Uwe), von und mil 
Stepnen Gerhardt: 
Wie Uwe schon ganz 
richtig erkanni hat, 
fuhrt der Weg in die 
Freiheii uber die eu te 
Rita. Nur míissenTol- 
gende Voraussetzun- 

Sen erfiillt scin, damit 
ie resolute Dame auf 
unsere Bestechungs- 
versuche eingeht: Vor 
unserer Gefaneennah- 
me miissen das Ko- 
kain sowie die Zei- 
tung aus unserem In- 
ventory verschwun- 
den sein - mit ande- 
ren Worten: einfach 
ireendwo ablegen. 
Ais nàchstes darf man 
keinesfalls auf den 
(nicht ernst gemein- 
ten) Vorschlag des 
Amerikaners, Rita 
zu tõten ? eingehen, 
sondem ihr ganz im 
Gegenteil anbieten, 
sie laufen zu lassen. 
Ais dritter wichtiger 
Punkt solhen wir an 
der Tiir ein Gesprâch 
zwischen Rita und 
Werto belauscht ha- 1 
ben - erst dann ist es 
moglich, mit Rita 
selbst zu plaudern. ; 
Dabei ist es nun er- 1 
forderlich, ihr vorzu- 
schlagen, sie zum ge- 
stohlenen Kokain zu 
fuhren, wenn sie sich j 
im Gejjenzug dazu] 
bereit erklãrt, uns lau- 
fen zu lassen. Sobald 
sie mit unserem Vor- 1 
schlag einverstanden 
tót, machen wir der 

§ierisen Dame weis, 
aB das Kokain unter 
dem Sofa versteckt ; 
sei. Wáhrend sie sich 
nun auf die vermeint- 
liche Beute sturzl, 
sollte es ein leichtes 
scin. die unvorsichti- 



ge Lady zu tiberwâlti- 
gen... 

Saadats Knightmare- 

Alptraum beendet 
Jtirgen Braun: Das 
..Shield of Justice" 
muB dem Wãchter 
um die Ohren ge- 
schleudert werden 
(auch eine interessan- 
te Methode der Ge- 
eenstandsubergabe!). 
Dieser verfiuchtigt 
sich daraufhin und 
2ibt einen Durcheang 
frei. Will man jedocn 
den Schild der Ge- 
rechtigkeit fíir andere 
Zwecíte aufbewah- 
ren, muB der sture 
Wachposten eben „per 
Hand umgelegt wer- 
den. Dazu sollte man 
sich allerdings ein 



wenig Zeit nehmen, 
da der záhe Kerl 
schon einige Minuten 
bearbeitet sein will, 
bevor er endeúltig 
den Lõffel abeibt. 
Ais nutzlichen Neben- 
effekt erhalten die 
Charaktere bei dieser 
Aktion jede Menge 
Erfahrungspunkte. 
Die beiden iibrigen 
Fragen lassen sich 
einfach zusammen 
beantworten: Mit den 
Zauberspriichen der 
Priester kõnnen be- 
stimmte t ,Schãden" 
der Partymitglieder 
geheilt werden: ver- 
Iorene Trefferpunkte, 
verlorene Ausdauer, 
Vergi f tu ngen, 
Blindneit, scnwere 
Verwundungen, 
Verwirrungen, Ver- 
steinerungen und 
Tod. Je hõher die 
eingestellte Spruch- 
stufe. desto gravie- 
rendere Defekte kõn- 
nen beseitigt wer- 



den. Dabei muB un- 
ter Umstânden ein 
Spruch mehrmals an- 
eewandt werden. um 
den gewiinschten Er- 
folg zu zeigen. Zu 
guter Letzt noch ein 
paar generelle Tips: 
Zaubert, was der Zau- 
berstab hãlt, denn nur 
wer viel hext, erhált 
auch viele neue 
Spriiche! Baut ais al- 
lererstes die Spruch- 
palette des Pnesters 
aus. da er ais einziger 
in der Lage ist, Nah- 
rung zu zaubern. Das 
„Sword of Freedom" 
Heber behalten und 
den Wãchter in guter 
alter Handarbeit plãt- 
ten. Mit der Schaufel 
lassen sich an Stellen, 
die nicht von Blurnen 
bewachsen sind, Ap- 
fel ausbuddefn. 
Nehmt stets ausrei- 
chend Nahrung mit in 
die Dungeons - Vor- 
ratslager sind jedoch 
nicht sinnvoll. 



FREEZER 

E C H E 



Jungle Strike: Wer unter 
chronischem Waffen mon- 
ge I leidct, sollte sich fol- 
gende Adressen zur Brust 
nehmen: 

Hellfires: C2C829 
Hydras: C2C82B 
Spril in HUlle und Fíille 
gibt's in Adresse C2C82E. 
Der Wert dieser Speicher- 
stelle sollte allerdings 63 
nicht Ubersieigen! Werden 
die Leben knapp, hilft Euch 
Adresse C2C835. Energie- 
mangel kann uber C2C837 
wieder ausgeglichcn wer- 
den. 

Cannonfodder 2: Die An- 
zahl der Rckruten findei Ihr 
in Adresse C00Ó3D. Wolh 
Ihr ein paar Granaien mehr, 
kiíinmert Euch um 




Adresse C01F51. 
Raketen lassen 
sich uber Adresse 
C01F57 beschaf- 
fen. 

Tower Assault: 
Alie Adressen gcl- 
len ausschlieBlich 
furPlayer 1! 
Ammo: C31D03 
Kcys: C31D0B 
Leben: C31D0F 

Mortal Kombat 

D: Wem die Conu- 
nues ausgehen. soll- 
te Adresse 40 Al 
manipulieren. Pn> 
bleme mit der Zeit 
lassen sich líber 
Adresse 1DA8 re- 
gem. 

Den eiszeitlichen 
Adressenhagel ver- 
danken wir Til man 
Thederan, Stefan 
Schweitner, Mich- 
ael Lange und 
Michael Keppe. 







Amiga CD32 




Alicn Brccd 


79.00 


Árcade Pool 


39.00 


Bunshcc 


64.00 


Bubble & Squcak 


64.00 


Bcncmh a Stcci Sky 


89.00 


Ficlds of Glory 


69.00 


Guardian 


69.00 


Marvins Marvellous Adv. 


79.00 


Lilil Divil 


69.00 


Roadkill 


79.00 


Socccr Kid 


75.00 


Bump^n Bum 


79.00 


Subwor 2050 


79.00 


Super Mcthanc Brothers 


39.00 


Super Slardusl 


70.00 


Top Gear 2 


69.00 


U.F.O, 


65.00 


Amiga CD-ROM 


Aminci 4 Sharc 


19.00 


Amiga Dcskiop Vidco 


40.00 


Goldfisti 2 


54.00 


Berlincr Spielekiste 


45.00 


Lighl Rom 


75.00 


LSD & 17 Bit Compcndium 


54.00 


Mcgahits 3 Games 


79.00 


17 Bil Phasc 


54.00 




KNOW HOW 
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Das Rad des Fortschrius drehl 
sich unaufhõrlich, und mil ihm 
die Schillerschribe - jettt qua- 
si auf flotieren Tellcm, dcnn 
Doublespeed-Laufwcrice sind 
nur noch der Schnee von go- 
stem! Die weiBe bzw. silbeme 



Angehende Desktop 
Publisher wcrden auf 
der R-H-S DTP-Kol- 
lektion fundig: Die 
CD-Sammlung enihãlt 
Bilder und Clip Am in 
rauhen Meugen. Ihe- 
matisch geordnet und 
in verschiedenen Qua- 
litatsstufen von SW- 
Piciures bis hin zu bun- 
len 24-Bit-Ifls. Darilber 
hinaus finden sich 
Vektor- und Biimap- 
fonts zur Weiíerbear- 
beitung mit einer bc- 



S3 

Hebigen Tcxtverarbei- 
lung oder dem enihnl- 
tenen PPrint Deiuxe - 
eincm cinfachen DTP- 
Programm, das zur 
Produktion von GruB- 
karten oder Vereins- 
zeiíschriflen vOUig aus- 
reichi. Wer so wos 
bruuchen kann. der 
wendc sich mil 89 Let- 
lem in der Taschc an: 

Stefan Ossowskís 
Schatztruhe, 
Tel.; 0201/78 87 78 




Ortlim 





Pracht von hcuie sind dagegcn 
CD-RÕMer der Markc Triple- 
oderQuadrospced; nichl zuletzi 
deshalb. weil sie in dcn Ictzlcn 
Wochen cinen Preisverfall er- 
lebt haben: Wo so ein Schiller- 
Flitzer vor einem Jahr noch an 
die 1.200 Mause gekostet hau 
isl man heute schon ab 400 
Mârkerndabci! Voraussetzung 
ist ein Amiga mil Enhanced 
IDE-Coniroller wie z.B. der 
A 1200 mit Overdrive- oder 
CD1200-System. Beide Mo- 
delle sind ab sofon mil dreifach 



bzw. vierfach schneller Schil- 
lerschleuder lieferbar. der Auf- 
preis zu herkemmlichen Dop- 
pelspcedem beginnt bei rund 
100 Mark. Nâheres Qber. 
BSC, Tel.: 0 99 31/9 17 50 
(CD1200) 

Telmex, Tel.: 0 80 24787 30 
(Overdrive) 





Szcnefreaks, aufgehorchi: Der Sil- 
bcrling mil dem TUel Demomanla I 
enthalt massig Sioff aus dem 
Software-Undergroundl So 
eiwa Demos flir Standard- 
und AGA-Amigas, akiuelle 
Musicdisks und Slideshow* 
sowie auch Demoversionen 
kommerzieller Programme 
wie dem Backup-Ulilily 
„Diavolo" oder dera Sprach- 
genie „Euroubcrsetzer'\ Die Benut- 
zeroberflache ist da bei zwar htibsch, 
aber das Handling umstãndlich - die 
Soft liegt kompleti im komprimier- 
ten DMS-Format vor, weshalb jedes 
einzelne Progi vor der Ausfilhrung 



auf Disketie cntpackt werden muB. 
Zwar erleichtern dabei Erlauterun- 
gen zu jedem File die 
Auswohl, doch am 
CD 32 nUtzt das we- 
nig; hier isl die 
Scheibe ohne SX1- 
Computererweite- 
rung hòchstens ais 
Mini-Frisbee zu ge- 
brauchen. Der Rest 
der Menschheit wendet sich (auch 
zwecks Erfragung von Preis und 
Lieferbedingungen) an: 

AMttcch Coroputerversand, 
Tel.: 0 53 61/746 50 





Zwar hat Software 2000 bisher keine 
CD-Konverticrung der Erobcrungs-Sim 
Christoph Kolumbus in die Amiga- 
See stechen lassen, doch zumindest Rir 
Musik-Fans kõnnte sich die Anschaf- 
fung der CD-Version flir den PC loh- 
nen; Hier wanen 29 orchcstrale Mu- 
sikstiieke aus der begnadeten Feder von 
Chris Httlsbeck. mit denen jeder her- 





Hier eine kurze Bérichtigung zura Spe- 
cial uber MPEG-Movics aus dem letz- 
ten CD-Joken ,Der Prinz aus Zamun- 
da". ..Eine irrhíingnisvolle Aflaire" und 



kômmliche CD- 
Playcr klarkommt. 
Und den wahren 
Fan weruen wohl 
auch dk; geforderten 
90 Marker nida ab- 
schrceken, selbsi 
werm sie ein tíir ihn 
nutzJoscs Game banhai ten - oder doch? 



.J-in Fisch namens Wanda" kosten lei- 
der doch jeweils 39.95 DM und nicht. 
wie imumlich ausgedrockt, nur 9.95 
DM. Der Verantwortlichc wird bereits 
gefoltcrt - indem er die Streifen wieder 
und wieder ansehen muB. 




Mõgen die Coder von Dynabyie 
seinerzcit bei der Premiere mit noch 
so viclen Mángeln zu kampfcn ge- 
habt haben, heim zweiíen Mal wird 
ja bekanntlich alies besser. Daran 
glauben wir fast so fest wie daran, 
daB man aJlcn Damen Uber die 
Strafic zu helfen hm - und hier 
benõtigt immerhin M lioerchcn 
RuBland pcrstmlich die Hilfe der 
drei schrãgen Àbenteuren 
lrgcndwo in cinem strcng gefteímcn 
Keller Mo&kau* hocken rtâmlich 
ein paar graubiiitigc Vsterchen in 
Rotarmisicn*TJniform beisammen 
und gnlbeln dariiber nach, auf wel- 
che Wcise man Herm Marx wieder 
auf die Sockel der DcnVmalcr und 
die Enungemehafien der neuen 
Zeit wie Leniniendo und KGB TV 
auf den MUllhaufen der Geschich- 
le verfrachien kõnntc* Wie gui f daB 
Mcisterdieb Doug Nuls da gerade 
hinter der Zarenkronc her ist, Dino 
seinen Dampfer verpaBt und Don* 
na sich verzweifcli bcxraihL ihre an- 
rtlchige Vergangenheit ais Strip- 
tease-Tánzerin zu venuschen. Was 
das alies nun wieder mH der Trans- 
sibirischen Eisenbahn. dem Paparei 
der Zigcunerín Zclda und dem 
ktlnftigen Schicksal von Jelzins 
Hcimat zu lun hai? Ketnen Schiin- 
mer. aber das ist ja der Ciou on der 
abgedrehien Slory - Ihr wetdet es 
schon selbcr herauifinden míbtsen! 
In der Zwischenzeil sei aber im- 
merhin vemuen, daB Mch die Gc- 
schiehle wie beim Vorgilnger in 
drei venichiedenc Hundlungssiran- 
ge (fiirjeden „Helden" einen) auf- 
teilen wini, die erst im Laufe der 
Zeit zusammenwachsen, DaB es da- 
bei an abgedrehtem Humor nicht 
mangeln solhe, durftet Ihr inzwi- 
schen scJbst cnaicn haben; nicht zu* 
letzi. weil das auch die Schokola- 
denseile an «Nippon Safes" war. 
Die Rede ist also von cinem 3D- 
Grafikadventure im Stil von Lucas 



Ans, das in bester Silcom-Manier 
einen Gag nach dem andercn ab- 
fackclL w&hrc-nd der Spieler von eí* 
nem mausgesteuenen Multífunkti* 
ons-Cursor und dem per Klick auf* 
ruíbaren Inventory bei der Stangc 
gchalten winl Akustisch wird be- 
ste Bantiu&Uc geboten, wobei jeder 
der Uber 100 Rihirnc ein cigeneít 
musikalisches Thema zu Gehttr 
bríngen &oll In Sachcn Gameptay 
waiten 50 NPCs auf Interaktion; die 
zahlreichen edelkranken Ràtóel 
kõnncn jeweils auf verschiedenc 
An und Wet.se gelôst werden. Und 
die Grafik siehl ja bereits rechl 
spafíig aus, auch wenn unser Vor- 
ob-Musier noch ein wenig 
Feinschliff in Sachen m^^ 
Animation venragen 
Ictasie. 

Aber was solTs, schiieí^ 
lich wollcn Bmno Boz 
und seine Mannen das 
Game ganz stilgcrecht 
im sebeizgewohnten 
April verõffendichen, 
und bis dahin sínd*s ja 
noch ein paar ( Aibeits-) 
Tage. Genug Zeit zu- 
dem. dartlber nachzudenkcn, ob 
Teil wirklich und wahrhaftig nur auf 
CD herauskommen soll - man wiU 
doch auch ols Normal-Amigo noch 
was zu lachen haben, oder? (jn) 





Schillemde Wundertúten U 

PD-C0MPILAT1QN C AUF 

Public Domain-Softwarc auf Schillerscheibe vcrspricht vid Spal* liir wenig Geld, pas- 
sen auf cine CD doch Dutzendc solcher Programme. Wir sind mal in dic Flui ein- 
schlâgiger Kollektionen abgelaucht, um zu sehen, Wd das Versprechen kein Iceres ist! 



VOR-SPIEL 



Ehc wir das Angebot sichten, sei auf cí- 
nige Hardware-Htirdcn hingewiesen. So 
laugen dic Programme auf den PD-Sil- 
bcrlingen prinzipicll zwar meist auch fur 
das alie CDTV, doch gili hierdasselbc wic 
filr Commodores jUngere Mullimedia-Ma- 
schine CD": Nur bootfahige Scheiben, 
also solchc, dic ihren Inhalt auch auBer- 
halb der Workbcnch offenbaren. kommen 
in Fragc - und das sind leider dic wenig- 
sien. Hm/u kommu dafl vide Programme 
gepackl vorlicgcn und vor Benutzung auf 
Disketie bzw. Fest plane kopiert werden 
mQssen. Sinn macht die Schiller-PD damit 
in allcrcrsier Linie auf cinem (AGA-) 
Amiga mit 2 MB RAM. Tasiaiur, Fest- 
plaiie und Floppylaufwerk. 



Fesrplatic oder den schnellcn Vcrsand per 
Modem vereinfachL Die Zockware isl 
nach Gcnres geordnet abgelegl; neben 
dera PD-iiblichen Schron finden sich vic- 
ie feine Klassiker wie die C64-Konver- 
licrung Aztec Challenge. der Ballerknal- 
ler Cybernetix. der Neuwerk-Rolli Em- 
pire und massig Demoversionen ãlterer 
Kommerz-Games - etwa ..Siardust". 
..Lotus Iir, ..Agony" oder „Beasi UT. 
Auch wer Tips Tricks und Losungen zu 
Titeln wic «Lure of lhe Templrcss" oder 
„Ambermoon" suchu wird hier fundig. 
Der digiialc ..Powcrkaialog" erieichien da- 
bei die Suche nach speziellcr PD-Sofl un- 
gemein. weshalb wir zur Investition von 
59.- durchaus raten kõnnen. 



MEGAHITS 3 



f UJ T ff ' IH! 



POWER-GAMES 



Die obligaie Ausnahmc von der Regei 
korami vom Media Tcam. ihr Silberiing 
ist bootfâhig und âaxik seiner hQbschco 
Bcdíeooberfl&che auch an CDTV und 
CD C võllig problcmJos zu nuizen. Der 
GroBtcil der rund 500 darauf befindlichen 
PD-Spiele isi sofort startfahig, alie Files 
liegen zustitzlich komprimiert ais Lha- 
bzw. DMS-FUe vor, was das B untem auf 



Auch fOrCDTV und 
( i> : zu cnipfehlen: 
Power-Games 






DirWork. Kurzum, cs warict der Inhah 
von Uber 340 Diskeaen. darunier rund 
1.200 Spicle! Mangeb BootmOgiichkeii 
haben CDTV/CD^Besitzcr aber lcidcr 
das Nachsehen, wàhrend der Rcst der Weli 
einen Teil der Programme sofort slarten 
kann. dea anderen Teil aber erst mUhselig 
auf Disk oder Festplaitc enipacken muB. 
Na, wenigsiens leistet die hUbsche Bc- 
nuizeroberflãche n améns „WorkOnCD M 
dabei mit Suchfunktion und Inhaltsbe* 
schreibungen zu jedera File Hilfcslellung. 
Wer also tiber die gecigneie Hardware ver* 
fúgt, sollic die Prograramflui von Rhein- 
Main-Soft ÍBr 79,- DM anrollen lassen. 



GIGANTIC GAMES 



Masse siatl Komfort. so kflnnte Mirko 
Geuihcrs Moao bei der Herstellung dieser 
nichi bootfahigen SchiUerscheibe gelautet 
haben: Von den rund 1.200 enlhaltcnen 
Spiclen ist ein (alphabelisch soniener) Teil 
zwar direkt von CD stanfáhig. doch vic- 
ie Tilei mtlsscn vor Benutzung crsi auf 
Diskenc kopien bzw. enikomprimiert wer- 
den - darunter immcrhin die kompleue 
Assassin-Scrie, eine 141 Scheiben um- 
fasscode Spielesammlung mit ausgc- 
wáhltcr Spitzensoft Auch klappl das Eni- 
packen ofi durch bloBcs Anklicken. und 



Feine BenuUerotwrflâche, 
aber umstândliches Hand- 
líng: Megahils 3 

Die akiuelle Scheibe aus der eiablienen 
Megahits-Serie beinhaltei sãmilichc Aus- 
gaben der bekannten Nordllcht-Scríe bis 
einschlieBlich Numrocr 30 sowie alie bis- 
lang erschienenen Werbegames und ein 
paar weiíere. nach Genrcs geordnete High- 
lights wie Megaball 3 oder Deliue Ga- 
lega. Weiíer finden sich Patches zu Kom- 
merz-Soft wie .AnstoB" oder „Bite 2" 
und nilizliche Tools wie z.B. der Viren- 
killer VT 2.68 oder das Direciory-Ulilily 






wer sich die Muhe macht, kommi in den 
GcnuB viclcr intcressanter TiteL Da fínden 
sich saubere Klassik-Konverticrungcn 
vom Schlage cines Donkey Kong. Frau* 
tic Freddie und Defender neben hoch- 
karatigen Priigellileln wie Fighting War- 
riurs oder guicn Werbesplelen, Bemer- 
kenswert isl auBerdcm die gclungenc 
Auswahl von Demo-Versionen aktueller 
VoUpreis-Titel wie >3anshee" oder „Syn- 
dicate" AufspUren muB man derlei PD- 
Pcrlen jedoch eigcnh&ndig. denn weder 
eine Suchfunktion noch ein ordentlíches 
Gesamiver/eichnis erleichtern die Pro* 
gramm-Pirsch auf dieser 50 Mark teuren 
Compilation. 



BERLINER 
SPIELEKISTE 




GAMES 



Viel Inhait. wenig 
Komfort: Berliner 
Spielekiste 



Zwar haben die Henteller (GVT & Beriin 
PD) hier alie Ausgabcn der bekannten PD- 
Scrie Spiclckisie bis Nummer 500 und da- 
mit rund 900 Games inklurive eíniger 
Kommerz-Demos versilbert, doch die 
Files wurden fast ausnahimlos in ge- 
packter Forni auf ciner nichi bootfUhigen 
Schcibe abgelegt- nureine mâfiige Aus- 



wahl kann sofort von der Workbencfrmjs 
gestanel werden. Ura die Files auf Flop- 
py zu entpacken und damit in den GenuB 
der vielen Toplílcl zu kommen, isl also re- 
lativ viel Handarbeit (teils sogar mineis 
der Shell) erfordcrlich, zumal eine ver* 
nUnfuge Benuueroberflâche ebenso fehli 
wie eine ausfuhrliehe Anlciiung zum nicht 
eben handlichea DMS-Packer. DafOr bc- 
kommt man fur seine 59.- DM hier zu- 
sfltzlich eine prall gefúllte Tools-Schub- 
lade. wo der prakiische Diskettenretter 
Dfcksalv 2, der híibschc Wegweiser Ami- 
ga Route und das Virenkiller-Trio VT 
2.68, VirusZ und Virus-Cheeker eine 
Heimat gefunden haben. Ein nelles Gim* 
mick sind auch die ansprechenden Digi- 
Filmchen, selbsi wenn sie tcilweise ersl ab 
4 MB RAM laufen. 



DER REST VOM FEST 



Nicht ganz unerwiihni sollen cinige teils al- 
tere, teil > wenig Uberzeugende und leils 
nicht schr verspiclte SchiJIer-Sammlungen 
bleiben, die in der Regei zwischen 20 und 
50 Mark kosten. So wurden unter dera Ti- 
lei Now thafs wtaat I call Games 1, 2 & 3 
jeweils 100 meisl altere PD-Titel auf drci 
CDs gesammelL Die gleiche Menge findei 
sich auf den beiden Scheiben Demo I & XL 
dazu noch Demos, Animationen* Sound- 
module und IFF-Bilder. Ein guter An- 
spieltip sind auch die Rundlinge aus der 
Amlnet- bzw. 17 Bit-Seric, welche neben 
zahlreichen Spieleperlen viele prakiische 
Tools und Programmicr-NUtzlichkeiten be- 
inhalten. Eher enttâuschend i >i dagegen die 
mit Gamers' Ddighl betitelie Kolleklion, 
denn hier wanen gerade mal drei (immer- 
hin qualiiativ Uberzeugende) Dutzcnd Spie- 
le. Aber dafiir ias hier dank Bootlahigkeii 
und ordentlieber MenUftihrung die Be- 
nutzung am CDTV/CD" problemlos. Tja, 
man kann eben nicht alies haben - ri j 
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TITEL 


INHALT 


CD"* 
CDTV 


URTEIL 


PREIS 


HERSTELLER 


Power Games 


Rund 500 PD-Spiele plus (cnglische) Lòsungshilfen 
und Demoversionen kommerzicller Spiele. 


» 


sehr gut 


59.- DM 


Media Team 


Megahits 3 


1 Nordlichl-Serie bis Nr. 30, Werbespiele, PD-Games 
Paicbes. Insgesamt ca. 1.200 Spicic. 


nem 


CUI 


79.- DM 


Rhein-Main- 
Soli 


Gigantic Games 


Assassin-Scríc bis Nr. 141, PD- und Werbespiele. 
Demoversionen kommerzieller Games. 
Insgcsami ca. 1.200 Spiele. 


nein 


gui 


50.- DM 


Mirko Geulhcr 


Berliner Spielekiste 


Spielekiste-Seric bis Nr. 500. PD-Tools und 
Digi-Filmc. Insgcsami ca. 900 Games. 


nem 


miltel 


59,- DM 


GVT/Berlin 



Seit „Silent Service 2" ist kaum noch ein U-Boot in Amiga-Tiefen abgetaucht, 
im Silbermeer treibt sich nicht eine Tiefsecsimulalion herum - da komnit diese 
wásserige Zukunftsvision von MicroProse ja ger ade recht ! 
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Heímuthasis vuraus 



Der Ozcan... unendlichc Weiten. Wir 
schreiben das Jahr 2050. wo sich dic Mee- 
re zum HaupUieferanten fiir Nahning und 
RohsiofTe aller An entwickelt habcn. Dics 
sind allerdmgs nicirt die Abcnieuer des 
Raunvsehiffs Enterprise und auch nicht dic 
der DSV SeaQuesi - sondem cines U- 
Bool-Kominandamen, der im Auftrag der 
Schwctv und Schildgesellschafi gegen 
konkurrierende CroBkonzerne auslãuft. 
Da der Krieg der Multis um die besten 
Fang- und SchtirlgrOnde Ifingst weg von 
jurislischen Cefechten und verdeckter 
Spionage. hin zu bis an die Zâhne be~ 
waffneten Kíimpfea e&kaltat ísl darf sich 
der Kapiífln zun&chst cines von vier Boo- 
ten aussuchen* die eniweder besonders Mf 
alxauchen kõnnen oder besonders wendig 
sind, Mit cinem dieser Põtie gehl es in 
rund 40 Missionen in den umgUnglichen 
NorUailanlik* die tuckische Arktis oder gar 



das Chinesische und das Japa- 
nische Meer, wo dann wirk- 
lich der ganze Seewolf gefragt 
isL Hier wie dort gestalten 
sich dic Eins*iize schr ab- 
wcchslungsreich, denn mal 
dlirfen Umcrwasserkraftwcrke 
zcrbrtiselt werden, dann ist 
Gclcitschutz íilr Truppcn- 
transporter erforderiich, oder 
gegnerische Schlirfroboter 
sind zu eliminieren. Dabci er- 
hâlt man gelegentlich auch das Kom- 
mando Uber hilfreiehe „FlUgelmanncr*\ 
was aus dem jeder Mission vorangcstell- 
ten Briefing zu erfahren ist. Diese Ein- 
satzbesprechungen sind nichi nur recht 
ausfUhrlich, hier darf auch eine Úber^ 
sichtskane des jeweiligen Einsatzgebietcs 
aufgerufen werden. 

Der Aulbau des Spicls folgt nun den be- 
wáhnen MicroProse-Pfaden, es sind also 
nacheinander mehrere Wegpunkte abzu- 
fahren, wobei cine Texteinblendung auch 
wâhrend des Koinmandos nochmals in ai- 
ler KOrze an die anstehenden Befehle cr- 
innert, Damtf & bei Feindkontaki dann 
auch so rtchtig schon nimst und kracht, 
stchen neben gegnerverwirrenden Decoys 
allerlei Rakcten und 
Torpedos zum Ab- 
schuB bereit - der 
richrige Umgang mit 



diesen Knallkõrpern darf Qbrigens risiko- 
los in fiinf Tniiningsmissioncn eingelibt 
werden. Und das ist auch gut so, denn an- 
ders ais beim eher actionlastigcn „Silenl 
Service 2" steht hier der Simulationsaspekt 
ganz klar im Vordergrund: Jede Menge 
Kontrollinstnimeme und Anzeigen wollen 
behciraht und betãtigi werden* andemfalis 
hat man schr schnell ein schr feuchtes 
Grab gefunden! 

Aber keine Sorge, der hicsige Tiefsec- 
Schrottplatz bieiel eine Wiederbelebungs- 
Option fílr abgeschossene Konzcrn-Ka- 
pitane^ zudem kann die Hilfc eines auto- 
matischen Wanungsrobotere in Anspruch 
genommen werden. Und der ist in der 
Lage, selbsl die grObsten Schaden binnen 
Minuten zu beheben, Sollte auch das nicht 
genUgen* laBt sich dic Fcindintelligenz 
dreifach variieren und zudem der Dclail- 
grad der Grafik anpassen, was in der Pra- 
xis aber so gut wie nic erforderiich sein 
dQrfte. In jedem Fali folgt nach bestande- 
ner Mission ein De-Briefing» wo man uber 
AbschuBzahten von Frcund und Fcind so* 
wie uber das mit der Aktion verdiente 
Klcingcld infoimiert wird. Aileniings hat 
der Kontostand hier im Gnindc keinen 
EinfluB auf den Spieiverlauf, die erarbei- 



D 





Ti.TOKT 



Diesès KraflwiTk stvht kur/ vor 
der end^iítti^n Ah%chu1(tini;! 



Achluni>. glfich ruinstN! 



c 



tcie Kohle symbolisiert lediglich den per- 
sonlichen Eríblg* 

Ein Erfolg auf gaazer Linie ist dabei die 
Prasentatjon dieser futurístischen Was- 
scrschlaehten, denn wer sich nichl von 
dem siark instnmientierten Cockpit ab- 
schrccken IHBc bckommt zicmlich flotie 
und daruberhinaus auch hilbsche 3D-Gra- 
fik mil schattierlen Polygonen /u $ehen< 
Dunsi und Bekuchtungseffekie verstarken 
dcn Eindruck, sich taisachlich im klihlen 
Na3 zu befindeo; dazu komnien geren- 
dcrte Zwischenbilder. die das futurísúschc 
Ambiente von Subwar 2050 gekonnr un- 
terstreichen. Ja« sclbst der Sound (das tra- 
ditionellc Sticfkind im Genrc) weiB mil 
seinen gelegendichen Walgesângen und 
dem wohligen Maschínenluckem durch- 
aus zu gefallcn, zumal die abgespacelen 
Musíkstiícke sehr gut zur Atmosphãre pas- 
se n. Auch wurde die durchdachte Stcue- 
rung astrcín auf das Joypad zugeschnitten, 
was Ieider keine SeibstvenitíJuJlichkcii ist 
man dcn kc nur an die diesbezllglich elwas 
mifiglUckie CD-Vcrsion voo «Gunship 
2000"- Und wer unbedingt mag, darf sich 
ja auch mil Tostatur und Stick abmfihen. 



Kurzum, was vorei- 
nem Jahr schon am 
PC rccht gut gefiel 
weiB nun am Amiga 
1200 mil CD-ROM 
bzw, dem CD* so 
richlig zu begeistenL 
Das Gameplay ver- 
mag wirklich dauer- 
haft zu fesseln, 
schon weil es vic! 
Raum fOr Experi- 
mente lUBi - und wer 
hier das Versteck- 
spiel unter Ausnui* 
zung der thermi- 

schen Schichten nichl irgendwann eben- 
sogui beherrscht wie lauilosc 
BaUasttank-TauchmunÕver, der wird ohne 
Zweifel cines Tages untergehen* Anders 
gesagi: Subwar 2050 isi nach langer Zeit 
endlich mal wieder ein toller U-Boot-Si- 
mulator, der aufgrund seiner Licbe zum 
Deioil und vieler lechni&cher Fines sen 
selbM reine Flugi-Fans in seine spiele- 
rischen Tiefcn ,Jiinab2Íehen" kann! 
(mie) 




Versdtrnltfi» Mir mui ein 
paar Nchúrfmaschínen.„ 



Dii* Kriuki 



Mi! dem Wal dttrdtt Wrlknlal 
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SUBWAR 2050 

(MICROPROSE) 



U-BOOT-SIMULATION 



85% 




,.TIEFGRÚNDK>" 


f 


GRAFIK 


84% 


AN IM AT ION 


80% 


MUSIK 


84% 


SOUND-FX 


82% 


HANDHABUNG 84% | 


DAUERSPASS 


86% 1 




VARIABEL: 3 STUFEN 


PREIS 


DM 89,- 




É1NGA&EMEDIUM 



I >OYPAP AASTATUt/JQY stick 
SPIE15TANDE 



MUT5CH 



KOMPIFTT 





1 



tu 




Was sich vorher auf sa- 
genhafte 13 DiskeUen ver- 
Uilte, bríngt nun die CD- 
LaufWerke krfiltlg zum 
GlUhen-aberauch die Z«r- 
nesadcr des Kritlkers lâBt 

diese futuristische Robot* 
Kloppcrei hier miichtlg an- 
schweUen! 

Denn Mirage hat uns gleich 
drei Dirige vorenthallen: dic zu- 
sfòdichcn (Iniro-) Animalioncn 
des cntsprechendeo PC-SUber- 
lings, dic vcrsprochcncn Mu- 
siklracks von Quecn-Giiarrero 
Brian May - und ixgendwelchc 
Unierschiede zur bcrcits vor- 
liegcnden 1200er-Version... 
Eín weiíerer Kriukpunki bclritTt 
das siollcmd abgebremste 
Spiellempo, wcnn man beim 
CD" dic hôchsic Grafikdetaii- 
siufe wahlt; nur wcr den Ro- 
bot eraufsiand am AGA-Amiga 
us CD-ROM und Fasi- 



mm 



RAM) niederschJSgi, blcibi vor 
solchen Ruckdeien verschont 
Mil der optimalcn Konfigura- 
lion ira Rilcken schlUgi Rise of 
lhe Robots jedoch gewaltig zu, 
denn wcnn sich die sieben far- 
benfrohen und wunderbar ani- 
mierten, von der Siatur her sehr 
unicrschicdlichen SF-Kflmpfer 
gegeasci&g auf dic Bkchnase 
hauen. dann fliegen nichl blofl 
die Schrauben und Nieten, dann 
slimmi auch der SpidspaB! Das 
Optioasmcnfl kenm neben den 
Ublichen Praclicc-Modi fur 



Singlc- und Duospielcr (dabei 
steucrt man einen beliebigen 
KUmpfer) auch deo sogenann- 
reo Sioryraodus: Hier schlUpft 
man in die Haui cines btauen 
Cyborgs und legl die CPU-Ath- 
leten der Reihe nach mil diver- 
sen Kicks, Tritten undSpeciai- 
Moves Cach. Erfolg und MiBcr- 
folg hangen dabeí von der per 
Knopfdruck variicrbaren Schlag- 
kraft. dem getroffenen Kõrpcr- 
leíl und dem eingestcllten 
Schwierigkeitsgrad ab. 
Sicher, dic Power-Priteenuuion 
mil den gerendenen Kampfern 
macht dic Schlacht cmeul zura 
Hochgcnufi - aber wir hSnen 



mil der CD hall geme noch cin 
SiOcJtchen hôher hinaus ge- 
woUi... (rl> 



(p! 




de Roll 

6VMPNBÕRN 



Vor vier Monalcn konnle 
uns Grandslams n Bugg> 
Iio\"-KInn bloB cin mudes 
Lficheln abringen - da darf 
man sich voo einer nur un- 
wescnUkh verànderten CD- 
Ausfuhrung natiirlich keine 
Begrólerangssturme erwar- 
len. 



Es hilft einfach alies nix, die 
Machan dieser níedlichen Ac- 



samracile Sterne verwandeln 
sich in Rakeíen, Mincn, Õlla- 
chen und andere Konkurrcn- 
Icnkiller. wanrend man aufge- 
klaubics Geld ín besscre Mo- 
loren, Panzerungcn oder Rcifen 
in vesti ctl Die Begegnung mil 
den lobenden Naturgewahen Cin 
Forni von ricsigen Schneeballen 
ele.) verbrauchi niimlich kosl- 
bare Zeit, dartlber hinaos nagi 
sie an der Leistungsfanigkei! 



tíon-Roserei isi und blcibi ver- 
alteL Wcr sich híer irotzdem 
den Pokal krallen will, der 
suchi sich cines von sieben 
Vehikeln railsamt dem pas- 
senden Cartoon-Pilolen (eiwa 
Lo relia Lainour oder Eric der 
Estimo) aus und besireilel 
dann sieben Rennen. 
Unierwegs kenni der Sieges- 
wille keine Schamgrenzcn. 
denn auf der Streckc cinge- 



® 




Seifenkislen aus der MottenUste 



RiS£ OF THE ROBOTS 

(MKAGE/TWE WARNER IWTHACTiVÉ) 



ROBO-KEILEREI 



87% â 



„UNVlK6fSStBT" 




ANIMATfON 88% 



MUSIK 81% 



SOUND-FX 84% 



HANDHABUNG 90% 



DAUERSPASS 87% 



V ARI ABEL: 4 STUFEN 



PREIS DM 99,- 



GRAFIK 88% 



88% 



81% 



84% 



90% 



87% 



AuT der Sache 
nach dem klei- 
nen Unterschied 



der eigenen Karrc, Und es muB 
ja zumindesi immer der driitc 
Hac areichi w wden, sonst ver- 
himteri nur ooch cins der drei 
Continues das voneiúgc Au*>. 
Das alies tamn man in drei 
Schwíerigkeiísgradcn erieben, 
/iidem darf man auf Wunsch 
cinem racnschlichen Konkur* 
rcnien am SpUtsaten die Rífck* 
lichicr zcígen. 

In Sachen Prãsentaiion meldei 
der Vcifcehrsfunk Grafikcn aus 
dem SMiedcrmcier, cine nei- 
te Titclmelodie, magere Ef* 
fekte und neuerdings auch 
Spracbansgabc Die Sieuerang 
isc schwammig 
wie gebabt, al- 
lerdings geht 
das Waffenaus- 
lõseo via Pad 
nun etwas flot- 
ler vonsiatten- 
Spielcriscbe 
Oberraschungcn 
waren dagegen 
nicht slartbe- 
rcchiigu wo- 




ÍÍNGASEMEDIUM 

SPErCHERQAR 

DEUTSCH 



PAD/STICK 



durch CD'Konkurrenien wie 
, ( Top Gear 2" oder ttie ,4-oius- 
Trilogy" immer noch locker an 
Bumpn Burn vorbeiziehen. 
(mie) 



BUMP 'N BURN 

jGRANDSLAM) 



GAUDI-RENNEN 



TA 



0% 



..UBÍRHOIT" 



4 



GRAFIK 61% 



ANI MAHON 63% 



MUSIK 69% 



SOUND-FX 62% 



HANDHABUNG 61% 



DAUERSPASS 58% 



VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS DM 69,- 




EtNGABIMEOfUM 

SPfKHÍfiaAR 

DEUTSCH 



JOYPAD 



$ 





Ira Original ist diese Action-Knobelei al- 
ter ais der Amiga selbst, hat Kingsoft \ 
daí íi r doch einst kraftig beim C64-Klas- 
siker „Boulderdash" abgekupfert. Dank 
Almat hera lebt die Legende jetzt auf CD 
weiter! 



Nostalgisthcs Diatnauttnfiebtr 



Hier triumphiert die Masse 
iíbcr dic Kl asse; Zwar siebi 
man den gut 100 Minen ihre 
zehn Jahrc ani Buckcl Uber* 
deutlich an, doch verbergen 
sich hinler dem Piural-S im Tí- 
tcl Qbcr 10.000 Suchgebíete- 
wenn das kein Weltrekord isi? 
Zu verdanken ist er dem zeil- 
losen Spiclprinzip, das im- 
merhin schon zwei Fottset- 
zungen sowie, dank cines sei* 
nerzeit mitgelieferten Ediíors, 
ungezâhllc Leveis der Markc 
Eigenbau (dte teflweise ais PD 
erfcíllllichen Abschrritte wurden 
aus aller Welt gesammelt) und 
damiL ausreichcnd SlofT fUr 
diese ultimative Smaragdsuche 
erbracht hat. 

Seii wir «Emerald Mine" vor 
iiber drei Jahren ais Klassikcr 
gewQrdigt haben, hat sich 



demnach nichts Entscheidcn* 
des gcian: Ais en»tcs darf man 
sich hier dos Bergwerk aussu- 
chen, in dem man die Klunker 
sammdn will: danach wahlt 
man einci* von 16 Grafikdc- 
signs aus - der Bergmann kann 
sich wie gc wohnt ais Mãnnlcin 
mil Baseballkappe príLsentie- 
ren, cr darf sich aber auch 
ais Weihnachtsmann durch 
ver&chneile Leveis knobeln 
oder ais Pacman durch das 
Gcrôll bciBen. Musik findei 
sich zwar keine auf der CD, 
aber die Sound-FX sind in acht 
Variaiionen ertólUich, von de* 
nen sich allerdings nur wenige 
erkennbor vom cbenfalls ver- 
Ireienen Ur-Krach unierschei- 
den, Slchi schlieBIich noch 
fest, ob in einem Stollen fur ein 
oder zwei Spicler geschUrft 



vjt r_yr l^r rjzr 9—r rj 



werden soll, gcht's vom Opli* 
onsmenU direkt an die Arbeit. 
Sie besleht wie gehabt daria 
unter Zeiídmck Steine, Gegner 
und andere Hindcrnissc aus 
dem Wcg zu schaffen, um die 
zum Verlassen des jeweiligen 
Leveis erforderliche Anzahl an 
Diamanien und Smaragdcn 
(engl, Emerafd) einzusacken. 
Der Vorteil der vielen Kôche 
die&es Breis dOrfte auf der 
Hand liegen: Dynamil, Felscn, 
TOrcn, Schlttsscl, Kafer, 
Schmeaerlinge oder die 
beríihnuen Yam-Yaras und 
Chaser (in den verschiedenen 
Grafiksulen tauchen võllig ver- 
schieden gcstaltctc Fcindc auO 
sind derart reichhaltig und va- 
riamenreich vertrcicn, dafl Ab- 
wecbslung hier wirklich ganz 
groB gcschrícbcn wird. Um die 
Monsier zu fangen oder abzu* 
murksen und so an wichtigc 
Gegensiiinde zu gelangen, sind 
also die unlcrschiedlich&tcn 
Taktiken gèfragL Der Nachieil 
eines von rimpcl bis nahezu 
unmõgltch schwankenden 
Schwicrigkeilsgradcs bcsteht 



jed«h darin, daB man beim di- 
rekien Anwahlen cines Ab- 
schnilts níe genau weiB, was 
cinen da crwaiieL . - 
Wir haben es hier also eher mil 
einer CD ftir Fons zu um. dic 
weder vor total Uberhokcr Prá- 
sentation noch vor kleinen 
Madccn (z.B, muB man crsi ei- 
nen Resci auslõsen, ehe man 
sich cine andere Mine aussu* 
cben kann) zurtickschrecken. 
Sie werden mit 99 MB voller 
KnobelspaS pur bcglUcki - auf 
ciner 39 Mark billigcn Schei- 
be, die zudem auf einem 
CDTV oder gar einem Nor- 
mal-Amiga mil CD-ROM 
laufl. (mm) 




Kiciner Bergarbeiter, was nun? 



EMERALD MINES 

(A1MATHERA) 



ACTION-KNOBELEI 



4%tò 



„ZEII10S' 



GRAFIK 31% 



ANIMATION 27% 



MUSIK 0% 



SOUND-FX 34% 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 68% 



V AR! ABEL 



PREIS DM 39 




EINGABÍMÍDIUM 



Dfi/TSCH 



PAD/STKK I 
HIOHSCOKESI 



g_i:inniuv 



Klinglingling, hier kommt d«r Weihnachtsmann^* 





Welche Miihe sich Teara 17 mit CD-Umsetzungen 
gibt, ist spátestens scit „Super Stardust" bekannt 
und auch ihr actionreicher Alienbraten mundet 
om Silbertellcr besser ais eben noch aus der Di* 
ettcnschaehtel! 



Bereits dic banale Hintcrerandstory vom 
Ohofall der AuBcrirdwcbcn aufdie Aza- 
rin-Koionie und deruii>chlÍelSenden Vcr- 
tcidigungs^-hlaclu wiid in dieser Version 
zu einem ersten Hohepunki des Game*: 
Rir das neunminOtigè » ! > Intra wurde die 
Geschíchle mil Hillc des Ruyiracing-Pm- 
gfamms ..Real 315" in deram packende 
Wellr.iumkaniple. rasanie Kamcrafahrien 
und ubcfWaltigcnde BildcrMUnne ver- 
wandcll. d;ilí dem Belrachler dic Kinnbdc 
bis in dic Kníckehle klappi. Noch diesem 
Meilensicin in Sachcn Amiga-Animation 
nuilt du*>£igciulichc Spicl da naiilrlícb ab- 
lallcn. aber was soHY.' Imuicrhin enthíill 
dic CD ja gtáeh auch imch den Vnrj.-ãiij:ct 
..Alien Brccd 11" - also doppclier Alien- 
bnil/cUpaíl m einem ábsdul friedfenigen 
Pieis! 

Hicr wic dou crinnen die Draulsichi-Ac- 
liitn ah den allererslcn Alienbraten und da- 
mit an dav klassische ..Gaunllcf-Prin/ip: 

Mil cuter I landvoll Uncn int Gcpfck liiuft 
niiin úber PlaneienoberfUiclien ndcrdurch 
die verwinkelien Gange einer Raumstaii- 



un und machi dic inassiv anstiirmende Brul 
mil dem Laser hekannl. Siilrkere Wnflcri, 
Tursehlusscl «der \nfos /um Spiclablauf 
sind an Terminais erhiililieh. walnvml Cre- 
dite, frisehe Encrgic ÍOr den gehcuiellen 
Schuizschild. Munitionskisicn oder onde- 
ie Nuizliehkciien (Aulomappíng de;) bloti 
aulgeklaubi werden mussen, ToVWST As- 
saull >picll sich also ahnlich. aber dank des 
ausgeklugcheu Dcsigas doch dcuilich 
sdlõncf ais seinc Vurçiunger: Ra gihfs nua 
Ctwa den praktischcn ..Rcireai MikIc" ftír 
gul gedeckle Rifckzíigc, und der imnicr lai- 
rc Schwicrigkcilsgrad gcwUhn auch So- 
losoldnem cine rcele Chance auf das Têie- 
jHêtC mil der llnalcn Alieni|ueen. 
Schmekschnaek wic etwa eingesiruulc 
Zwisehenbildehen lehli Ktt ar auch aulMcr 
SchilleiNcheibc noch, dic allbekannien 
QoaiiUUcn des Games blieben daílir voll- 
zãhlig erhallea Da/u gehítrt der missi- 
onsarlige Aulbau der aind 50 mil Tunncls 
I und Auf/ugcn unlcrcinandcr verbundenen 
\ Ahschniuc ebenso wie vicl. vici Ab- 
• wechslung - mu! Mehl die Sucbc nach ei- 
nem Gcltcimlevcl an, dann gill cs wfcxfcr, 
cinen Generaior/u akiiviercn. Geiseln /u 
befivien oder einlach nur unler Zeildruck 
einetn cxplodtcrendcn Korridor zu enl- 
kimimen. Dic gelungcne Sleuenuig und ei- 
nen Gudcil der Priiscniation kennl man d;i- 
bei hereits vom A 1 200. aber auch dic neu- 
cn MonsICr und dic zusâudiehen 
1 linlergatntl-Animatu»ncn in den s*ifi scrul- 
lenden Leveis konnen sich sehen lasseiv 
Und die auíwcndígc Soundkulisse (Tilei - 
musik, FX und ctwas Sprache) irilgi glcich- 
íalls zur fesselndcn Aum»phUre bei. 
Wer ulso eia CD *- txler eii»en AGA-Anii- 
ga mil CD-ROM besiUl, darf unbesorgl 
ireifcn - auch wenn cs Tower Assaull 
hon wvgen der Konkurrcnz aus eigenem 
ause ein wenig an Originalilfll mangeli 
r Hil somil in der Schuhlade bleíbL 
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lAUEN BREED: TOWER ASSAUU| 

(TIAM 17) 



AUEN-ACTION 



79% 

„LECKER" 




' 1 

A 

■ 


9 


GRAFIK 


76% 


ANIMATION 


79% 


MUSIK 


70% 


SOUND-FX 


75% 


HANDHABUr 




i 78% 


DAUERSPAS! 


S 80% 


VARIABEL 


. * 


l STUFEN 


PREIS 


DM 79,- 



ÍINGABEMEDIUM 

SPEKHER&AR 
DEUTSCH 




m m COMPUTER ■ ■ 

Vcsa lia 



Bestellannahme: 02852/9140-10 



Beslellannahme: 02852 /9140-11 



Besleflannahme: 02852/ 9140-14 



IndustriestraBe 25 
46499 Hamminkeln 

Fax: 02852/1802 

Aulobahn A3 
Ausfahrt 

Wesel-Hnmminkeln 



TIPS DES MON ATS 



utorwtttÉi 



0= Commodore AMIGA 

SERVICE • CENTER 



I 



- BI 



A 500 und Erwerterungen 

A 500 mit 1 3 ROM und 2 Spiele 339. 
A 500 mit 13 und 20 ROM, 2 Spiele 449, 
AMIGA 500 20 Desktop u. Towet ab 699, 
A570SCSI-Controller 149, 
A5702MB-RAM-Modul 269, 
AT-Bus-Conc.RAWRQM-OptioneM. 189, 
AT-Bus-Controller intem 129, 
80 MB-2.5 HD u. Contr. intem 379, 
240 MB-HD und Conttoller intem 399, 
240 MB u. Controller, RAM-Opt extern 469, 
512 KB Karte Uhr/Akku. 2 Spiele 59, 
1.0 MB Karte fur A 500Plus, 2 Spiele 79, 
Z0MBm'rtUhr/AWcu,BUchfurREV8a 189, 
2/8 MB Box, durchgefuhrter Bus 299, 
1.0 MB 58020 Turbo-Board, Copro.-S. 289. 
4.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-S. 499, 
1J) MB 68030Turt}o-Board, Copro.-S. 449. 
4.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-S. 629,- 

A 600 und Erwerterungen 

AMIGA6001MB.20ROM 339,- 

AMIGA 600 Tower-Gehãuse ab 429,- 

A 600 CD-R0M-LW. Software 399,- 

Overdrive CD-R0M-LW,Software 439,- 

PCMCIA a5AT-Controller extern 199,- 

240 MB-HD und AT-Control!er extern 498,- 

1.0 MB RAM-Karte. Uhr/Akku 109,- 

Z0 MB PCMCIA-RAM -Karte 259.- 

A 1200 und Erwerterungen 

AMIGA 1200 420 MB-Harddisk a.Anfr., , 
Workbench 3.1 inkL R0M*s a. Anfr. . 

CD 1200 CD-LW, CD32-Emulator 339,- 
Overdrive CD-ROM-LW, Software 439,- 
PCMCIA 3.5 AT-Controller extern 199,- 
240 MB HD inkl. AT-Controller extem 498.- 
1.0 MB Memory Master, Copro.-S. 159,- 
4 MB RAM-Karte, Coprozessor-S. 399.- 
1 MB 68EC3Q/28 Turbo-8oard, C.-S. 299,- 
4 MB 68EC30728Turbo-Board, C.-S. 498,- 
1 MB 68030728 MHz Turbo-B., Co.-S. 338,- 
4 MB 68030728 Turbo-Board, Co.-S. 598.- 
1 MB 68030/42 MHz Turbo-B.. Co.-S. 498.- 
4 MB 68030/42 MHz Turbo-B. Co.-S. 698,- 

CDTV, CD 32 und Erwerterungen 

CDTV Sec A 5Q0/CD-LW,Fembed. 299,- 
CDTVSetzusatzlm.Tastaturu.35LW 399,- 
CD-32 u.TV-Kabel, 2 CD s, Tastatur 339.- i 
CD-32 u. Scart-Kabel, 2 CD s, Tastatur 359.- j 
CD-32 ul084S-Kabel. 2 CD's. Tastatur 369,- !■ 

SX-1 CD-32 Erweitenjngsbox ab 449,- 
SX-1 inkf. 3.5 LW, Tastatur, Maus 599,- 
Joypad von Honeybee / Competition 49,- 
CD-32 Emulator fur SCSI-Controller 89,- 
CD-32 Emulator fur Tandem- Controller 79,- 



A 2/3/4000 und Erwerterungen 

AMIGA2000 inkl. Workbench a.Anfr. 
A 2065 Ethernet , orig. Commodore 499,- 
A 2632 bis 1 1 2 MB, 0 MB bestiickt 299,- 
A2000Tower-Geháuse ab 298,- 

A3000u.A4000Tower-Gehãuse ab 298,- 
A 2088 PC-Karte. 53 LW, Handb. 4 Disk 49,- 
Z0 MB RAM-Karte, bis 8 MB mbglich 269,- 
A 2091 SCSI-Contr. 2 MB-RAM-Option 129,- 
A 2008 AT-Bus-Controller RAM-0pL 149,- : 
20 MB HD und A 2090 Controller. Disk 79.- 
20 MB HD u. A 2091 autoboot Contr. 169,- ; 
420 MB HD inkl. AT-Bus-Controller 499,- 
Tandem-Contr. fur AT-HDu. CD-ROM 149.- 
Falcon SCSI-Contr. inkL CD-32 Treiber 289,- 

AMGA-Laufwerke 

35 HD-LW -extem (880 KB/t.Wi ,76MB) 189,- 
35 HO-LW-intem (B80KB/1.W1.76MBI 169,- 
35 WINNER-Drive alie Amiga extem 109,- 
35 Promigos Drive, alie Amiga extem 99,- 
35 LW-intem kompl. mrtZubehÕr je 89,- 

AíxU ■ , 6CU. 12JJRifA2OJ0/3B0rAfi10.DM 

NutikteZubehor 

XStream Backup-Svstem sikl Streamor ab 399,- 
AnsdiíuS (ixs ficqjfPirt mtenVetfem. rnhe Kapahtâi 
DTV-Commodore Desktop-Vtdeo 219,- . 
Genforx. ftgràaa u RGB-StifflB in oneni Gefâtce, 
mi jn la rrtEtfp Sofaare ind efeuixnem HaiJaxh 
Workbench Z1: 5 Disk., 2 Handbucher 49,- 1 
AS 320: Workbench 31 A500/A2000 169,- 
AS 330: A 3000 /AS 340: A 4000 je 199,- 
A!le Woritatfi 3 1 : 6 3 Handb. irt 3 1 ROM |s*l 
W1NNER Stereo-Sound-Sampler 79.- : 
W1NNER Midi-Interface 59.- 
WINNER-Maus, sw. weiB, gelb, blau 39,- 
autom. Mouse /Joystick - Umschaiter 29,- 
0púsche3-Tasten-Maus (Alfa-Optjc) 69,- 
Kabellose Maus inkL Ladestation 99,- 
Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel 79,- ■ 
WINNER-Handy-Scanner 169,- 
■lOudjí. 64 Gradulen. Sortwam. m. Paalletaifcftaco 
Handy-Scanner 800 dpi (Affa Data) 269,- 
COLOR-Handy-Scanner mit Software 379.- 
0CR- Software f. AMIGA -Scanner ab 89.- 
25Wo.12WStereo-8oxenaNeEBU 79,-/55,- 
SOWStereo-Boxen inkl. Netzteil 119,- 

Z5Harda%kfuTA500-A12)Oir4 

250 MB-HD 499,- 340 MB-HD 569,- 
25HD-Set A 600 o. A 1200 u. Software 19,- 

Monrtore 

AKF 52 alie A 500- A 4000 Modi. 499,- 
Autoscan1438alleA12OD-4000ModL 649.- 
Philips TV-Monitor. Amiga-RGB-Kabel 399,- 
A1084SMoni.Monoo.Stereo-Ton a.Anfr. 



AKF 52 Monitor fur A 1200 / A 4000 499.- 
A 500 Set mit CD-ROM-LW u. Zub. 399,- 
40 MB SCSI-HD u. A 2000 Contr. 1 29.- 
AC0RN RISC PC 600 210 MB-HO 2399.- | 
A 4000-40 6 MB 420 MB-HD 3799,- 
A 4000-Tower 6 MB, 270MB SCSI-HD 4499,- 

PC & Risc PC 

AcomRiscPC600 42OMB-HD,C0-R0M 3999.- 
PC 486/386 div.Konfigurarjonen ab499,- 
sat-surfer PC-Einsteckkarto NEU! 499,- 

ftif TV-/ Auí&/ SafiSRfifi- Empta-g (950-?Q50MHí) 

Drucker 

CitizenABCPnnter24Nadel2J.Gar. 329,- 

2*0 1 1 oc. Breefcbtlt. RrttOoôoi Airap-IreiB 
Citizen Swift 200 2Jahre Garantie 449,- 
24 Nafel-Maira. 2IBZ / sa. 8 kfl StMter. FaWfccim 
Epson Stylus 800+ 649,- 

Canon BJC-4000 Tintenstrahldrucker 929,- 

r^.240Z/s ffi .3B0ú6QdpLata/troxigeTOfri 
Panasonic KX-P4400 LED-Drucker 979,- 

U^Oua^4V"in.Eíueiblan-E.300dfi.eúr^ei$e 

35 AT- Harddisk 35 SCSI-Harddisk 

260 MB Seagate 299,- 270MBQuanl 359,- 
420 MB Seagate 379,- 540 MB Quant 489.- 
540 MB Seagate 429,- 730MB QuanL 699,- 
21GBBaracudal799,- 1.0 GBQuantll69,- 

Ersatzteil -Service 

39,- ROM 204 49,- 
69,- ROM's3.0 69,- 
29.- IC5719Gary 33.- 
39,- IC 8373 Denise 59.- 
39,- IC8372B2MB 49,- 
IC8375-161MB 49,- IC8375B2MB 49.- 
Coproz. mit Quarz 25 / 33 MHz 89,-/129,- 
Coproz. mrt Quarz 40/50 MHz 179.-/199,- 
15DDMarken-Disketten lOOStiick 69,- 
35HDMarken-Disketten lOOStUck 89.- 
13R0MmrtUmschaltung,Typangeben 

20 ROMmttUmschaltung,Typangeb 
Wbrtterdi - HaixhxJi diaíi. und 3 Ctekeítai 

Amiga 500 Board 

Amiga 500 Tastatur 

Amiga 500 Tastaturgehàuse 

Amiga 600 oder A 1200-Tastatur 

43 A oder 30 A Netzteil A 500-1 200 

A 2000 /A 3000 / A 4000 Tastatur 

Amiga 2000 Netzteil 

AMIGA 200O Gehàuse komplett 

C 64 inkl. Software, original verpacktl 

C 128 inkL Netzteil, original verpacktl 

128 kB RAM-BoxfurC128 

C64/Cl28Parallel-lnterface 

CDTV-A570Caddy 2Stuck 

CDTVTastaturdtsch.,franL,spain 

CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel 

CDTV Z0 Upgrade mit Z04 ROM 

CDTVUmschattplatinefur13/Z0R0M 49.- 

CDTV 35 Laufwerk extem, schwarz 99,- 

Switch-Box f. Drucker/Scanner ri) Kabel 39,- 

Farbband sw fur MPS 1224, MPS 1230, 

MPSl500C,Man-Talry222 6Stuck. je 23,- 

Farbband sw/color Citizen ABC 18,-/33,- 



R0M13 
ROM 205 
IC8520 Portb. 
1C 8382 Denise 
1C 8384 Paula 



69,- 
^ii 89,- 

199,- 
89.- 
49.- 
je 69,- 
79.-V59,- 
ie 99,- 
179.- 
49,- 
149,- 
169,- 
29,- 
49,- 
18,- 
99,- 
49,- 
149,- 



Vesalta-Shop-Duisburg 



IntflowufldPreiíBndeíungeovorbohalieii! pWiWIBBfíWi^^fHtWBM Nfichnahnw-VeisindmrtPoslodef 

Geschâftst:Mo.-ft.9.00-1100Uhr llTI IH B*ltl'l I J IM'1 UPSabia-OM 

1400-1B30Uhr Dr. Wilhelm Roelen Str386 GrolígeratenachGewichi AltperverstraSe 69 

Sa. 9.00-13.00Uhr Tel.: 0203 / 495797 AuslandiVorfcasse Tel.: 03901 / 33766 

Nicht alie Artikel sind zu V e r s a n d p r e i s e n in deu Shops erhãltlich 



Vesalia-Shop-Salzwedel ; 



7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER 





Zuersi unlergetauchl. 
um dann in der Gale- 
ric wieder aufzutau- 
chcn. isl Michacl 
Unger aus Bcrnburg 
mil seincr Tiefsetí- 
Impresston. Das Ein- 
salzgebiet fiir die 
Seaquest enlsland 
auf einem 1200er mil 
„DPainl IV AGA M . 







Dem mit t X>Paint IV 
AGA" ausgcriistclcn 
4000cr von Karstcn 
Skcniih aus Wuppertal 
ist diescr kesse Ur- Vo- 
gel entflogen. Jede 
Wçtte. daB das Tierchen 
die Hereen im Jurassic 
Park gleich reihenweise 
brechen wtlrde? 






Aus Lchrte kam 
diescr lobenswer- 
te Beitrag gegen 
Auslãnderfeind- 
lichkeit. Prima, 
doB Jens Noldin 
eineo so promi- 
nenten . ( Auslán- 
der" wie ET, fUr 
scine Kampagne 
gewinnen konnte! 



Auf seinem Fcucrsiuhl isl 
Pairick Dchcn aus Menden 
in dic Joker Galcrie gerasl - 
kein KunststQck mil einem 
so schicken Maschinchen 
wie seiner «Super ZX-1ÍT! 
Tia. sei kein Knacki, nimm 
*ne Kawasaki.., 
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Von wegen Winter- 
schlaf! Nix da, gõnnen 
wir uns etwa ein Pãus- 
chen in diesen eiskaltcn 
Zeiten? Nein, wir lie- 
fern Euch statt dessen 
eine besonders coole 
Galeríe mit Leserkunst 
- und erwarten nur 
eine klitzekleine Ge- 
U genleistung... 



A 

iiVliifirliHil 



ÍDer Wecker hal geklingelt, es ist ZeiL 
lie Schulden bei deo nellen Jungs 
íom Joker zu bezahlen. Besonders 
ict in der Krcide stehen da dic kiinst* 
lerisch begnadeten unter Euch; sie 
haben prompt alie Wcrkc heraus- 
airiícken, auf dafi wir sie hier der Õf~ 
i fentlichkeil prãsenliercn ktinnen! 

Schtitlelschccks und Wechsel wer- 
| den nichl akzepticrl. sondem AUS- 
SCHLIESSLICH SELBSTER- 
DACHTE UND AUCH SELB5T- 
GEMACHTE ARBE1TEN - was 
Ihr uns bine schriftlich besUtigL Das 
Handwerkszcug von A wie Amiga 
bis Z wie zauseliger Pinsel ist egal 
(Digi-Kunst sollte jedoch auf Disk 
angetiefert werden), aber wenn Ihr 
es uns nenni. freul das Leser und Ga- 
leristen gleicherma&en. Ruckporto 
und leserlicher Absender garantieren 
eine Rúckcrstattung, Qualitat garan- 
tiert den Einzug in die engere Aus- 
wahl, und díc folgende Adrcsse ist 
garantiert richlig: 

Joker Verlag 
, -Joker Galeríe" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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Beide Companies waren bereits am 
Konkurs-Virus erkrankt, beide sind 
sie dcm Tod quasi nochmals von der 
Schippe gehiipft - um nun gemei n- 
sam mit dem Spiel „Biing!" eine di- 
gitale Klinik zu erõffnen, die ihres- 
gleichen am Amiga sucht! 
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Die Idee eines versofteten 
Krankcnhauses mag somit 
nahegelegen haben. der Witz 
und die Erotik dieser tollen 
Wirtschaflssimulation sind 
aber mindestens so krank wie 
der dabei gelriebene techni- 
sche Àufwand. Habea wir es 
hier am Ende mit lauter Ver- 
riickten zu tun? Kaum, denn 



im verbalen „Bodycheck" er- 
wiesen sich Raif Kleinegrâ- 
ber von Magic Bytes (Pro- 
duzem) sowie Holger Gehr- 
mann und Olaf Patzenhaucr 
von reLINE (Programm) ais 
Gcsprãchspartner mit durch- 
aus gesundem Mcnschenver- 
stand. Wir schahen live in 
den OP... 



?: Raif. dein Label hat ja 
schon einiges vom Auf und Ah 
dieses bewegten Markts zu 
spiiren bekommen - wie wãre 
cs abo zunãchst mis ein wenig 
Background zur Firmenge* 
schichít von Magic Bytes? 
RK: Nun, wir verOffentlichten 
1987 mit ..Western Games" 
unser erstes Spiel, damals 
gehíirte das Label Magic Bytes 
noch zur Micro-Partner Soft- 
ware GmbH, Ais diese Firma 
1991 dann Konkurs anmelden 
muBtc, erwarb ich die Rechte 
an dem Label, fur das ich ein 
Jahr zuvor freiberuflich tatig 
war, Unter meiner Leilung 
wurden dann u/d. Games wie 
„Big Business", t ,Dynatcch*\ 
,£lysium" und die Penthouse- 
Rcihc verõffentlicht, aber 
J3iing!" ist naiiírlich bislang 
ganz klar unser aufwendigstcs 
Projekt! Besondcrs freut es 



mich, dafl wir bei dieser Ge- 
legcnhcit die langjiihrigc Zu- 
sammenarbeit mit reLinc forv 
setzen konnten. 
?: Na, cuch verbinde! ja auch 
historisch gesehen vicies. Be- 
vor wir nãher darauf cinge- 
hen r wiirde uns interessieren^ 
ob das Wort .Jortsetzen " auf 
mebr gemeinsame Projekte 
schtiefkn lãSt? 
RK: Wirhabcn zwar keinen Ex- 
klusiwertrag, aber wenn wir 
den Jungs auch wcitertiin faire 
Konditionen anbieten, bin ich 
in dieser Hinsichi schr zuver- 
sichtlich. Und es stimmi schon, 
wir kõnnen sehr gut miteinan- 
dèr. 

?: Wenn jctzt die Herren von 
reUNE ebenfalls zu einem klei* 
nen Firmenportrait schreiten 
wãrden? 

HG: Aber geme. reLINE wur- 
de 1987 von UweGrabosch und 
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Fruher Digi-Sw \ \\\\ Magic HUcs: 
IVnthmise Hcil Numlicrs 





mit Prominent&n 
gestem und heute 



Kin W cstern vòn gtslcrn: 



WesfcemGames 



Yom rcIJNK-Ttain mui Muuir R\ti> ^mmiMjni 
iruirLscluFlcl: IKuutiili 



AU rdJNK mich rúr SoTIroM J.R. 

Konkurrrn/ machie: Oll Impcrium 



mir gcgriindct, wobci wir uns 
zunáchst auf kleine Auftrags- 
arbciten wic das bereits er- 
wiihnie „Wesiem Games" be- 
schranklcn. Bei Magic Bytes cr- 
schienen dann auch unsere 
crslen VollpnxJukiioncn „Space 
PoeT und «Crysial Hamrnef", 
che wir 1989 dic Zusammen* 
aitocit mil Soflgold starteten - 
rcLINE wurde zu eincr GmbH, 
und Soflgold erwarb 50 Pro- 
zent der Ftrmcnantcile. Und so 
wurden etwa „Oil Imperium", 
«Hollywood Pokcr PR(T und 
unsere beiden Rollis ,Xegend 
of FairghaiP und , Paie - Gales 
of Dawn" dann weltweit ver* 
trieben; heuic gclien sic ja schon 
ais Klassiker. Dennoch fiihrten 
Finanzproblemc 1992 lcíder 
zuni Konkurs, was Olaf und 
mich aber nicht davon abhiclL 
wãhrend meines Wehrdienstes 
an ,.Dyiiatcch" zu arbeilen, das 
1993 umer dem Label „elcven 
Software" bei Magic Bytes er- 
schien, Zwischendurch nahmen 
wir wieder Auftrãge an, z,B. 
eine Adoption von , JVnthouse 
Hot Numbers Deluxe". Mitt- 
lenveiíe wurde eine neue Fir- 
ma gegriindet, die seit Anfang 
1995 wieder das Logo reLINE 
Software uãgt 

?: Wahrlich eine bewegte Ver* 



gangenlieit. Doch jetzs zur Ge* 
genwart, sprich zu „Biingf" - 
wic seid ihr eigentiich wirklich 
auf die Idee fiir em derart ab- 
gedrchtes Spiel gekommen? 
OP: Na, zuerst wollten wir ja 
cinen TV-Scnder simulicren, 
doch war diese Idee nicht eben 
neu, Und da es etwas wirklich 
Neues werden solhe, sind wir 
auf em Krankenhaus verfal- 
len.,, 

?: Atso nSomething complete- 
ly different wie die Herm wn 
Moníy Python sagen wurden! 
HG: Ganz genau! Bei deu eng- 
lischcn Kultkomikcrn haben 
wir uns auch den Namen aus- 
geborgt - wer kennt nicht ihren 
Krankenhaus-Sketch aus dem 
Film „Dcr Sinn des Lcbcns", 
wo die berilhmte Maschine mit 
dem Biing vorkommt? 
?: Dachicn wir's uns doch Wie 
longe wan ihr dem im KranL P . 
nein, wie longe hobt ihr andem 
Spiel gearbeitet? 
OP: Zicmlich genau zwei Jah* 
re, denn ich habe die Aibeit im 
Fcbruar 1993, kurz nachdem 
„Dynatech" erschienen ist, auf- 
genommen. Holgcr hat cine 
Oberflãche dafíir geschrie- 
ben, so dafi ich mich voll auf 
die Spiellogik konzentrieren 
konnlc. 
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?; Kcinc Angsí vor Vorwurfen, 
das Game sei tiber die Mafien 
sexistisch? 

HG: ^Biing!" ist nicht sexi- 
stisch, sondem realisiisch; Frau* 
en sind schUeQUch dazu da, gut 
auszusehen und zu kochen! 
Quatsch, wir woUien halt cin- 
fach alie gangigen Klischees 
durch den Kakao ziehen. Und 
dazu gehõren nun mal ebenso 
(Ippig geforratc wic offenher- 
zige Krankenschwestern, Àrz- 
te, dic dauemd Golf spiclcn, sa- 
distische Dentisten und getd- 
gicrige Chcfs. 

?: Oppig sind aber nicht nur 
die Busen der Schwestem, son- 
dem auch die Hardwareanfor- 
derungen des Programms! 
OP: Naja, PC-Spie!e benbti- 
gen doch auch 4 MB RAM, 
Festplatte, SVGA-Kartc und 
cinen schnellen Prozessor - 
warum solhe der Amiga da 
nachslehen? 

?: Tja, sotange cr nicht das 
Nachsehen hat... 
HG: Wir wíirden einen Amiga 
zwar stets einem PC vorziehen, 
doch wurden seitens Commo- 
dore halt grobe Fehler began- 
gen. Etwa, da6 ãltere Modclle 
nidit zum AGA-Rechner nach- 
gerílstet werden kõnnen, oder 
das Beharren auf den technisch 
Ubcrholtcn Grafik*Bilplanes - 
zum Setzen eines einzigen 



Bildpunktes sindhierslolze 16 
Lese- bzw. Schreibvorgiinge 
nõtig, auf der DOSe ist es nur 
ein einziger! tílar. daB sich 
Spiele wie «Comanche" des- 
halb schlecht auf dem Amiga 
realisieren lassen. 
?: Abo, produziert ihr nun wei- 
ter fiir den Amiga oder nicht? 
RK: Das kommt ganz auf den 
Erfolg von „Biing!" an- Und 
naturlich auf dic User - wenn 
sie íhre Maschinen aufrãsten 
und immer brav Originale 
zocken. díirfen sie weiterhin 
mit hochkanitigcr Software von 
uns rechnetL 
?: Wh bletstifisweise? 
OP: Nun» ich werde mich an 
cin neucs Rollcnspicl setzen, 
das wesentlich komplexer und 
naiílriich auch optisch schíiner 
werden soll, ais t Jate - Gates 
of Dawn" es war. 
HG: AuBcrdem ptanen wir ein 
Adventure im Stil von Lucas 
Ans, dos tn Sachen Spiclbar- 
keit und Gags keine Wunsche 
offcnlasscn solL Idcen haben 
wir wirklich jede Menge, aber 
ich will noch nicht zuviel ver* 
raten,,. 

?: Dann danken wir fiir das Ge* 
sprãch und wiinschen Euclu 
dafi dic Verkaufszahlen von 
„Biing!" ebenso gigantisch sein 
miigen wie die Oberweiten der 
Schwestern! (st) 





Ai? 



tf 




* 



m 

UUTBJ 
7v& 



f . &t0m ; 5&&&- Á/târ, 
íém ketiv 9wr uem mtfc * 

fricf AUS — "7á^ / 



1 





jw&tr Um bkwtfvE S*w& farnel Iffl Mm m 



0 



_ 



® 



■c 
o 

"O 

c 



sind fúr die Kinder in 
der Dritlen Wetlweder 
Nahrung, Kleidung. 
einDach úberdem Kopl 
noch eine ausreichende 
medizinische Versorgung. 
HetfenSieuns daher 
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btf den B*tro«*n#n ankommt 

Úbngens: D«w Anzeige wur» ohoe 
Spe^OengcWer gestatet und godrucfcL 




iTl 




JAHRE 

DEUTSCHE 

KREBSHILFE 

DEM LEBEN 
ZUUEBE 



909090 

SWCe*ONTO 
B8 AU£N BVJ-SN 
LND SPAft<ASS£N 




Vi 



Vctsandcelcfon: 
02803 - 1359 
02803 ~ 8S30 
02S03 - 719 
Pax : 

02803 - 8161 
S. CmU . Pifoni IS. *fr*17 And 



AMD 



OHM Udmhhai» - SO >"I WáKBI ) Ott ■ brito*» ilé lo I 
<UU WMd - Ia der D*ir#,u«ntt , eu I / 15MÍ 
tipi Kfcfw- GtthwHrtr. 11*02111/14413 

r^U>lòmi Irnimiud! Ctotfccn{»M 1 3 O IU|' l?9G4 

II W Fria d»* rj ■MiffJfc C É O Bj ^W * Kjámtr. 53/ 04431 -71054 
NmwMdwqc 4. 2,t4 DortimuU - lOrtc - Hmrnwctr. 49 
I «M nidif m» Ymanriprri m iniln=ii« 1T! 



Afan) 
Abntncd? 

Annito«43/T< 

Ain-ft DA 

AanGtycpct DV 

AaUmi *b4 Amt«i Warltf 

ATR-AÍ Tenin Rjcc DA 

Auf**wuí*Ort DV 

JUrrWT™» DV 

Bkodnct DA 

tk^yBkmtCfcbc DA 

Bvub fiara DA 




Jungle 

Strike 
A 1200 59,95 



Amiga 1200 

A1200 "A 
Lcmmingc 3 
T^XV K54.9S ) 



A 500 54,95 J^ 1 



47.95 

*5W5 
47.95 



«49.93 UfcMMIhmu* DA 59,g 3 UFO 

^'Lothar Mathflus iY* 
World Socccr 
DV 69,95 



V:!i:.( ; ' 

WorM Cap 



54,95 IstúuitMUuA 



>~BundesLManagcr ^/^V 
Hattrick 
DV 74,95 

BK" 



|Dc*tt(Cí Oory 
jDoOau 

Dcr&ratzim* 

Sftaw DV 
j* Dkc BOX * Compfeban - 
'anbU. DV 



DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 



«57,95 OUOwr 
74.M Oru R4tu C #l 



JJ*'PGA Europcan 



DA 59.95 
DV ■" - ■ « SwilrSmr 
DV 35,9* «Strfkir 

DV 47*95 * C*Mf. Mi 

DA H9* Wl 

DA 47 p 95 WWF 3 

DV í t. \<õ ZMwotf 

Jiy_ >5W fcweun 



DV 
DV 
DA 

DV 



94 

DA 
DA 
DA 
DV 
DA 



DA 
DV 
DA 

Da 

DA 



49.95 Ok« DA 

UuttoUmA DA 

Overi£l DA 

PhMK^uWi DA 

P GA £ urop Tour DA 

19*5 
J<o* 

»,9S 



A1200 
Ulso o, 1. Robots 



Tour 
DA 



79.95 

42jn PmbiJl £«Mm 
47 



54.95 



Amiga 1200 



DV 
DV 
DV 

DA 



DA 
DA 
□A 



DA 

DA 
DA 



pj WtatoVc^e 

Die Siedler 



«*J^ AbaiNwd 3 

AiWatarP^J/TM- 
Aiiiah DA 

j AMo» vd Aftcb» Worid - 

CUPBMM DV 

1 J V DV^V J /AmwWwMCn) DV 



Rise of the 
Robots 



xl<95 gQwriito 
SUB 
S*í ff e Teus 
Sf u.<mii Sotcti í 

AI2CO 
4*.9* Sim Oity 2000 
^J5 V PV 67.95 J 
tknôtip 4MQ AibatMpdrf» * 

149.95 ■■:■■■» l Sxmict DV ô».9i 

Simon t ^cf 3 DV iV 
79^5 5faicJw DA tV. 

«,95So«Kid DA 54,95 



DV 47,95 



F 15 Mr.L/ i j- í. J 



FIFA Soccer 



j 

DA 59.95 
DV rt7^5 
OV 69J5 
DV 49« 
DV *5« RwTrwia 
DV 59^5 Rranfc» 
DAW« RntjCfco McdOoW 



Fjvhftfilca »019S 



International 

49,95 




TFX 



DV 
DA 
DA 
DV 



KW 



^ DV64 ' 95j DA 47,95 



DV x7<95 AnlcPod 
DV ? 9 0? D4mbee 
DV 67^5 BodyOowd&lK 
DV 59,9-5 Bntn the 



HFA Soccer 

j AMttCti Quocn 

Gobbns3 
,C«ddpl«09 

ItomUl 

ín.ç< nubk Mitiga 

[IpifanÉ Jooo 4 
!IU40/UbfèM3 



DV MMIV 



DV 

DA 

DV 

DA 

DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 




DA 

I V 
DA 
DA 

nBum DA 

AI200 

Bundcsl. Mnnagcr 



A i 200 
Thcme l^ar-lc 
r>V 59.95 . 



».9J 
49>5 

4^.95 Tf Gw 3 DÁ 

A 1 200 
U.F.O, Encmy 
DV 67.95 



49,95 



DV 

DA 



K7<9J S.UD 
34.95 í- ■ u - 1 S«nnm 
66.95 SoisWrGotf 
34,95 Sh màwm H0ÊÈÊ 

63^5 • 54oiCto7 
47^5 * Ml Ani 
■ :." « ItalUh 
47,95 StanSoerc 
»,» Sanont Imm 

49^5 50^x^80' 
5i95 5tloamM 

49^5 5ttfW 



Kings 



A Tnpk Fia beriultd 

Quest <5 

.cmTmp:3 DA tó£95 

UooKng DA LV* 

LoOyPop DA 



DV 
DV 
DA 
DA 
DA 

DV 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 



Wwf Ccramig DV «51^5 
QD_cfc_pV 77 t 9S DA *W 

Amfga SOO 

57 P W DMMl 
5Í.9Í Larot Tempím* 

49^5 Pcçuk» UDaO) 
^\ Pcpoh»? 

J RÉpi Pm* \ 
/iLachraiLt 
*4^95 a pwmfat 



5W Qunttng &ubbcr DA 

xM^S Ouc* E/igme DA 

59^5 Qv Kotoboi DV 

xí99? CMfaubcm DV 

54,95 Dcnn» DA 

Ekrdoo DV 

47.95 D yncmnSawi DA 

^ 1 200 
t-<* » r-r^ wc t> 

r n nfliiMài da 

6<95 
t<7,95 




DA 


».°5 


DV 


H95 


DV 


Hí* 


DA 


K« 


DV 


H« 


DA 


19.95 


DV 


K« 


DV 







A 1200 
Fields of Glory 



Fta AiJOO 



64,95 



Tcmvntn 2 A— tfc 



Hctmd^; 



Lord of 
Realms 
DV S9**>S 



Theme Park ST^ MfW 
. DV 54,95 

T«1 



DA 



49J5 V^iCOT3 



DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 



f>'»95 Tfimaaefl 

59.95 WinjCaamicrl 
tí7JJ WWFI 
59^5 WWF3 

Speíchorweíter-i; 
S&KB fúr A SCO 

47^5 



DA 
DV t 
DV 
DA 
DA 



I L dai Alt* A4\aifJJe ■ 



DV 



?í.95 




Mortal - 
Combat 2 

54,95 



Mp 509 



o ZftckMcKnttETi 

Vcriaw 6^0 DM ( Sduck ) / SAthwtac 9.90 (Zottdlfdfihr ind ) plw 3,- DM UUkftravttâhf 

DV * Sfkd u Anktfrag dAj!»cfc / DA ^ A^lcirung ónA>ch / X ^ ba Rgri^ttcrachJufl noch rvtii «íd VWIt 



49,93 

29,95 

LoufwerkllS^SS 

íjii hiit«Dtf une dtíiír Antuhjnt 
TrnrHçrrtc Witt tmcluwn * tf 
IV DM funtdiiiní! 



Mouse fíir 
Amigct/Atori 



fYHiUtW kmtnk» utxé i 





W¥mw 



Schon auf AGA-Rechnern 
war Bullfrogs Rummel-Si- 
mulalion nicht mehr ganz 
das, was sie anno PC war - 
am Amiga 500 ist das kom- 
plexc Spiel fast nur noch ein 
Schatten seiner selbst! 
So fiel ais erstes mal das 
schicke Inlro der drastischen 
Fasienkur zum Opfer. Weiícr- 
hin fchlen ganze sicbcn Im- 
bitíbuden (es gibi nur noch 
zchn Sluck) der vorangcgan- 
genen Version, die vorhande- 
ncn untcrschcidcn sich hier zu- 
dcai bloB durch ein klcincs 
Warcnschild oplisch vonein- 
ander. Und von den ursprilng- 
lích 26 Auraklioncn fanden 
schlappe 14 den Weg auf die 
kleinc ^Frcundin": 
Achierbahn, Wassemiischc 
und divcrsc Karussclls gibfs 
zwar wie gehabL die Riiicr- 
spielc oder Clown- bzw. Cow- 
boy-Show blieben bei der Um- 





scizung aber aufien vor. Am 
Personal wurdc ebcnfalls gc- 
spart, so kann man nur noch 
Wachler, SiraBcnkehrcr, Me- 
chaniker und eine Sorte von 
Entertainem cinsiellcn, Und so 
gehfs inuner weiter. denn zur 
Aussehmíickung des Rumineis 
siehen magere drei Baumartcn, 
Teich und Toilctlen zur Ver- 
ftlgung; der Aktienhandcl 
wurde komplctt slomien, und 
auf Regen- oder Schncc- 
schauer muB der Sparpark 
auch verzichien - hier hemcht 
quasi immer ciicl Sonncn- 
schein... 

Immcrhin simulicn es sich so 
auch von Diskette fliissig, le- 



Wo sind ali die Attrak- 
tionen geblíeben? 



diglich fUr einzelne Meníis 
wird nachgeladcn- Auch wer- 
den mil der Maus aufgcnifene 
Aklionen meist vcrzõgcrungs- 
frei ausgeftlhrt, doch was man 
zu sehen bzw. híiren bckommt, 
isl cher trauríg: Unler mílhsa- 
mem Geruckcl stilrzen sich die 
niedlichen Besuchcr ins un- 
musikalischc VergnUgen, das 
akuslísch Iediglich cine Hand- 
voll popeliger Sound-FX zu 
bielen haL Okay, spielerísch Lsl 
selbst die Light-Version noch 
ein Schwergewichu aber feines 
Gameplay in cher unfeiner 
Verpackung ist ja auch kein 
sooo groBcs KunsislOck, oder? 
(si) 
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Uas arcnen Amiganem 
bleibt aber auch wirKHch 
nichls erspart: Nach dera 
Reinfa» mil der AGA-Ver- 
sion dieses drtigen Slralcgi- 
caLs hat MicroProse nun 
noch lahmere Iso- Regimen- 
ler auf den A500 beorderl! 

Rein inhaklich isc dabei alies 
beim alien geblieben; nach 
wie vor kònnen hier die 
Schlachlen Napoleons am 
Bildschirm nachempfunden 
werden - wobei seine legen- 
dare Niederlagc bei Waterloo 
der spiclerischen RcaliUlt wohl 
am nachslen kommL.» 
Es warlen vier hislorisch be- 
legte und zwei frei erfundene 
Szcnarien. wo bis zu zwei 



Spieler fur jede der bei- 
den Scitcn (Nappi vs* 
England/PreuBen) Panei 
ergreifen dilrfen. Solisten 
werden auch von der 
CPU bedienu wobei dann 
fiinf SchwierigkeiBgrade 
zur VcrfUgung siehen. 
Das Gameplay an sich besiehl 
aus dem menilgesteuerlcn 

Echizeil-Verschieben von In- 
fanterie. Kavalleríc und Aitil- 
leric, wilhrend eine dreifach 
zoombare Karte ftlr Obcrsichi 
auf dem Feld der Ehre sorgen 
soli Damit isl sie aber immer 
noch hoffnungslos Uberfordeit, 
denn die 
grauenhaíi 
animierten 
Spriics 
neigen 
dazu, sich 
bi 
v 

Unkc 
lichkeit in- 
einander 



zu verkeilen. Davon abgeschen 
isl das Spielicmpo am 500er 
deraxt langsam, daB jeder Kar- 
lenzoom ftircinc Kaffeepause 
gui isl - und auch so genuizt 
werden solHc, wenn man hier 
nichl binnen Minuten in die 
Tiefschlafpha5e abdriflen will 
Kurz und schr schleehl: Wer 
historische Schmalspurstraie- 
gie mil umstândlicher Steue- 
rung (Befehlsverweigerung in- 
klu&ivc), herbsiem Ruckel- 
scrolling, 08/15-Sound und 
akzeplablem Iso-3D suchi, der 
greifl zu Fields of Glory... in 
der AGA-Version. Hier sollte 



dagegen nur zugrcifen. wer 
darilber hinaus am so ziemlicb 
langsamsten Spielablauf der 
Weligeschichlc inicressiert i«! 
(mie) 
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FIELDS OF GLORY 

(MKROPROSE) 



KRIEGS-STRATEGIE 



47c 



„UNGWE1UG" 



GRAFIK 


59% 


ANIMATION 


27% 


MUSIK 


51% 


SOUND-FX 


55% 


1 HANDHABUNG 39% 


IDAUERSPASS 


42% | 


VARIABEL: 5 STUFEN 
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1 MB 


EKSKS/ZWIITFIOPPY 


1 1 » 


HD-INSTALUTION 


JA 


SPElCMfPBAP 


SPIELSTANDE 


DEUTSCH 


KOMPtETT 





DaR Acids rasanter 3D- 
Knaller beim Flug vom 
CD-Svslem in den A 1200- 
Orbit Fedem lassen wiirde, 
war uns klar - aber so ge- 
rupfte Knumschlachten hat- 
te das Personal ím Tcst- 
TtTminal dann docb nichi 
erwartct... 

Dic guicn Nachrichten zuersc 
In einem schwerbewaffnetcn 
Schwebegleiler liberei n knap- 
pes Dulzend Ploneten zu úú- 
sen, um marodierende Flug- 
Aliens vom Screen zu lasern, 
macht immer noch Spafl — 
schlieBlich stelh die zwar nicht 
UbermáBig detaillierte, aber 
k u merbunte Vektoropok nach 
wie vor Rckordc in Sachen 
Geschwíndigkeit auf, und das 
[ temporciebe Baller-Gameplay 




Einfach nicht 
mthrdassclbe... 



stcht momentan ja weilgehend 
konkurrenzlos da, 
Mon trifft also weítertiin auf fai* 
rc Fcindformationen und ein 
kkíoes, aber feínes Arsenal von 
Sammel-Extrawaffen, darf sich 
auch zu zweit {hintereinander) 
vergnílgcn und Ubcr nette Fea- 
tures wie ein Umgebungsrodar 
oder dic komforiablc Einstell* 
mõglichkeitder Sichtperspek- 
tiven frcuea Nur Icider hat man 
hier niebt nur mit eínem dank 
fehlencfcr LevcJcodes oder Con- 
tinues herhen Schwierigkeiís- 
grad zu k&mpfen, sondem auch 
mil etner vertracktrn Stcuemng* 
So werden Rir rasante Kehnrn 
und den Abwurf von Sman- 
bombs neben Slick oder Maus 



auch die Tasten benííugt; am 
Joypad war und ist man da weit 
besser aufgehoben. Dazu 
komml cine unvollstândige 
HD-fnstalIaiion, die zwar die 
Startdisk. aber weder Schcibc 
zwo noch die erspielien High- 
scores auf die Fcstplatie nagclL 
Weil zudem der bãrenstarkc 
CD-Sound ftlr die Diskeiíe auf 
cine Titelmusik und ein paar 
Effekte reduzien wurde. kann 
diese Ballerína trolz unbe- 
streilbarer Quaiiiaten und man* 
gclndcr Konkuirenz auch fttr 
AG A- Amigos nur zweite 
Wahl sein. Wir cmpfehlen da- 
her einen CD-RÕMer, *nen 
Sleuerknochen und die 
rc Schillerversion! (rl) 
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GRAFIK 


76% 


AN 1 MAU O N 


88% 


MUS1K 


57% 


SOUND-FX 


64% 


HANDHABUNG 60% 




DAUERSPASS 


66% 




FUR GEUBTE 


PREIS 
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2MB 
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trMOisooÃNXT 1 
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NEIN 


DtUISCH 
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Das BBC-Logo auf der 
Packung zeigt, wie popular 
die nameragebende TV-Serie 
in Fnglandist-iiberdieQua- 
liliit dieser Pbittform-LJmset- 
zung sagt es naturlich nichts 
aus* Was ein Gluck fíir den 
Sender isl! 

Wcr dic gonze Weli ôde und 
grau findet sollie crst mal einen 
Blick ins Biobbytand werfea: 
Die fUnf jewcils zwõlficiligen 
Wclien dieses Húpficals sind so 
was von farblos, daB sie gera- 
dezu danach schreíen, von ei- 
nem nenen An* 
streicher eingefiirbt 
zu werden. Und 
wen finden wir da f -** 
im Branchenbuch? 



Mr. Blobby und scine 
kunterbunte Familie. . . 
Der Job cifordert an 
sich keine besonderen 
FachkcnnUiissc: Durch 
schlichtes Laufea HUp- 
fen und Klcticn. ver- 
wandeln Mama, Papa 
oder Júnior Blobby das ganze 
EJend wíeder in ein farbenfrohes 
Parodies. AllenJings erschweien 
Hindemisse inxIFeindediefríth- 
liche Klcckserei, etwa Obie KU* 
lertrienen im WakJ oder die Gei- 
ster im SpukschloB. Sie alie be- 
wirft man mit Tõnchen oder 
Sammclextias (z_B. Panykra- 
chern). auBerdem gibt es hilfrei* 
che Kopfbedcckungen, 
danmter einen Cow- 
boyhut mitTurbogang. 
Bis zu dreimal kõnnen 
dic bauchigen Maler- 



nwster auch ais Wiibelwind her- 
unuobcn. und fllr erfolgitich er- 
ledigte Sonderaufgaben gjbt's 
maximal zehn Plff^ranladur^eru 
die zu den Bonusstages fUhren. 
Kuraom, das Gamcplay ist grau* 
enhafí altmodisch und zudem 
(nicht zuletzt dank Continues 
und Levelcodes) kindisch 
einfach» was aber wiederam 
ganz gut zur bonbonbunien und 
reichlich infantil animierten 
Grafik paBt Der Klimpersound 
mag zumindest jugendlichen 
Frohnatureo noch gcfallen. mit 
der strapaziGsen Kombinati- 
onssieueamg aus Stick und Ta- 
siatur werden aber selbst âltere 

■ 



Semcster so ihre Schwierigkei- 
ten haben. Kurzum, ein Lizenz- 
Game fiir Fans - von denen es 
hierzulande keine geben wird. 
fms) 





MR. BLOBBY 

(MIUfNNIUM) 



JUMP & RUN 
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48% 


MUSIK 
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SOUND-FX 
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HANDHABUNG 
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DAUERSPASS 


36% 
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H Dl N ST A LLAnON 
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1 MB 
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Amigos offenstand, wurde nun 
auf alie Commo-Fans ausgc- 
dehnt: Ab sofort lãllt Ocean auch 
500er und 1200cr auf den funf 
neucn Plâtzcn des alten Klassi- 
kers „PGA Tour Golf zu! 





Der 1991 unter der Fahne von Electronic 
Ans crschicncnc Vorgangcr gehõrt im- 
mer noch zu den spielbarstcn Golfsimu- 
lalionen der Digi-Sports/ene und mu li te 
daher konzeptionell schon fíir díe CD- 
Version nicht groli umgcmodclt werden. 
Somit ktmnen sich auch hier wieder bis 
zu vier Menschen auf den fiínf frischen 
Grtinlliíchen austoben, nachdem sie zu- 
vor vielleichi noch ihrc Drives und Putis 
trainiert haben. 

Neben dem obligatcn Vier-Rundcn-Tur- 
nier gegen 60 Computer-Profis waren und 
sind drei ncuc Spiclrnodi ox verzeichnen: 
Bei der M Skin Challenge" spielen zwei 
oder vier Spicler um Geld (ííir jedes ge- 
wonnene Lochh im „Match Play rt duel- 
liert man sich paanveise im K,o,-Sy5tem t 
und das «Cannon Shoot Out" lâBt vier 
Konlrahenten aufcinanderprallen. wobei 
der jcweils schlcchleste nach jedem Loch 
ausscheidet - bei cinem Uncntschieden 
wird der Ball irgcndwo in der Pampa pia- 
/ iert und muB mil cinem Schlag môglichst 
nah an dic Fahnc geschaufelt werden* 



Mit 14 der 16 in&gesami angebotenen 
Schliiger spazien man híer wie dort mus 
in dic auch von oben bctrachtbarc Natur. 
Besonders bei der AGA-Version besteht 
sic aus kontrasi- und schatticningsreichen 
Wiesenlandschaficn, dic mit detailliert gc- 
zeichneteu Bílumen, Bunkcm und Bade- 
seen verziert siod. In der Bildmitte be- 
fíndet sich ein netl animiertcrGolfer, der 
cntweder den sclbstgcwíihlten Schfàgcr 
oder den Vorschlag des Rechners um* 
kiammert; der Ball wird dann mittels Maus 
und cincr dreifach anzuklickenden, ziem- 
lích flotten Powersiíulc auf seine Flugbahn 
gebracht, Wie gehabt schaltct das Bild da- 
bei um, so daB man die realistisch ani- 
mienc Kugel scheinbar dirckt auf sich zu- 
flitzen sieht. Wcnn cinem der Wind kei- 
ne bõsen Slreiche gespielt hat und mun 
schlicBlich ans Einputtcn gcht, erleichtert 
eine mit dem bekannten Gitternctz verse* 
henc einblendbare «Nahaufnahme* 1 des 
Grcens das Erkennen der Bodenuneben- 
heiten, wiihrcnd die Sache dank einer wei- 
teren Powcrsâule ins Rollen kommL 



Der Mcnfl-Shop kt noch fast der alto 

Kurzum f dic AGA-Version ist mil der 
Fassung fflr das CD* idcntisch, nur daB 
hier die toll gezeichneten Landschaftcn 
mit ziemlichen Nachladczeiten erkauft 
werden miissca Grafisch kommt dic Stan- 
dard- Variante da natíirlich nicht ganz mit, 
doch ansonsten sind kaum Untcrschicde 
festzustellen: Dic Ohren werden huben 
wie driiben mit einer fetzigen Titclme- 
lodie verwõhnt, auf dem Parours dage- 
gen henscht konzentriene Srillc - wcnn 
man díe wenigen, aber feinen Sound-FX 
mal auBcr acht íaBt, Aber dic brillante 
Maussieucrung ist sowieso viel wichti- 
ger» denn auf ihr Konto geht dic phanta- 
siische Spielbarkeit der PGA European 
Tour, Und war das nicht von jcher das 
entscheidende Mcrkmal cincr gelunge* 
nen Golfsimulation? (md) 
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H Auda am A500 SchuB um SchuB... 



PGA EUROPEAN TOUR 

(OCEAN) 
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Le Golf National i jv»«oJ 



Neuer Pairou rs, neues GIQck! (AGA) 
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...ein HochecnuR! 
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89% HANDHABUNG 887, 



84% DAUERSPASS 86% 



FUR FORTGE SC H R ITTE N E 



PREIS DM 79,- / 89,- 
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PrQchtlge AGA*LandschafIen! 





OF L OWER 

T 



19 9 0 
TIO 




EDI 




Wer zu spát kommt. den bestraft das 
Leben - da braucht Ihr nu r mal Gorbi 
zu fragen! Oder Ihr fragt Chris Craw- 
ford, dessen exzellentes Strategical um 
die Rivalitãt der Supermãchtc politisch 
bereits iiberholt war, ais es im Winter 
88/89 erschien... 
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Wenn es um Komplcxitát und Realismus gehu isi dieser Klas- 
sikcr indessen bis heute nichl iiberholt zumal Mi\ Crawfords 
Simulalion der Wcltpolilik nach wic vor in ihrer Art einzigar- 
lig isi. Auf anderen Syslemen war sic das schon scil Ende 
1985 und am Amiga genaugenommen seil 1987, handclt cs 
sich bei der hier besprochenen Vcrsion doch eigentiich ,jiur M 
um einen aktualtsienen und spielerisch verbesserten AufguB 
des urspríinglichen Gleichgewichts der Mttchte, 
Wcr dabei nun wahiwcisc in die Rolle des Prasidenten der 
USA bzw, des Generalsekretars der schlechien alien KPdSU 
schlílpíu bckomml es dann nichl nur mil dem jewciligen Wi- 
dersacher zu tun, sondem muB auch mil 78 anderen Siaaien 
koopericren, deren selbslãndige Aktionen nicht seltcn âuBcrsl 
unwillkommen sind - was insbesondere fiir aus der Reihe 
tanzende VerbUndele gill, die man mil feinfuhliger Diploma- 
lie, notfalls aber auch mit sehr vie! luírteren Bandagen wieder 
zuríick ins Glied treibl. Sofem die anderc Seile einen kiBu 
versleht sich, denn nicht sellcn cnlzílndcn sich hier an rela- 
tiv unbcdeulenden Kleinigkeiten 
ernsthafte Konftikte, die sich Slufc 
um Slufc an der Eskaialionsleiter 
emporhangcln. Und bei beiderseils 
mangelnder KompromiBbereílschaft 
kann so was durchaus zum ver- 
nichtenden Atomkrieg fUhren! 
So besieht denn auch das primãrc 
Spielziel darin, achl Rcgierungs- 
jahre (von 1989 bis 1997) zu íiber- 
siehcn. ohne den blauen Planeten 
ins nukleare UnglUck zu sturzen * 
ersl in zweíler Linie entscheiden die sogenannten Prestigc- Kauf, und mil der megakargen Optik war auch damals 
pLmkie,dieimLaufeder7^itdasScore"Komorúllen, QbcrSie- schon kein Blumcniopf zu gewinnen, In puncio Tiefgang 
ger und Verlicrcr. An Handlungsmõglichkcilcn besieht jeden- rcichl cs aber wie gcsagl auch heule noch Ttir cin ganzes 
falis kein Mangel, eher im Gegenteil: Von Bíindnisvertragen Blumenbeel! (jn) 
íiber Wirtschaflshilfe 



und diplomatische Ak- 
uonen bis hin zu Mord- 
anschlâgen, Waffcnlie- 
ferungen oder regel- 
rechlen Kricgcn darf 
prínzipiell jedes Stiíck 
aufgefiihrt werden, das 
dic iniematíonale Po- 
litbilhnc auch in der 
RcalitiU auf dem Spiel- 
plan hat Es sei denn, 
der Gegner legl sein 
Velo ein, in wclchem 
Fallc es bei Mulliple- 



tt* Ulfrtrt: Rwl 
LM*»!: itfpi! 



choice-Verhandlungen darauf ankomml, wer zuerst klcin bei- 
gibi - und damit einen Punklabzug in Kauf nimmu der um so 
hõher ausftillt, je groBer dic Glockc isi, an der die Auscinan- 
dersetzung zu diesem Zeilpunkl hangt. 

Dcrarlige tt Pokerpartien M kann man 
natUrlich durch Nõrgeleien an der 
Polilik des menschliehen bzw, di* 
giialen Gegcnubers auch sclbst in 
Gang sclzen, crwâhnenswen waren 
weiterhin noch die umfassenden 
Statistikcn zu jedem beliebigen 
Land und das problcmlose Hand* 
ling via Maus und Pulldown- 
Meníls. Den absolulen Null*Sound 
nimmt man bei diesem besonderen 
Programm durchaus billigend in 
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Nur noch knappe fBnf Jâbrchen bis zur Jahrtausenduende, al> der j«e- 
lalligst alie Leute slilecht mit Raketenscblitten durch die Gegend zu 
diisen haben. Tja, und falis Euch bislang die Kohle tiír so cin GeRihrt 
fehlt. dann liabt Ihr jetzt mal wieder Gelegenheit zuni Sparen. 



ABENTEUER 



Weil in der Einlcilung schon von Rakc- 
tcnschliltcn dic Rede war t díirílc cs sich 
von sclbst vcrslehen, daB unscr ersler 
Budget^Kandidat aus den Wcilen des Ktxx 
XL-Weltraums zu uns eill: Roger Wilco 
hai in Space QuesI IV seínen SpaB mit 
den t.Latex Babes of Estros**, FUr gro&e 
Amigas ab dem Jahr, Quatsch, der Modcll- 
nummer 2000 isi das VergnUgen frcilieh 
nichl garanlien; im íibrigen gibfs hier fúr 
49.- DM auch cine deutsche Anlcilung. 
Atterdings wardie vierte Weltraum-Quest 
grafisch nicht unbedingt ein ReiBer - ganz 
im Gegensaiz zu Dynamix' Asien- 
Advemure Hcarl of China, das auch heu- 
te noch htibsch anzuschauen und sogar 
prima von Disk spielbar ist, Dabei gehfs 
umer deutscher Anlcilung zurilck in die 
exotischen 30cr Jahrc: wieder fúr 49 Miir- 
kcr. wieder dank Kixx XL. Ein I200er 



gehfirt zwar nicht unbedingt ins Reise- 
gepikk, sei aber doch empfohlen. wãhrend 
bei Drei- und Viertausendern Vorsicht an- 
geraten ist. 



Wer mehr auf kõrperlichc Ertuchtigung 
denn auf Râtselniisse stcht. soll ebenfalls 
nicht zu kurz kommen. hStten wir hier doch 
zunachst mal zwei Golíer ira Angebot, Der 
ersle nennl sich PGA Tour Golf und konme 
anno 91 den groBen Konig ..Leaderboard" 
vom Thron sioBen. Hit Squad haí den Klas- 
siker nun fur 39 Balle neu aufgelegt. allcr- 
dings versteht er nur Englisch und mag 
Zwo- bis Vicnausender unter Umstanden 
nichl leidcn. FUr zehn MSrker mehr gibfs 
bei Kixx XL Links, das nur am A4O00 Pro- 
bleme machen ktínnie und mil dculscher 
Anlcilung geliefert winT Seincrzcíi war das 
schicke Game ja vicllcicht eiwos /u ambi- 
lioniert, aber unler hcuiigen Hardware- Ver- 



haltnissen sollte cs eigemlich so richiig 
SpaB machen. 

Die Cberleilung vom Golf zu Autos fiílli ja 
dank VW nicht allzu schwer, und nicht nur | 
deshalb freucn wir uns, ais nàchslen Kandi- 
dalcn das legcnddre Blitz Basic-Rcnncn 
Skldmurks vor&tcllcn zu díirfen. Das dirckt i 
von Acid Software neu vermarkiete Fun-Ra- 
cing koslet 39 Míirker, wird deulsch angelei- 
let und beinhaltet neben dernormalen Vcrsi- 
on sogar cine spezielle AGA-Variante - viel 
Holz fOr wenig Geld! Noch mehr Holz fllr; 
noch wcoiger Kohle hat Hit Squad mit dem 
Heli Hammer Descrt Strike vor bzw. in der 
Hútte, zumal der Luftikus nicht umsonst den 
Joker- Hit-Orden erhiclL Dic lso*Schlachten 
sind allenfalls am 4000er mil Vorsicht zu 
genicQcn. auBerdem gehen sie halt kompleit 
in Englisch Qberdie Buhne. 
Apropos BUhne: Dic Budgci-BUhnc fúhrt 
nâcbsten Monai wieder ganz neue Scilcke 
ftlr Sparefrohs auf. spart also zumindest sic- 
ben Miirker fiir das Kiosk-Tickei!(jn) 
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: Spit/rn^ulf, aueh fur Rvehls* 
híinder! 
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X-OUT 

CHUCK ROCK 2 

JACK NICKLAUS' GOLF 

KtCK OFF & EXTRA TIME 

COLOSSUS CHESS 

BLOODWYCH 

T.V. SPORTS FOOTBALL 

VIRTUAL WORLDS 



Bestelladresse 

Hardware-Software 
und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 

FodermayrstraBe 24 

80993 Munchen 
Fax: 089/140 16 24 



Coupon bftte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenderv Oder an 089/1401624 faxen. 
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Weihnachten ist langst gegessen und die letzte Silvesterra- 
kete langst verschossen, was bleibt, ist das Loch im Porte- 
monnaie. Hier » arten krítische Kurztests zu sechs Software- 
Flicken in Form preiswerter Oldie-Sammlungen! 



0DDICTION - THE HISTORY 
OF COMPUTERGflME 



Die Ersten werden das Letzte sein: Hier liefen 
Wickcd Software dic Beute aus 25 StrciízUgen 
durch den PD-Forst, was fUr 69 SchuB Munition 
seibst dem historisch intercssiencn Weidmann hoff- 
nungslos uherteuert erscheinen díirfte. Naturlich 
Icgten Spicle wie Missile Command t Defender. 
Jeff Minters abgedrehtes Llamatron oder der di- 
gitatc Urahn Pong die Grundsleine fíir das heuti- 
ge Digi-Entertainment - dafuraber trotz deutscher Anleitung zu AGA-Zeiten (die 
hier freilich noch nicht angebnxhen sind) mehr ais dic Portokosten zu vcrlangcn, 
grenzt han an eine strafbare Handlung! 



CLflSSIC COLLECTION: flDVENTURE 



Hier erhalt man fur 69,- DM sehr viel mehr, námlich das ge- 
samte SchalTen der franzõsischen Spielcschmiede Delphine, So 
mil sind auch die hiesigen funf Games von historischem In- 
teresse, aber niclu nur das: Die kom- 
fortabel per Maus zu steuemden 
Cinemaúque-Adventures Fulure 
Wars, Operation Stealth und vor al- 
iem Cruíse for a Corpse machen 
nach wie vor optisch und inhaltlich 
viel her, was noch verstiírkt fUr die 
actionreichen Polygon-Klassikerund 
Animations-Wunder Another World 
und Flashback gilt. Eine deutsche 
Anlcilung gibi's obcndrcin t jedoch 
keine Laufgaraniie fdr 2000er. 3000er 
und 4000cr 
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COMBflT CLflSSICS 3 




l*nd ewig nitttm 
die Koiort-n: 
<tuitship2U0l> 



Fíir diese Troika hat sich Empirc mit 99 Màrkern zwar nicht un- 
bedíngt zu einem Kampfpreis hinreiBen lasscn, doch sollten hier 
Straicgen und Simulanten gleichermaBcn glUcklich werden. Der 
schwiichstc Tilei im Angebol díirfie dic rundum so- 
lide Vektor-Panzerschlacht Campa ign sein, 
wàhrcnd mit Gunshíp 2000 (nach wie vor die be- 
ste Heli-Stm am Amiga) und dem „Batt(e Isle"- 
Nachfolger Historyline noch zwei echte Hõhe- 
punkte in der Box liegen - letzierer komplett in 
Deutsch, aile Ubrígen Games mit deutscher Anlei- 
tung, Und falis Ihr immer noch zõgen: Alie Spie- 
Ic laufen auf allen Amigas, was ja auch nicht so ver- 
kehn ist 






DOPPELPflSS 



Wer FuBballfan isl und noeh 1 19,- DM im Sparschwein hau 
solhe das Ferkcl jctzt zu Ascons Schlachibank fQhren und 
sich dafur diesen Doppelpack aus AnstoO und der AnsloB 
World Cup Edftion einhandeln. Zugegeben, billig isl der 
SpaB nichl, aber dafilr um so grôBen Es wartet Mangemeni 
mil allen Schikancn und schicker Prilseniation; einmal zur 
Bundesliga und einmal zur WM. Die Hils (bzw. der Mega- 
hit) aus dem Vorjahr kommen selbslredend rundum deulsch 
angekullert, auBerdcm isl der Doppel(s)paB zum gleichcn 
Preis auch in eincr speziellen AGA-Version zu haben! 



THE BOX 



TRIPLE FON 



Die Ausiro-SofUcr von Max Design haben drci Spiclc in die 
tilelgebcnde Schachlei gesieckt und wollcn íiir die komplett 
demsche Sammlung nun 69,- Mark ínein, nichl Schiilinge...) 
sehen. Und das isl sie locker wert, sclbsi wenn die futuristi- 
sche Winschafissimulalion Dynatech nichl unbedingi cin 
Hanuner war. Denn mit dem nichl minder íuturislischcn Stra- 
lego-RoIlenspiel Whale'5 Vovage konnie Max Designs Pari* 
nerlabel NEO jacinsi einen schdnen Eiíolg landen, und die 
Eigcnproduklion Burntime war dann ein Hil von echtem 
Schrol und Korn - allein das postalomare Oberiebcnslraining 
rcchlfertigi den Kauf, auch wenn man auf A3OO0/4000 mil 
Problemen rechnen muB. 



IHt Spare- 
Wal: \Vhale's 




V 

V . , I 



Iihiiut nttch 
hmnclheill: 
lliiniliiiu* 





Beim neucn Drcierpack von Beau Jolly herrschen etwas arg un- 
ausgewogene Vefftiiltnisse, denn Terminalor 2 -The Árcade 
Game konme sich im Tcm mil Ach und Krach auf 65 Prazem 
bailem. Ganz anders sichl es da schon bei der Chãos Engine 
der Bilmap Broihcrs aus. ziihli dieser Genremix aus Aclion und 
Stratcgie doch zu den zeitlosestcn Highlights uberhaupt* Und 
uber Die Siedler braucht man wirklich nichl mchr vici zu sa- 
gen - auBer vielleicht, daB diesc komplett deulsche Mitielal- 
tersimulafion nichl umsonst mil einem Megahil geadeh wur- 
de, es zum Top Seiler des vergangenen Jahrcs gchrachi hai und 
immer noch an der Spilze der Leserchans siehl! Die beiden an- 
deren Spiele werden eben falis deuisch angclcilcl. A3000 und 
A4000 sind slels mil Vorsicht zu genieBen und 99 Mark fiir den 
Sampler sicher nichl zuviel verlangL (ml) 



I*ane k hi das í Imos: 
Chatos Kngine 




Der Dauvr~ 
brenner: 
!)Íc Siedler 



TITEL 


BEWERTUNG 


AN Z A HL 
DER SPIELE 


PREIS 


HERSTELLER 


GENRE 


Addictíon 


miserabel 


25 


69,- DM 


Wicked Software 


PD-Mixtur 


Classic Collection: 
Adventure 


super 




69,- DM 


Delphinc Software 


Abenieuer 


Combat Classics 3 


gut 


3 


99,- DM 


Empire 


Siraiegie/ 
Simulation 


Doppclpass 


super 


2 


119.- DM 


Ascon Sport 


The Box gut 


3 


69.- DM 


Max Design 


Mixlur 


IripleFun gut 


3 


99 - DM 


Beau Jollv 


Mixtur 
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NEUE PIGI -MEDIZIN 



Die duirlidarii^ulu-rMchlIUiii* llcnutzcroherníichc 




Aus der Digi-Apotheke von Siegfried Soft 
kommt ein nibelungenstarkes Serum gegen Pla- 
gegeister aller Art - nicht nur, daB sich die mei- 
sten Viren damit eiiminieren lassen, es bietet 
auch umfassende Vorsorge fur Festplatten und 
Disketten! 



ANTI 
VÍRUS 




l^A-W $1 






■ a 



























Kin klinisch rvinvr lloiiihlufk 



(ílúck uehabt: Kcin Vinis ucit uml hrdl 



DAS LINKVIREN TOOL 



Laufwerke, Festplatten und andere Devi- 
ces lassen sich hier komplett nach Filc- 
oder Linkviren durchsuchen, was eben- 
sogut mil cinzelncn Verzcichnissen bzw. 
Dateien klappt, wobei gepacktc Dateien 
auf Wunsch zuvor entpackt werden. 
Wâhrend des Prtifvorgangs eihiill man In- 
fos zu aufgcfundenen Viren, bcnutzien 
Packern oder ausfiihrbaren Programmen; 
diesc Angabcn kflnnen in eine Datei um- 
gcleitct oder ausgedmckt werden. 
Wahrcnd sich der Viruscbeck ein Rle nach 
dem anderen vomimmt, untersucht der 
Blockcheck das gewiihlle Speichermcdi- 
um Block Rir Block- Bei letzterem ist al- 
lerdings nur das Suchcn nach, nicht aber 
das Loschcn von Viren moglich* 



DAS BOOTBLOCK TOOL 



Dieses Feature dient zur Uberprufung des 
Bootblocks einer Di&kcttc bzw. einer Fest- 
plaucnpanition, der zusatzJich ais Datei gc- 
5icherl und jederzeit wieder inslalliert wer- 
den kann. Praktischerweisc funktioniert 
das auch mit dem RigidDiskBIock von 
Harddisks, der Daien zu Aulbau und Par* 
titionierung enthalt - im Fali des Falles 
verhindert dessen Restaurierung ja den 
Verlust groBer Datenmcngen. Die Analy- 



scfunklion bietet dabei gezielte Angabcn 
uber die Wirkungsweisc des Bootblocks: 
Erscheinl zJ5. ín Rot die Meldung „For- 
matiert Track(s)r oder „Ojdicr/Dccodicr- 
Routinc gefunden*', ist es sehr wahr- 
scheinlich, daB es sich um einen Vírus han- 
dclu der in der Lage ist, Disketten zu 
lõschen und durch Vcrschliisscln Viren- 
killcni das Auffmdcn zu erschweren. 



DAS VORSORGE TOOL 



Um Vírenbefall von vornherera zu ver- 
meiden, darf man den Inhalt von Daten- 
tríígern nach bestimmten Krilerien wic 
Dateil&nge, Datum oder Prilfsumme ar- 
chiviercn. Diese Daien werden in einer ci- 
genen Daiei oderdirekt im Datei-Kom- 
mentar (cincr 80 Byte groBen Zeichen- 
kette des betreffenden Files) gespeichcrL 
Bei einer spiítcrcn Úberprtlfung erfolgl ein 
Datenvcrgleich, so daB bei Abweichungen 
gleich die Alamiglocken bimmeln. 



SIEGFRIED 
ANTIVÍRUS PROFESSIONAL 



Praktisches Tool-Pakct zur Vorsorge 
und Bckãmpfung von Viren. 
Preis: 79.- DM 

Bezug: Hauff-Pinkert-Weingártner 
GbR.Tel.: 0561/98 23 906 



Neben der Optionsvielfalt I3Bt auch die 
Bcnulzeroberflíiche keine Wflnschc offen, 
der Nager fíndet sich hier sofort zurecht. 
Scbòn auch, daB in der demnachst er- 
scheinenden Version das Brainfile fUr die 
Linkviren vom Programm getrennt wird. 
damit registrierte User jederzeit die aklu- 
cllstcn Brainfiles fflr Link- und Boot- 
blockviren aus den firmeneigenen Boards 
zichen kõnncn - ist kein Modem vorhan- 
den. lut^s auch eine Diskette samt RUck* 
porto. Wcr also auf Nummer Sicher gchen 
will, solhe seinem Compi dieses digiialc 
Kondom schlcunigst (iberziehen! (st) 



KLEINE VIRENKUNDE 

Bootblock- Viren: Icgcn sich sclbst im 
Bootblock ab. was fur Viren ein idea- 
ler Platz isl - werden doch Program- 
mc in diesem Block beim Einlegen 
der Diskette auiomatisch gestartet. 
File-Viren: verbreiten sich direkt ais 
File, DieserTypus modifiziertz,B, die 
Siartup-Sequence so, daB cr auioma- 
tisch beim Booten aufgerufen wird. 
Link-Viren: hângen sich an ein Pro- 
gramm und werden beim AusfUhren 
des Wirtsprogramms milgesumet. Ge- 
fahrdet sind hier vor aliem oft bcnõtig- 
te Systemdateien. 
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iskalt! 



rx 



m 02547-1303 
Tel. 025 s 4 7-1253 



rAjVIES FOR FUN! 



1153 ACTlON IN HOLLYWOOD 

i Fctufunq dm W < Abm«rt< Nr 1 W 
1037 BACKG AMMON 

1125 BIDEL QUíZ 

l h«m Rafttip«I r^ro um 5 boÍTfOfc' 

.1072 BILLARO 

■5**olt E-íkxovWc^rr ruí 3 Vbr>orteri 

1162 BLACK JACK 
[Ocn^tteMe i 7+4 m «ncr AMIGA Urmrfan» : 

115a BLACK DAWN 
InMHí li 3 D Soltm^J fm lobyrmrM 

1133 BOSSELN 

tfegmdãrert *Dung«an flppnr*- Fftchftp*oíí 
132 BROKER 

&C fc> Bò ç 1 

1112 CHINA CHALUHO E^ L 1 

tr\ 5* oWDrtxhen' ob^ Top GroMif 
1027 Chope+f- 2 
[»p«t SrrruJakon ermrJíti 5ie ifonnende 
UiLK^r^At fole GrofiU 
1014 DAS ERBE 11 

fins -ou firma" 

5* ero LoTipMe firmo radevem^n 

1035 D1E 51MPSONS 

rSimptonciAkBon ToflcGroliU 
1041 DONKÍTKOHG 

HWDOWNHttX 

anrerxir* ÍAjafcAJirtifajr 
£1008 DUNGEON FUPPER 



1004 JOKER POKIR 

Lhi^&ng d*t *H*a Au* Autoro*n 
1155 KiUOGS SPlfL 

1126KNAX 

*W Cornai FwUnti« 5*?y mrf Aiio-fcnUí* 
1117 MECHFORCI 

l/rtnvji-pu Konpfrcbolfcr vcJkjrifcp*! ml 
H^-W, ir «ter „J t«n Sctto&Jd 
ttêooooinonoV oní OíL*?in>vn*rl 
1010MINIGOU 




1095MON0POU 





KC 

1009 EISHOCKEY 

, frrfCwIgi V i Viram tfC 




|1044 EUFANTENI 



CG j_ 

MtíOtíYl 

Ronvrty torrente in Com< Sh«t 
1160 PEPSI SPJH 
FvuJrvjei WvrtiviptifJ vtn ^pv 
1135 POPíYI 

Wrd Pnpffro tdurtvi ' > - ■ . &t 
1070 RFTURN TO EAJITM 
Dai logtnciãre Wcfci^rn Aór^m» QtrSd 
t 124 ROULtm 

Ht<£ L>mí r\*ctci Coura Frcing GvtpM^ 
■tvd rorh d«n Or^Tx^w g Wn Sup*r GrrMf 

lOUSCHACHMnSTER 
1113 SUPER BREAKOUT 

lOMsn-woa 

5^oti kor^ W t l>Botf oti (W Sud« 

ruich tW ioijinuT-T>-Qíi*íi*i Sfc>3 Adortfíi 
1002 SKAT 

116S SMURÍ HUNT 

1 090 TILEKOMMÁNDO 7 



H 



Kit Amiga 

500/2000 <<r 



liíllllUh 



. , 1200/3000/ <S 

II 4000 



NEU FÚR A3IIGA 1200 



10»9 ENEHGIE MANAGtR 

S< a^c FmJ focd Centrar <rá 

B045 FAR WEST 

Jmtr cb*jL&r loç^M Mcgcrjrdikj 
(1042 FÍGKT1NG WARRrORS " 

i6uper Kot^eHxJ fc* A Fam do ictoivi 

? U S SS ALLMAN A GCR 

GLÚCKSRAD 
l GHUFTir 

(156 HJGH OCTANE 

IM^iOf í AiA?í*nn«r. bei dem Kro^ gfidw 



1005 TH1NKI 

U4ÓTtSCHTENNIS 

Vo^Xírtd. fa*l>xir*J or«*c^*bbeír t #fc Mil 




1 169 TOTAL F1RE 

1071 PETFÍí SOUEST 

Der 5pw rãr t£« çatm Fomilit EfifMwoQf 
1 1 32 WAR 

Dm Weba-m-SlroteM urvi Ai*an»»eí der 
1163 WRE5TUMG 

Dm bette Wfoí^ Ktr AMIGA 2 O^b^ 




AMIGA BOM BE R jlO«l 

Zwci Poru«r f^iren »*n G^jtkí 

GfOnoVi^. «*C ) r4>^ 

fKXr ScMocht L^incn ■ <r oW 

G«ji ir? ruf nouon C^i*i ÍMÍ|n. I 
^crAftd feuflnder Vílftíngl [ 

MUSTHtBRlEFI (3001) 

^-TÍorfuo^. Wc*im.rgen EWJwJmbTçfe. Gí^n 

t^ng. ttc \ Dojy gtrf ci no* da\ paiW^O» Uj^to- 
BAHNMOF (30021 

Dw V/^*r tWKl ok Tur txd wiwJk «wnci ítf m 
ííi OV Z*rf o> MaWlr^itohn OjJÍm>Jf> tj 
K«n Doríi KoM etn gfr « doc^ íte Mò9Í<K4*-t 

AMIGA ív vW-*í*n 5up^ílT 



Oritrinalsoftware! 

5004 RA UM L DESíGN 

Dm IOXOV.1 boHohrtv WrawKi^-jr^t 

SCHe, TocK?. Lflrr^im. Stekfcwi «c bwn 

Nr 1 Bmâvl Ml * HorKb^t 
5002 AlPPORT 

Se Ictfcn den LotdUíw FluyyMif r«> 
bnden 5« íir» MoKÍm^ liCne* und 



ARKTIS 




I ^1 



ARKTIS-Softwoie GmbH 
Sihutkomp 24 • 48720 Rosendohl' 
Bestelflelefon: 02547-1303 
Bcilcillelefon: 02547-1253 
Beítelltelcfi»: 02547-1353 
BTX: ARKTIS» 



^cJTwflLghoWMH J^ilaWSpftxMc 
5O01 SKY ASTltONOMlí II 

i und NM bufln i*h pm Movdí<l R 
5003 WOLf COPY Bu- 

<VWÍQ«ri Jnli Envxh«âi * opfr>cí»or 





HOTWARE! 



500S Oi 



OROP OUT 



B001 ÉROT1K 1 
«002 ÉROT1K 2 
B003 EROT1K 3 

LoVctaftiE** 



# F»q» GíuWI i.peH GomrtMrt lucr-to^fioW! 1 

5006 STía DEVOS 

«fcr GiUni) kT»d FoUen owene^íxdef at tfrtA* i L^v^j 
2 So4or fMxh Hv^ilu^ ^fopprVFtfjrçp 

5007 5UDERCRA5H 

mit fcalen FfrattfM menr Dst bnlcnít icht* Oor-fcip^l. fap Hrff 
5u>n d»n Tfii» inj nxx^on wàm qroirtó^ Er*ÍBtbjri9„ l 



ANWENDERSOFT! 



«004 EROT1K AG A SPfZtAL 

25 DiiVpfVn ipeí>ftJl K> Aruga mrf AGA- 

[ob 18 Jorvvt rwr Auvvttape) 
B0G5 H M S EPOT1C COUXCTION 

, CD olle AA^iGAi mit mohr 



o i 2KO ^w*-úW%n «roft 

*ctien Fto^íjS^ dçf te 
* Ffoven Ice OlcI íctf 

Aufc«Qcrc/» 




104B AUTO ROUTE 

C^CMr «kmtfrvft SlhKkArtptener £B>gt ►còcrr 

AÉtí^dennd^^WM fcW-^d 

CiieviniH mu CHvf A^onfeo . Forwn kfrttfMQMh 

und &T ^ pr^i m id jW gn^jdj OS 2,01 



W 

1140 ASTRO LOGIC NEU! 

Dw nouetía \Wvo> o« wttfwiíf#rj<h betf*n 

^SvGAHvwi^P^rwnm«l U^fiv»^ 1 



lota 





CO 

1145 RUTZ BLANK 

rwnxK«ijr^i 0o% MiJi for f»c^ An»»*W 
1030 DA VINO 

E*ya betíon IH Woto^yomm* mit okr> 
1143 DOS XS 

ft^-Momger o ha &f Op«> Unm^tn oBc 
BfiKTunngrâWT. JFF und H&W f armai 
1136ERDKUNDE 

ird SiWf dw Crd- Mrf v^-i Gafi^í 
1007 ETlKfTTEN PROFI 

m^FATOCHUU^^ 

n<JfrtSQ<rt ♦ ,< <hfx«J h ffiderj &^/fKfifi AÍib*t 

U64 f AHR2EUGKOSTEN MANAGEfí 

Mfu-no ^Wi dei btfcanrtto KFZ Verwcô^rv 

1166fAJCTURIERUNG 

druci. ZoHtó*™ ynd Mohrwngj-^ín. Hdf 



1159 FREÍ PAINT 

HvrvorTOCjtndni ÍFF ^progr^nvn r 

RjCbnocn, cfc. OvHd 
1120 FIX DiSK 

ÍiqS g*Jõ>d*í FrTgTOPTme* A^rtK^nl BrWirurgl 

1015GIROAAÁH 
1025 LO T70 

SfDomffa/D^ttt n-d* d« froeran oe*-* 1 *^' 
1050 aíCHTSCHRIIBPRUFIR 

r«feleí odd MÍÍ dr«n tíCnTxk-Cífcrr^ícr 

yhow^^FfhWwcofiwi DctiPftr 
1021 5TAR TRANSLATOft 

Lfc^^ 0*^*1^3 fe^M K>*f±+Jnqtrt) 





1167 

<Uyrpi« tob«WÃ JoW *vr 6Vi AMOA 

d^rvari«rt Frite und Spcl*W fap 
1 1 52 SIÍUERfUCHS 1 993 PRO 

Dtc ^«ernan oV- b^ata AMIGA SI»lbt>^' 

qrarrvrm 7^ OnorioW DonJol-jnn d« íird^-n 

Sôgen cwt d*™ ^W .n.tníy^' 
1019 TIRMINKAUNDER 

Ai, >dfof1 not>o oft. W«i W ^ Gnfl 

1012 TIXT PLU5 V3,0N 

Fai*30o<h* WSrvor^^^ m** cJor *^Ug»n 

Fynihonen tum IfMMmAvd 

1073 VÍRENKIUER 

•VI" in der &kxAm> \^ori U einw der bç»>en 
\ r *rnnk illrfp^c^^Tt™ fcjr d«v AMIGA 
1003 VOKABE LTRAINER 

Zmrpe**t** Hefcr rum uW» EnWne* der 
cnglv^cn Spraiie mtí erwefcrbanffi Gruid- 

1165 WORLD ADRE55 

IbrdorDbla Adrvu Oolrtofi rná W dJWw- 
bowWvn knU WWtvv:kÍ'«U 
Stt bsWKrw Crc/Í > Dmntab 

rnhJg>ri Zu»n HarnfTtfrprçi; ven rvr DM 5,- 

«» S*# fatf «m FVofi DoWwnl' 





Kaum haben wir im letztea Heft angekundigt, 
dali die Kteker-Saison zu Ende geht, schon ist 
es soweit - wenn das nicht prophctísch ist? Ge- 
radezu poetisch hingegen das 4:2 gegen die 
multidirektionalen Berliner, mit dem sich der 
FC JOKER in die Winterpause verabschiedete! 



Dabei sah es iangc Zcit gar nichl so ro- 
sig aus, erst in dcn lelzien zehn Minuten 
fielen vor 8.700 Zuschauern die bciden 
cnlschcidenden Tore von Freckniann 
und Ponikwar - unscrcm fúufundsieb- 
zígprozenligen Einsalz wareo die Gãsle 
auf Dauer hall nicht gewachsen! Davor 
irafen Oskar und Mad Max zwischen dic 
Maschen (leizterer mil cincm Nasen- 
Abpraller), und summa summarum 
reichlcn unsere 82 Saisomore immerhin 
fílr cinen respektablen sicbicn Plaiz. 
Auch die Finanzcn lasscn flír die kom- 
mende Spielzcit hoffen. slehen den 
250,000 Schuldenmárkern doch immer- 
hin fasi 70.000 schwarze Zohlen ge- 
genuben da gehi cs so manchem Verein 
in der realcn Bundesliga erbeblich 
schlcchier... 

Arbeilstiere, die wir nun mal sind t úber- 
springen wir jcut cinfach die Pause und 
machen gleich mil der erslen Begeg- 
nung der EWOten Saison weiten Kapcllc. 
bine einen Tusch fiir unscr Heimspiel 
gegen die Pflaumen von der Amiga 
James! Was die in der Oberklassc zu su- 
chen haben? Eigenilích nix f da aber vier 
Absieigerdurch ein Ncwcomer-Quartett 
ersetzt werden muBten* sind sie nun 
eben da und diirfen sich gleich im erslen 
Spicl cine verdiente Abreibung holen. 
Dic drei ilbrigen Greenhoms (Sofibar 
2000, Pleasuresioff und ] . FC Blãhbein) 
werden sich gegen anderc Gegner zu be- 
haupien haben, und Eure Bewiihrungs- 
probe liegl wie immer in der Bcamwor- 
lung unserer bertihmien sieben Fragen: 

1) Wieviel Efnsatz sollen wir Im kom- 
menden Spicl zeigen (0^, 25%, 50%, 
75%, 100%)? 

2) Welche Spielcr mtíchlcst Du auf 
welche Posilion slcllen? Pro Quadrai 
bilte nur ciner! 

3) Der Transfermarkt ist momenlan 
leider leerer ais Brorks Obersltib- 
chen. 

4) Mochtesl Du Spicler verkauten? 
Wenn ja, welche(n)? 

5) Mõchtcst Du ins Trainingslager? 
Fiir 125.000, 200,000, 300.000 oder 
500*000 DM? 

6) Wie hoch soll der Eintrítt sein (mo- 
menlan 12,~DM>? 

7) MSchtest Du einen Kredit aufneh- 
men (máxima! weilere 250.000 Steine) 
oder abbezahlen? 

Das Problem der Post besteht nun darin, 
die ungezãhlten Posikartcn-Lcgionen zu 
befõrdem, auf denen Ihr uns Eure Ani- 
wonen miitcilt, wUhrend wir hôchst- 
selbst uns der schwierigen Aufgabe ge- 
geníibersehen, alies korreki auszuziíhlcn 
(luniichst ohne Zãhluliiis zu bekom- 
men!). um die Meiming der Mehrhcil 
unserem FuBballmanager cinzugeben. 



fahigen Ergebnissen des kommenden 
SpicUages vcrsorgl. So ist also jeder be- 
schílftigt, die Arbeilslosenquoic sinki 
ins Bodenlose, und wir dUrfen mit Fug 
und Rcchi cinen Faschingsorden von 
Helmut Hohl envarten, Einige Einscn* 
der dUrfen sich sogar noch ctwas viel 
Schõneres erwaiten, da wir wie gewohni 
ein paar schicke Verlosungskandidaten 
aus Michaels Panzerschrank eniwenden 
konnien: 

1 x TheBox(Comp.) 
3 x Jokcr-JoRKer 
3x Joker- Watch 
3 x Joker-Shirt 

Wcr jedoch keine passende Brieímarke 
zur Hand hal oder nicht Tdhig bzw. wil- 
lens ist, scinen Abscnder saml unserer 
Adresse schõn leserlich zu schreiben, 
der wird wohl vergeblich (cr-)wancn - 
denn zwar werden dic Prcisc unter allen 
Einsendern vcrlosu doch sollien wir 
schon wissen, an wen wir sie im Einzcl- 
fall zu schicken haben,-, 

Joker-Verlag 

„Kickcr Cup" 
Breionischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 




Ergebnisse: 38. Spielfag 



FCJOKtR 


Betlin Easl/Wcit 4:2 


Opafun 


lonqohref SK 


3:0 


Rascbnchr 


Auilenwftz 


5:1 


Homnedool 


HDrdball KtUers 


3.-0 


Ua. HoHtsdnver - 


Wurrn. WoHs<hrc(k 2:0 


Bummico 


■ Playpowet 


4:2 


\wAmttbomi 


■ Wiqht S Molschig 1:4 


Mane Mensdieo - 


■ Bodo Tiltoers 


2:2 


Bottie Kampans 


DnjQOnfiofct 


2:1 


Blue Bei6 


■AMS 


4:0 


Die Joker-Tabelle 


DUn. Heffttdiwer 


56:20 


98: SS 


2) Honlw Mcnsthen 


53.-23 


96: 49 


3)0pofw 


51:25 


97: 48 


4) HamMríoat 


51:25 


87: 56 


S) Miohi & Malschiq 


48:28 


85: 58 


6)UnBde 


48:28 


73: 47 


7) FC JOKER 


47:29 


82: 64 


8) Bvtnmko 


46:30 


81: 49 


9} BatlU Kompoos 


46:30 


82: 52 


10)BtffaEasl/WMí 


4432 


76: 57 


11)8esdM«v 


45:31 


82: 60 


12) LMwfcfwSK 


35:41 


55: 73 


13)Bo«7Hib«i 


34:42 


67: 66 


NlWirniuWoHsdirKk 28:48 


54: 80 


15)Anslerwlti 


27:49 


56: 85 


16J PtovpowBf 


25:51 


54: 84 


17) AMS 


23:53 


41: 87 


18)b«aMrboMS 


20:56 


42:115 


19)Pf«ywfiqbt 


1759 


40: 95 


20) Hardbdl KSen 


16*0 


33:100 



P0STSPIBL 



MannschcrftMufstellung 



Hr. Spielcr 


Ari 


Utilt 
fn. 


Stõrkc 


Wirt(DM) 


U.Wl 


Tc 


28 


26 


180.000 


?)Wnd«ftdi 


Io. 




76 


150.000 


3}SdA»d 


Um 


23 


4A 


470.000 


4) Jok« 


AU 


19 


18 


190.000 


5)HttlMKk 


Abw 




V 


220.000 


6) fredoM 


Alm 


17 


21 


60.000 


7)Stockbblef 


Mil 


11 


37 


250.000 


8) Po*»* 


Mb 


9 


12 


260.000 


91RNMI 


Mil 


15 


40 


220.000 


10} Criai 


Mil 


17 


79 


190.000 


1 1 ) Mogeoaoei 


Mit 


13 


78 


250.000 


I2)M.IdW-m Mil 




56 


290.000 


13) Dxbrmsti 




7 


29 


140.000 


HlSloIi 


Anq 




77 


100.000 


15)K.LaUHt 


A*, 


3 


30 


230.000 



Paarungen: 39* Spieltag 



FC JOKI R 


Arnica James 


Berlin Ea.si/Wesl - 


Austerwil/ 


Miiiht & Mabchic - 


Battle Kumpans 


HaniiTHjrfoiíl 


Plavpowcr 


Wunu. Wolfsrhieck - 


Un. Hofftbchttcr 


H*xlo Tptners 


PIcasurcMolT 


I_:tn^ohft!r SK 


I.FCBlShbein 


Ka.whmehr 


Maniac Menschen 




Bummico 


\ Blue BeiB 


Softbâr2000 



Das Spielfeld 





FC Joker 




Versand: Liegnitzer StraBe 13 > 82194 Grõbenzell 

TeL: (O 81 42) 5 96 40 Fax: 54654 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9»-18». FR. 900-17°° 



Unser Ladenlokal in AUGSBURG 

Karoli n enstraBe / Ecke K arlstraBe 
Mo.- Fr. 9°°-T3« + 1330-18°°, Sa. 9°°-12oo Uhr 



AMIGA 



3*X 

<T.#Q 



«10 



mm 

■HO 

T7 



*«*if*«iÃí**j>ras <a*^ DT ti« 

.BUM* rfA* Mji>1v> i íOOL/ 

MU flCOTfl UT AM. 
immD CBWATtW fiATtiiiíAJ: h D 
&*HiÉtL f U* t a DC* M3 J Dl AM* 
BtMJACTC* 

&j 3* ow?v cr <te 
nocnsrr o'M< • 

mina:™ «^cnín u^cwí 

4Ka££UMp£ 

Boaa&*£&*r OT. AM_ 

©.A*" t*.m 07 AM_ 

I C»*JTS>* »MB 

CANNONFODDER 2 
59,90 



-UXW : PiOAíiA JONES j y M^IXC WAfi£í*4 / 
UOWCEY SLAND3 1 / ZAK MC UPACKB* 

<CMW_ DT 'fc© 

89,90 



n 



wkmwíw rax imom>pl o? 

C*MhMTCL DT rW£fiOi * M3 » 

et *r- a c«v i ot it« 
oo* aou « *^to«ttí- tjr 
JUNGLE STPIKE 

54.90 

CCCFU9 D* AM. 

rama poi or *ia? • 

UUW OT AM. 

FIELDS OFGLORY 

MW U -T:I> 

75.90 

M i M4« - OT »«OW> 

ím/iaeic 



- . * 

TE» 



i - 

n«3 



TV*ÍT 



4Í*J 
■ ■ 



FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
54,90 



<CA#\ Dt iM* 



REUMI0N 

-£B#A_ 0FVT33" 

65.90 



MQNS&U TRADE* i-.OM^U DCO^:»- • 

PMCDff (MM 0T Ait 
T>*AA) <x*v wvt&ch 

■X . fvt- T n V4 

CA«I ft «oun. CXUtVH - MB 

KGuM9J&t>#t5TGfH <M=í_ DT <MS 
DC ML 



ZEEWOLF 

DT AMJmaO 

59,90 



UU^f 7* A**. • 

OT TMf NfALM «TjW Ot 

MOOMAOtftí Dt AM. 
M^TAi h£A»T » OT **UTl#tí 

LOTHAR MATTHAEUS 
SUPERSOCCER 

PÇWR, OT 

54,90 

WMJT? Dl AM 

(Maaomim tf* 

WMDI [>' AM- »WS 

ruão TTM> OT warw» 

IttA COM4C*Ch ICM«X OT »U« 
WTO M OT< Att_EmM 
WOR RASG*U IXP TRAJíLfl «DAlPv Dl 

c* uaxA* c*xd osrv dctí*> 

^ l Pfí>« PCUJCM or 
»,r^rNUT».íT - .t*T_ CCITT»* 

T-^ *fc»T& f-LXÍ\- OT 
£*CtAC*>W*W OT 4r*fmM*M» 
£*"AO FL' DT A>4£TL**; 



TA ^- 



■Jl 



fájD 



[ 



AMIGA 



AJOTY&rttATXO HOT 4M9 AAU >iAfC£» TUS 

OLDTIMER 
79,90 

ranTRAINER 
79,90 

WCf AAPD rO «TA»V 01 TU? 

RUFF N TUMBLE 
49,90 

ST TtOMfi fCJWV Ol ^UG HK 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

DT AMJmrtfjV 

69,90 

SIMON THE SORCEROR 2 

ou or# 

79 t 90 

TmCUÍPMH aom^dt imo 
top ctAw : 01 MJmM 

TOftElA3a*LLT DT 4í<£t„*jí 
nw-, ft ?»«AS^O OT A**_ 
i> f 0 WIMWW »W» DT 
-..i-. P? AM. 

> fT DT AMjnu»-0 
X MAS iBUWaSlW 0T. AM&TIMG 

W0RID Of BUSINESS UL W1NZB1 / 
MAD TV/ -TRANSWOflU)/ BUCKG01D 

69 ( 90 



AMIGA Sondcrposton 



3D CONSTRUCTION KIT 2,0 

-C**^_ DÇUtí»>* 

29,90 

-«VON 

**f^-M^tDWT.OAi COTO, *UD 

( - a- <í.r r* 

AACíl 

*í<X<íCa CT AM, 

A'Cp^9iSi»Ok ■CiTtiH OT AM* 

AmitMmcaASVLV DÍ*WOW> 
■OMé z&iffG PI AM. 
MTUTtAii r&LTTt£íSa i D*J*j 01 TMB 

Wri£TH> I 

RíUSTOMATDOAMt OT AM10TUNO 
DLACKOTPT T MB 

CkAUTU* O* AMJlTWl 

axesT am£i-v-ú 
CAf-HtP a nu x>i oi 

CtAAKCÚU^CTO>DCt>ro>>t r-Cv rvA^c^xií 
^ ■*í^'-rí/PUT«MM«/ 
CfMSEFOft ACOft^S I *&0T-i& *W0RL& 

COMXf^f^rfyi »^t> crjy^DCH « mo 



»K 
J4K 

ItfO 

1UC 

MD 

?4!C 
j. 



st « 



EUTE2 
34,90 



> tf -><i . t MV 



DESERT STRIKE 
29 t 90 



C<t***»S+ DT AM_ 

CM WCA4PL OT IMS 

Ur/iXl - MOO^OK - 0T IWOAO- TM3 
COi» MA^:u> - CT VifiT_P*j 
W**MTí*MaAff^4rOA>f*l_ EATÍCr* 

MwWiU ít i «**injijoT ma. 

PtUT»* 'MB 
«<.S KA T-<OiL >ía*\ 
MVIDOipi <**V0TiMtt 
FtiTAM>T-kW, DT ^iV£6 t ud 



11B 



MJD 



AMíGA Sonderposten 



C04&*' **JJT 1MB 
"*an>iW"><TW C'T *MD 



'SC 



DUNE II 
- BATTLE OFARAKIS- 
35 t 90 



tUB 



OlCWVAl^TT»^ LI AM »MH 
«i»A4£ 

ocam> f<rA*>. nuTto^M* 

bmum lotoi 

0L»«0A> - ACCOACf * -MO 

OTT 0" MAET^O 1 «3 
•4W*TC* f>«tA D* MA t M0 Mj 

FORMULA ONE GRAND PRIX 

DTAM£nMlMS 

35,90 

*4ftlT>rV LM 1B14 - f *1t &t ^UB 

H3A*tà XT^SC &TAMJ Aw>£ 

HEIMDALL II 
29,90 

.--■^■^ -.-p.'- 4 " - aajs 

■AÉR OT íMO 

JVUW . - 

JftJPÇpWÉ» UD 

JA4M »A*^Ti MÍC 

HERO OUEST2 
- LEGACY OF SORASILS 



29,90 




o«i ij » ■ | nr t mi 

*J05a£5T« UT 




K240- UTOPIA II- 
29.90 




LAr3P*l 

iB^Of^Odl 0T '** 
_T«<*Í >l*t - AM_ | MS 


mm 

mm 


LEMMINGS 2 -THE TRIBES 


DT MAfTflM? 

24.90 




Ml TAW^AtOM OT MA. **M 
UpVJTV <M\ OT *MB 

UA**-JVT^ St^ 

UA4\^^!*Vf'4uM3^ OT MC 
MSGU5 C^T>= ^XMC« OT *M_ l MB 
" ' . ■'.'IA? >VAii\ U0 

IObVbT4MMI 


W' 

A« 



MONSTERPACK V0L 2 inW. BEAST 2 
/ KILLING GAfiíE SHOW / AWES0ME 



*1* 



29.90 



CPÍWTl^5T!*tTH 

r«*j> - 1 > &>?4j oi va 



MO 



PGA TOURGOLF PLUS 
34.90 



OT Af>JL 

nxaocnt 'mb 

raua 0LC3T i - kw - oi am_ 

aJTiTJ 

KfUO«MIHCM%ClWi£ 
P9UIWI 

rrf wi^ im)^-/- : iM9 

WMl A* KL« OT A*4V 

MJBnCW 

PINBALL FANTASIES 
29^90 

a£3TFO>CU»r> 0T MA. «MB 
jXjT *Cfl GLO'* ; %W - DT AM. 

9avi a Ml &J&A 0T ' 

*CC-=T PMjm I TV VrHl ACCTB4U. 

' HOí-TY i p£>pM-V D* n« 

OT W 

Ml 

MWAfVT 

SMtAKTti 1IA7 
^-Lv/A4S DT 



ll BC 

tí >: 

M.tC 



AMIGA Sonderposten 



SIERRA SOCCER 

OT AttJnUG 

24,90 



SP*CKCMJSMC 1MB 



SPACE HULK 

9t AMJHIM3 

34,90 





■M 


V*=<aJ5*3 OTAMÍfW; 




tMH 




L^-íLtmítou" >m 01 iMH 




nowai ; c* am. ím9 


XX 










mocATt i un 


nto 


*v<P ffféF5 1 KXft Vf|i ivilBi 




TU*M. CAr**40Ê 


tíJC 


"SW^v^_0 -^A*1_ 0T 


í«JC 


IfOlít 


BBM 


tJT MA. 


J4*C 


tAXMI OT MA. 




ATiiiTwVdWi 'UB 


MJO 


flQCD*5 rtCO CT AM- TM9 


».K 


r^XCT»<x «JeOOT^M i/TW IMB 


H.» 


AW íl*€V»Mi*4M**C# 


»Bitn 


•MM A*4L';TLlVM**A*V£T'h^&* 


JA6C 




SftJO 


TORNADO 








24 ( 90 






AMIGA CD 32 


^ ^- ■ :r : : : ^aaa z* a* a 


liW 


AHMWí*M>i-. 




MCA0t<*£ÍA 




■ 0T 4fA_ 




MmfOííâ f ?#^A^CEI1 

eoe*T^ STB. 6A» 


*A» 


B*Mtn«iJ3H d MB» 










HJ0 




tjj 




SB* 


WCGMX£-^I DTAML 


Sado 


I^?^fc*-tS 01 AMfiTWl 


38 ÉD 


HUflCrCAOW Dt MC 


«50 


IBJV1CC 01^4. 


«avr 


CA£ftMe=€CT m MA. 


SBií 


■XVí*7W 01 AM. 


!*K 


^ca^: ct ma. 


sax 




MIC 


BBVtU 5TMM 31 *Mim*C 

1 TMMf^Ti 


»BpC 


Lâ5Tt*BUA3 


^»!*} 


IttM 














TB BB 


PfiíTESQOLD 0T M^ 




f«CUCT^*'«1*.'OtUiCM^ PI AM- 


AfiJC 


ms o? Ti4i =cerí^ 


ft-K 


ACpBOXC* * JAMtTi K>C - 


»Kp 




4«W 


BBOl T-< SCMi/Ol 


B3B& 


ttn** ^« 0T M4L 


BÍICj 


?L*Ti#rCO III BJjBHHl 




^.^í= FTWUÇT 


s< * 




WBD 


BH BMWi fJl MA 




* L/A-Ul 4£LALl_r U T t*^ 


54 JC 


rtOifi OT MA. 








'í^i í*.^« o* am_ 


»W 






AMIGA 1200 



A1ACCP4 01 MA. 
&V04Í 0T MA 
UM AftXM* 

:*^3J*^ 4 kV^O CL« AO 

ilUrt^ClCW CT AM. 
tBtBBBl 1 UM »ÍfcB1_ UT 

ABBjU STíiikE 0T AHLHTIMO 

LFUUFU98 J OTMBJT7VM0 

.*>í*>*3 OT MA. 

UMMN*1 UAIWTUCpVS MrvtVTTJPtt Ot *NL 

PGA &J«0 TOO^ 01 MAE^a^G 

PKOFTCMBOTS •O*»^ D&. r ií£> 
MW^OVSMTQLMV 01 AM. 
M <:^L9W - T^^i,i" fcCMPL 01 
Tr< S^OWF "CABV OT 

TWOB; W -rM^ LBATTiCH 

TOTAtCAtMX D* MA, 

UfO IMIÍY UMO<Mm OT MA. 



Tl* 



BUO 



íbp: 

M 

sã: 



* = BEI DflUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR ^ Irrtum vorbehaiten - Uste gegen franKierten ROckumschiag. Bítte Computertyp angeben. Versandkosten: 
Nochnahmo plu» OM 9,00. Vorttasso plua OM 8,00; Aujland: Nur Vorka»»« gogon Euroschock * OM 20 Vomand. Auch bei VorVasw Intand nur Euroscheck! 
Software ab DM 200,00 BesteHwcrt nur Im Inland versandkostenfreit Sonderposten nur &o!ange Vorrat reichttl! 

HÀNDLERANFRAGEN ERWÚNSCHT! 




RADIO- UND TV-TIPS 

fOk FKEAKS 





FERNSEHEN 



Um Mensch und Maschine 
gehl es im Themcnabcnd von 
arte am 7. Februar ab 21.45 
L In Der Dokumentalion 
M Maschinenmenschen" folgen 
die Beitrflge „Sex-Maschinc" 
(22.40 Uhr) t ..Posthuman" 
(23 Uhr) und Frílz Longs fu- 
luristischer Stummfilmklassi- 
ker ..Metropolis" (23.05 Uhr). 

Auf 3Sat kommt am 22. Fe- 
bruar um 23 Uhr ..Der Tod 
auf leisen Sohlen" - denn die 
Haupifigur dieses Thrillers ist 
nichl nur Compulerspezialist. 
sondem auch Berufskiller. der 
seine Arbeíl mil Pràzision cr- 
ledigt. 

Cyberspace. Virtual Reality, 
Special Effecis sowic Compu- 
ter- und Trickanimationen sind 
Themen der multimcdialcn 
Messe ..Imagina" vom I. bis 3. 
Februar in Monie Carlo, Pre- 
niicre strahlt hierai am 26. Fe- 
bruar um 1 1 Uhr das Special 
..Imagina - Das Festival der 
neucn Bilder * aus. 




STÃNDIGE 
ERNSEH 
SERIEN 



Das „BimBamBino"-Special 
auf Kabel 1 hat dicsen Monat 
jeweils montags um 15 Uhr 
dic Geschichte der Medien 
zum Tbema - vom Rauchzei- 
chen bis zum Satelliten. 

„Die Computer-Game-Show 
JC-Base" hl im ZDF um 



15.15 Uhr zu sehen, und zwar 
tagtich auBcr sonnlags. Dcm- 
nãchst mit angeblich vetbesser- 
tein KonzepL 

Donnerstags gegcn 2 1 .50 Uhr 
beríchtet das Magazin ..stu- 
dio/moor" auf Premiere un- 
veischlusselt Ober die immer ra- 
santerc MedienemwiekJung, 

,.Neues. > . Der Anwenderkurs" 
beschafugt sich im Februar mit 
..Word for Windows 6.CT - zu 
verfolgen samstags und mon- 
tags um 10 Uhr auf3Sat 

Am 5. Februar triffí raan sich 
um 18 Uhr auf MDR 3 in der 
Computerecke „Top-DOS'\ 

Am 19. Februar um 10.15 Uhr 
bcrichtet Wolfgang Back im 
WDR-Compulerclub Uber 
386er in ScheckkartengroBe. ko- 
stenlose DFÚ perCB-Funk. Te- 
lefonbiicherauf CD-ROM und 
die Komprimierung von bc- 
wegten Bildem. Wiederholt 
wini am 20, Februar um 6 Uhr 
und 23.45 Uhr. 

Im Bayerischen Fernsehen 
geh! es am 20. Februar um 15 
Uhr in der Reportage am Mon- 
tag um dic Krise unserer For* 
schungspolitik: Sind wir „Auf 
dem Weg ins Entwicklungs- 
landr 

Giinther Alt gibt in der ZDF- 
Wirtschaftssendung ..W1SO" 
am 24. Februar um 21.15 Uhr 
wieder einen Compuleníp ab- 

Am 26, Februar berichtei der 
..Computcr-Trefr des Bayeri- 
schen Fcrnsehens um 14,45 
Uhr Uber Neuigkciien in der Da- 
lenverarbeitung. 

Spiel. SpaB und Spannung rund 
ura dic Wclt der Spiele gibt's 
sonntags um 10 Uhr in der 
Show ..Games Worid" auf Sat L 




RUNDFUNK 



Um etn Handbuch fur Billig- 
reisen durch die Galaxicn auf 
den ncuesten Siand zu brin- 
gen, ist Ford Prefect per An- 
haltcr im AU auf WDR Ra- 
dio5 umerwegs - einc Gaudi 
à Ia Douglas Adams' „Hitch- 
hiker*s Guide to Galaxy". Am 
8. Februar begegnen ihm um 
15 Uhr ..Das Miídchen und 
der WaK\ wãhrend cr am 22. 
Februar zur gleichen Zeil 
zum .JÍongreB der Mause" 
geladen wird. 





STAND l<l I 

RUNDFUNK- 

SERIEN 



Das HR2-Computermagazin 
..Chippie" berichlet am 4. Fe- 
bruar um 15 Uhr in ..Ausge- 
ziíhlt: Wie Computer wlihlen 
hclfcn" aus dem Wicsbadener 
Rechenzentrum. schaut Stati- 
stikern uber die Schultcr und 
erklãrt u.a. dic Entstchung 
von Hochrechnungen. die Be- 
rechnung von Withlcrwande- 
rungen und die Tauglichkeit 
von Prognoscn. 

Auf Kiss 99 FM geht es 
montags um 16 Uhr in der 
Sendung „Megabytes" um 
Computerspiele, Shareware, 
PD-Soft und interessante 
Neuerscheinungen - auBer- 
dem wird Software veriost. 

Auf Radio Euro gibfs am 9. 
Februar um 17 Uhr wieder 
„Bii fflr Bir mit akiuellen 
Compulerthcmcn, 

Monlags um 14.40 Uhr õff- 
nei ..Der kleine Computer" 
von Radio fln die Tríckkiste 
fur Anwender. 



Radio Hamburg schickt 
montais um 1 7 Uhr ..Chips- 
friseh" die Bytes uber den 
Ãther. 

Ebenfalls montais trifft man 
sich bei Radio Mainwelle um 

17.40 Uhrin der ..Computer- 
Ecke*\ 

Zweimal monatlich montngs 
ab 16.30 Uhr sorgt das Com- 
putermagazin ..Fatal Digital" 
im Jugendprogramm „ZUnd- 
funk" auf Bayern 2 fiír ncuen 
Ziindstoff fíir Compulerfans. 

Andreas Vohwinkel prãsen- 
tiert in der ..ComputcrComer" 
am 22. Februar um 15.30 
Uhr auf der Ruhrwelle Bo- 
chum die neucsten Antivi- 
renprogramme. 

Die neuen ..Spicle-Hiis des 
Nordens" werden am 22. Fe- 
bruar um 19 Uhr im ..Club 
On-Line" auf NDR 2 vorge- 
slellL 

Am 27. Februar um 20 Uhr 
serviert Radio B Zwel ..Cips 
und Bits". 

Den ..Point Computerspiel 
Tip" gibl\s jeden Donnerstag 
zwischen 18 und 20 Uhr von 
SDR 3. 

Guter Rat muB nichl leuer 
sein - jedenfalls nichl sams- 
lags auf WDR 5 von 10.45 
bis 1 1 Uhr im ..Ratgebcr: 
Computer". 

Dic Sendercihc .Porsehung ak- 
tuell" im Deutschlandfunk 
bringt jeden Samstag von 
16.30 bis 17 Uhr cin Compuler- 
SpeciaL (Barbara Grohmann) 




anzeigen * kleinanzeigen kleinanzeigen * kleinanzeigen * kleinanzeigen * kleinanze 





Biete 
Hardware 




Vcrkaufe wcgcn 5>Menmech*cl: 
A500 ♦ 2J MB. Monitor 10*4 St.. 
SCSI FespL. I cxy Laufw. Joy. 
Mouse, ca. 25 Originalc VB 800.*. 
TeL: O863I/1S034 

Verkaufc Amiga 500 + Zubchof. 
TcL: 02624*435 

Vk. Anuga 500, i MB Spcichcr. 2. 
Laufwcrk, Siaubschutz, 2 JoyMick» 
+ Mou*e und TV Modulator Tur 
300.- DM. AJ 3«2 - 3/94 flir 5,- DM 
p- StUck. TcL: 05251/480369 

A1200. 84 MB HD, 2 LW. Momuv 
Cítuen Swift 240 C. |jghigun H 
S>TiiheM/rr-Kc>boani Dc!u« Puim 
IV AGA. final Copy IL Turt» Prtni 
3.0, SupoKisc Z X-Copy. Reflariom, 
Amos - The Crraion Audi cin/cln. 
TcL: 02535/284 

Vcrkaufe Amiga 500 + Zubthfr Tcl: 
02624/6435 

Verkaufc 2 MB RAM -Chips 511000 
(16 StOck) filr 150 DM. TcL; 
07191/88455 

Amiga 500 (23 MBi É Monitor IQB4S. 
Druckcr Epson 24 Nadeln. 124 MB 
FMplaflc + Zobdiõr, fcfÉkftft 
Mouse. Spiclc M Andreas Birauh. 
TcL: 05353/2325 

Amiga 500 I MB. 2 LW. Faibmoniu*. 
Hamlwanncr. div. Onginalspiclc. Ute- 
ratur. Jovrtick. Maus. Alles 100 <* OK- 
Prris VR MQnehcn TeL 089^69683 

Vcrkaufe Amiga 5C0 * Zubcbúr. Tcl: 
02624/6435 

A500. Kkfc 2+13, 15 MB RAM. 52 
MB SCSI HD. ctl L. 1084 Mon. 
Page Sctler 1L BT-U, Midi HanJ * 
$âm* í Jnc.-Spclc (Simon). VB 900.- 
DM.TcL:0262lffil244 

Verkaufc Amiga 500 + ZuhehOr TcL: 
02624/6435 



Bicic Amiga 500. 1 MB, Monitor 
1094 Color, vicl Original- Software, 
2 Joytíkka. Maus 600.- DM VHB 
TcL: 061 31/286880 nach 19,00. 
Fragt nach Tobias 

VttfcJ Amiga 500. 2» Spiclc, dav. 10 
Hite brw. Superhiu. u.a. Lionhcan 
usw. t X-Copy Professional inkL 
Hardwairmsat*. Zweillauíwcrk, I 
MB RAM, Maus. 2 Joyvbcks kompL 
750 DM. TcL: 036074/30863 

Verkaufc Amiga 500 + Zubchõr 
TcL: 02624/6435 

Verkaufc Fcstplaiie fdr Amiga! TcL: 
026246435 

Amiga I20í) mit 40 MB Fcstplallc. 2 
MB RAM, Monkcy 1+2, Indy IV. 
Elite 2. Kyc of Bch. u.a,. ca, 8 Mon. 
ali. VB 600.% 0677 1/2842 

Verkaufc Amiga 500 + Zubchòr. 
TcL: 02624/6435 

Vcrkaufe Amiga 500 mil inlcmcr 40 
MB Fcsrplanc. 2.5 MB RAM. KS 
I-V2.0. CD-ROM, 2, LW ( Mon. 5 
Orig,. 9 CD, 100 DLsks. Aciíon-Re- 
play-MK3. VB: 1900.- DM. T. 
02161/44899 

Verkaufc Amiga 500 ♦ Zubcbõr. 
TcL: 02624/6435 

Vcrt A 500 + I MB RAM. 2. LW. 
Colormonttor. JoyMjck** Mauv orig. 
Software. HandbUchcr. zus. 800 
DM. TcL: 0552073476 

Verkaufc Amiga 2000 + Zubchòr. 
TeL: 03624/6435 

Vcrk. A 2000. 2 Uufwcrkc. Joypad, 
Maus I MB RAM, 200 Dísks, 
Handbuchcr. TV-Modulator. 2 L alt. 
SP 1500 DM. VB 450 DM, Tcl: 
0208/4701 1 2 MUlhcirn/Ruhr 

Spiclc nir A500 z.B. AnsloG World 
Cup 25. Bcneaih a Steel Sky 35.-. 
U§tc an Oliver Mcichsner. Fcli*- 
Schleichcr-Slr. 16, 52379 Langer- 
wehe. Spiclc alies Originalc! Hard- 
ware: 1 MB RAM 30.-. TV-Modula- 
tor 35,- Sample fUr Amiga, 



Vcrkauíc Amiga 2000 + Zuhehflr. 
TeL: 02624/6435 

Al 200/40 MB lot, Fcstptanc, 2 «tb 
Laufw,. 12 oríg* Spiclc. schr vicl 
Zubehôr ti, Literatun komplcit nur 
1000 DM, TcL: 03741/446724 

Verkaufc A500er Spekhcnrrv*citcnmg 
2 MB (auf ifi MB> mit Uhr. absrhah^ 
har. 150.- DM TeL: 0641/62878 

Verkaufc Amiga 2000 + Zubehor. 
TcL: 02624/6435 

Verkaufc Fesiplauc f&r Amiga! 
TcL: 02624/6435 

Vcrkaufe 40 MB FcMplaue mil 
Controllcr u, SoftW, filr ^\miga 5(K). 
300.^ DM (NP 600.- DM) bei N 
Raab, Am Bildsicio 5. 97638 
Frickcnhausen 109773)201 

Verkaufc Amiga 2000 * Zubehõn 
TeL: 02624/6435 

Verkaufc Amiga 500 mit Zubchòr. 
2. LW, I MB RAM mil HF-Modu- 
lator. 10 orig. Garoe* /.B. BM II + 
BM III * AnxioB /um Sonderprcis 
550.-. 07236/8623 ab 21 Uhr 

Verfc. Amiga 500 mil 1 MB. 120 
Diiktítcn. Maus. Mauspad. T\'- 
Adapler u. den OiginaUpiclen: 
Bundcsl Manager Hattrick. Ei>- 
hockey Man-, Civilizatíon. Mon- 
kcy U. 480 DM VHB. AuBerdcm 
mit Abdeckhaubc. Tcl,: 
05237/1599 

Vcrkaufe Spcichercrueitcrung filr 
Amiga! TeL: 0262476435 

Hier! Vcrkaufe kompleltes Amiga 
SOO plui System. Amiga 500 + 2 
MB. ext. LW. Umschaltplatinc a, 
IJ, HF-Modulalor. Lileraiur. jede 
Mcngc Spiclc, Anw + -Programmc 
650 DM. Andrea* Siol/e. Hans* 
Zdft-Str. 38. 95326 Kulmhach 

Vcrkaufe PC KompleU-SyMcm' 
TeL: 02624/6435 

Amiga 1200. 3 Monaic. 2 MB, 
Druckcr. Maus. vide Diskcticn und 



Zubehor (Montior) nur 700 DM. 
TcL: 0201/473818 

Vcrkaufe Couricr 14400 Baud Mo- 
dem! NP- 1 SOO fur 600 DM! TcL: 
02624/6435 

VcrL CD32 mit 8 Spielcn (Micro- 
cosm, U. Body Blows. Chaov En- 
gine. Ftrc Ice. Zoo) etej fUr VB 
500 DM Tcl: O755I/63708 

Vcrkaufe Monitor! Tclcf-w: 02624/ 
6435 

Verkaufc Arnica 600 + I MB. Mo- 
nitor. Mouíc + Pad. Joysrick. I Dit- 
krltcnbi>x mu 200 Disicucn + Zu- 
behttr. NT 1700 DM ftir 800 DM, 
Alles lOtn ukay. 7 Mortate alt. 
TeL: 04221/88628 

Vakaufe Monitor! Tcleíon; 02624/ 
6435 

A 500, 2 Mause. Pad. 2, Uufwcrk + 
Programme mit Handbúchem + TV* 
Modulator. Druckcrkabcl, 3/4 Jahr 
alt. 650 DM VB. TcL: 0208/425471 . 
Ruftan! 

Verkaufc Monilor! TcL: 02624/ 
6435 

C64II niít 2 Floppies 154) + Joy- 

suck t 140 Dixkciten * Abdcckhau- 

bc. 150 DM VB.TcL:0208/42547L 
Ruf an! 

Verkaufc Monitor! Tclcfon: 02624/ 
6435 

/\500 + 1 MB. 100 Lccnliskcticn + 
A520 VB 600 DM, Games 50 30 
DM. LiMc bei Annif. AuBcrdcm /u 
verkaufen Druckcr NX 10000 f, 250 
DM. HD 1 400 DM 0208/481 395 

Vcrkaufe TV-Modulator filr Ami- 
ga! TcL: 02624/6435 

Slop! Vcrkaufe Amiga 1200 mit 
130 MB HD. 4 MB Spcichcr. 2. 
Laufwerk. Mega Mou.sc (400 dpi}, 
100 Lrerdtsketlen cie. Tur VB 999 
DM. Ubcr den Prets liiDt slch reden. 
TcL: 0928I/9MI7 (Andnra*) 19-21 
Uhr 



TMIJI ITLJ 
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RAM: ..Also. dal is nu gantz 
ainfach: RAM is der Tail von 
Kompi. WO dic Spiclc rainge* 
RAMnu werden." Soweil dic 
Mcinung unseres Bilroboten 
Brork. Wic jedoch aus anderen 
Qucllcn zu crfahren ist, handeli 
es sich hier um die Abkiiriung 

(Ur juntam Access Memory", 

wohinter sich schlicht der Ar- 
beilsspeieher eines Rechners 
verbirgl. Und insofern hat 
Brork dann ja irgendwie gar 
nicht mal unrecht... 

RAMDAC: Mil zunchmendem 
Aller der Computer- Branche 
werden die AbkUr/ungen im- 
mer Iiinger - offenbar hal das 
was mil dem Zweiten Haupt- 
satz der Thermodynamik zu 
lun. wonach die stetig sieigen- 
dc Eniropie immer mehr wird. 
Oderging's da um den zweiten 
Kaffeesatz in der Thermoskan- 
ne? Na, jedenfalls ist hier von 
einem ..Random Access Me* 
mory/Digital lo Analog Con- 
verter" die Rede. also einem 
Bauteilchen. das digilale Dalen 
in analoge umwandelt und beim 
Transpon von Grafikdaien zuni 
Monitor Anwcndung findei. 

RAM-Disk: ist cine praktische, 
aber nichl ganz unproblemati- 
sche Einrichiung* Dabei handelt 
es sich quasi um cin im RAM 
simulienes DLsk-Laufwcrk, was 
den Voneil hat, daB die dort ah- 
gclegten Daten viel schneller 
bearbeilet werden ktinnen* ais 
wenn sie normal von Diskeile 
oder HD geladen werden múB' 
len - sinnvoll ist so was also bei 
hiiufig bcnuizien Infonnatio- 
nen. Lcider hat die RAM-Disk 
mil dem grundlegenden Nach- 
teil des Arbeitsspeichers zu 



klímpfen: Wcr den Ausschalt- 
knopf driickt. ohne vorher auf 
Disk oder HD zu speichern, 
vcrlieri alie Infonnaiioncn! 
Dasselbe gili auch liir ge- 
wõhnliche Abstiirze. und des- 
halb bietet der Amiga z.B. dic 
Mõglichkeit. resetfeste RAM* 
Disks anzulegcn. Wesensver- 
wandt isi Ubrigens der soge- 
nannte „Disk*Cache*\ aller- 
dings wird er automalisch vom 
Compi verwallet, wahrend dies 
bei der RAM-Disk dem User 
úbcrla&scn bleibt. 

Randausgleich: ist cine Opti- 
on bei Textverarbeilungen. die 
den linken und rcchten Rand ei- 
nes Texles bOndig abschlieBen 
lilBt, indem entsprechend viele 
Leerzeichcn in dic jcwctligc 
Zeile eingefiigi werden. Das 
ferlige Schrífibild nennt sich 
dann Blocksalz und isi z.B. auf 
diescr Sciie zu bewundern. 

Random Number Generator: 

Kapelle. bine einen Tuseh. 
denn dicter englische Begriff isi 
latsiichlich mal Iiinger (und un- 
gebrauchlicher) ais scin deut- 
sches Gcgenstiick namens Zu- 
íallsgenerator! 

Rank Xerox: Wcrje mil Ktv 
pierern. Druckem und Scanncni 
zu lun hatte. kennt den Laden 
zumindest vom Hõrensagen - 
interessam ist allerdings. daB 
die Firma eigentlich blolt 
„Xerox" heiBt; den ranken Zu* 
salz beanspruchen nur die hri- 
tischen und deutschen TOchier 
fiir sich. Tja, diese Frauen... 

RusUt: nennl man die Dar- 
siellung von Bildpunktcn in 
Zcilcn und Spalien. So was fin- 



dei sich insbesondere im Buch- 
und Zeitungsdruek. wobei das 
Bild um so detaillicncr cr- 
scheint. je feiner das Rasier ist. 
Andererseits haben sich gerade 
dic grúberen Rasicr cinen ei- 
gensiiindígen Platz ais optisebe 
Gestaltungsmittcl erobcrl. 

Rotionalisicmng: Seil Jahr* 
zchntcn cin Begriff, der in po* 
lilischen Debatten sowohl 
Angsi- u-ic Hoífnungstrííger ist. 
denn durch die Aufsiellung von 
besseren Maschincn (gerade 
auch Computem bzw. compu- 
tergesteuerien Anlagen) oder 
die effektivcrc Organisierung 
von bclriebsinlernen AblSufen 
wird nicht nur dic Produktivitíir 
gesteigen - meist blcíbcn auch 
Arbeitspliitze auf der Sirccke. 

Raubkopicn: Das muB nun 
wohl wirklich nicht nUher er- 
làutert werden. schon klar. Aber 
u uDtct Ihr cigcnllich, daB das 
Problem durchaus schon in der 
Generation Eurer Vãter und 
Mílucr bckannl war, also zu ei- 
ncr Zcit, ais die Dinos gerade 
am Aussierben und Computer 
noch echle Rariliitcn waren? 
Damals bezog sich die Kopier- 
wut allcrdings auf Biicher. das 
Endprodukt wurde .J<aub- 
dmek" genanni, und wcr solehe 
Traktate besaB, kam sich un- 
hetmlich cool von Tja. andere 
Zcilcn. gleicbe Sinen. . . 

Rauhsatz: ist mehr oder weni- 
ger das Gegenteil vom bereits 
enAiihntcn Blocksatz (&, , Jiand- 
ausglcich"). Hier ist also der 
rechte Textrand ,^iusgefranst f \ 
jedoch nicht so stark wie beim 
aitverwandten Ranen*atz, Denn 
wiihrcnd don nur zwischen 
Wortsiiimmcn gclrcnni wird. 
lafit der Rauhsaiz auch ganz 
normalc Silbentrennungen zu. 

Rauschen: Abgesehen vom 
ungewollten Rauschcn. das Z.B. 
bei Radio oder Fernsehen auf- 
trilt und von Empfangsstorun- 
gen hcrrUhrt, seut num das Pha- 
nomen auch ganz bewuBl zur 
Musik-Un termal ung cin. Dabei 
werden bestimmte Frequenzen 



elektroniwrh ausgcblendeu wo- 
durch das Rauschen quasi cine 
.Xlangfarbe" erhâlt, Den un^ 
behandelien, alie Frequenzbe- 
rciche abdeckenden Liirm nennt 
man ilbrígcns .,weiBes Rau- 
schen". wãhrend die modifi- 
zierte Version ais ..farbiges" 
oder auch „rosa Raaschen" be- 
kannt \ -t 

Raytrucing: ist ein ziemlich 
(zeil-)aufwendiges Verfahren 
zur Er7eugung von rcalislisch 
wirkenden 3D-Bildem. in die 
haufig verblílffendc Spiege- 
lungseffekte eingebaut sind, Die 
Mcthodc funktionien so. daB 
von jedem Pixcl ausgchcnd ein 
simuliener Lichtsirahl zuriick* 
vetíolgi wird (wortlich úbersctzi 
hciBt Ra>iracing etwa „der Spur 
dei Sirahls nachgehen"). bis cr 
auf das crste im Screen sicht- 
bare Objckt triffL So ktiitnen 
Reflexionen, Schattenwurfe und 
dergteichen exaki bercchnet 
werden - allcrdings wirken 
Rayíracing-Grafiken immer 
lechnisch unicrkuhlt was sie Rir 
manche Themen ungeeigncl cr- 
scheinen liiBu Und auBcrdem 
dauert ihre Berechnung oft stun- 
den* oder gar lagelang. 

RD: isi die Abkiiizung des MS* 
DOS-Befehls ..Remove Direc- 
tory" (zu deutsch; „SchmeiB 
das Verzeichnis in den Míillei- 
mer"), der in Vcrbindung mil 
„deP veruendet wurde. um 
Verzeichnisse komplett zu lo- 
schen. Scit DOS 6.0 ist das aber 
kein Thcma mehr, weil der 
praklischere Befehl t ,dcltrcc" 
gleich das gesamie Vcnreichnis 
cinschlieBlich aller Unterver- 
zeichnissc in einem Rulsch 
lõscht und cnlfcmt 

Rtad Error: ist einc ziemlich 
bcdaucrliche Fehlermeldung. 
die am Amiga zumetst in der 
Doppclform .JÍeadAVriic Er- 
ror" auferia und bedeutci, daB 
beim Bcschreibcn oder eben 
Lcsen der Disketle ein Fehlcr 
aufgeirelen ist. Der liítti sich 
dann manchmal (aber lcider 
durchaus nichl immer) durch 
wicderhohes Lcsen beheben. 






DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 



LfiDEN. LADEH. ^3>B^^ V 

60311 FRANKFURT 56068 KOELENZ S3721 SIEGBURG 



LADfN. 
53111 BONN 



52062 AACHEN 



50939 KÕLN 



50676 KÕLN 



LADCNi 
40211 DÚSSELDORF 



FAHRGA5SE87 
069/280170 



SCHLOSS STft, 16 
0261/309634 



KAISER 5TR. 16 MUNSTER 5TR. 11 QLONDEL STR. 10 GOTTE5WEO 157 MATTtAS 5TB. 24-26 AM WEHRHAHN 24 
02241/68045 0228/659726 0241/406912 0221/42S56Ô 0221/239526 0211/364445 



, of Mondor " 
In " 
BnMd 
Aaaauít" 

Olympics " 
i Terrajn Ractng *T 
I Winners 2 " 
, Sonsible Soccur 
LW Snooker, Díe PUa) 

>n Roysl ci 54A0 

snoe M 

iFWdCrertíor ai 69,90 
Suedi' ^MJÔ90 
Scct"r Ô4 90 



500 

7BAQ 



39.90 

74.90 
69.90 

89 90 



1200 

ra.M 

39.90 



3.5" CD 



59.90 



« 6990' 69.90 

[3- 69.90 

6Squoak" 5490 

Bum-; 69*90 64 90* 
tllga Maneger 3 

rick tfl 99.90 99.90 

ionFoddw2" 69.90 
fcbean Desasw dt' 79.90 

feloph Columbus dt 89.90 

tbat ClàSSMi "'3* 89.90 
stoiy Une dt 

\3htp 2000 *\ Câmpãjgn t dt ) 

itat Dragon dt 79.90 

írspace dt • 84.90 

nonsgafe * 3990 

. Patroí 4t * 84.90 

CíGloryd! 89.90 

CIoj Prcf^tskút 4990 

lassdt ; ' NSO 

ie dt 79.90 

>dl 5490 

»3dl a 69.90 

1 WoridCup"/- 79 90 

l Strokes " 79 90 

iOfQlocydt 78.90 

, Soccer dt 59 90 
ít of Amazone Queen * 

Snes* -6990 

iHTotaídt 79.90 
Han Vr ' |k 

[ dt (Ikarfon) 79.90 

I2dt B4 DO 

301 6990 

Strilc»" 69.90 

Jc P»rtc" 69.90 

;240 (Utopia 2)" 69 90 



49 M 
B9.90 

64 90 



79 90 

8990 

84 90 
6990 
79.90 
84.90 
69.90 
7 r < BO 
69 90 



69 90 
79.90 
79.90 



69 90 
6990 
89 90 
79.90 

84.90 

54 90 
6990 
64.90 
69.90 
69.90 
6990 
64 90 
69 00 



79 90 



u. KO.cn 

Uroverse dt 
Zecwolf dl 



79 90 

69 90 
79.90 



King Ping Bowling *T 
King*m o Germany dt 
Klng*Quest 6 dt 
Kônfg der Lômn " 69 90 

L&mmtngs 3 " 64.90 
Lemmings Xrras 94 3490 
lOfds of fhe fleaim ctt 0990 6990 
Uaa Berger ar 84.90 
ModNmdt 7990 
Matthàus Soccer 2 dt 79.90 
Micro Machines 2 ** 69.90 
Mr. Btobby " 44 90 

MOfttlKombaL2" 5990 
OWfrner d: 79 90 79 90 

Overtofd " õ&ÔQ 
PGA Euro Tour Gol! " 6990 6990 
Pfnball lUuiions T 
Psycho PinbaJI **> 
OuaterpoJe dl * 
RAN Traínsf dt 1 
Reunion dl 

Biso of lho Robot» - 

(1MB Chip RAM) 

RutrnTum&le" 
Rússetsfteim dt 

S.U.B v dt 

Schatz im Sftoerae dV 

Senslbte WaSoccer " 

Êhadow Rghtef ** 
Shaq Fu " 

Sim City 2000 dt (4MB) 

3fm<x\ tSorwcf 2dr B4 90 

Star Crusadef dt 

Slartonj c: 

Super Streefflgriter 2* 
Subwar 2050 dt 

Super Stardust * 
TFJLT 

team 17 Pinoli"* 64 90 
Thcmc Parts dt 69.90 
Top Goar 2** 59 90 

Triplo Fun <ít/" 84.90 

(«htf T1P DES MCNATSt 




84 90 

89.90 

69.90 
Õ990 
B9AQ 



H N 

0B.9Q 
7ÍÍ90 



«já 

79,90 

6490 
M M 

79.90 



79 90 



CD 32 x,B: 

A3»en Breod 

TowerAssaUr' j x 

Bartsh» " 69.90 

Gc ncath a Sí.Sky dt " 6990 

Oarkseoddt* ^ 89,90 

Deep Core " 29 90 

OerCtoudl 79.90 

ENto3"r 66 90 

R«tootG»ory dt 79.00 

Jungia Striko- 79.90 

King Ping Bowiing * 09.90 

v, - Aronas" 29 90 

Mogoraca" 84.90 

(wíie SPtEL 0ESMOr4ATS) 

Olcúrnet A 64.90 

- : - E;jx Go'í 69.90 

Plnball mualon* "/* 69.90 

Rtseof lhe Robots" 79 90 

S,-.n bte Soccer Int " 5990 

Simon theSofcaiBr** 64.90 

Sut3war20S0dI 79.90 

Super Stardust ** 69.90 

TFX *T B4.90 

Therno Park dt 79.90 

Top Gear 2" 69 90 

UFO.dt 75.M 

Unfverwdt 69.90 

World CupOoN **/* 69.90 

ZUBEHÕR X.B: 

4 PlayerAdftptóf 1490 

Compedtton Pro Trana, 29.90 

C - - :>etition Pro Mini 29.90 

Joyped Tecímo Pius 14.90 

Speedmouse 2990 

Pctverlánge rung 9 90 

Scart Kaboi 14 90 

LÒSUNGEH x.B: 

Abandonod Ptacea 17.95 

t^rmoon 1795 

itnaSteelSky 17 95 

Curso oí Enchantia 17 95 

Eye of Behotder 1.2 ja 17.95 

Gooitnt 1,2)5 Bj» 1795 

HemrJafl 2 Wr 179fl 

Indy^^e 1795 

I^t \23tQ 17.95 

Kings Quesl 56 je 17.95 

MonVey Wand 1,2 je 17.95 

Srmon mo Sorcuref 17.95 



fluraotonae Vorat n>cnt 

AMIGA x-B: 

A ■ jc« 12dt 1200 29.90 
Alrbua 320 Europa * 39.90 
AJ*n 3 h ng.90 
Aquatíc Games " 2990 
BartvsWortd" 29.90 
BeauJoíty Games" 49.90 
(Shutite, AMc Leans Pooi, 
James Pond 2. Popuious 2) 



B:ack Goidcft 
Blues Bcoihers ** 
Body Bííww "1200 
Bonde sirga 

Manager2 òl 
Bummg RuWw 1200 
Chãos Engln*" 
Clftriaoger " 
Cool World" 
GrazySporte Pootb." 
<^barpunk" 
r>Gen©rat*on " 1200 
Desert Strike 
CSggers 1200 
OfcBpo taNo Haro " 
Eíshockay Manager 

X-matdt 
F H7N>g*tha*k " 
Fl6Combat Pilol" 
Fantastíc Dizzy M 
Fligni Sim 2 

Fury of lhe Furrle* " 2990 



Goblirkns 1 
Karn»bai dt* 
Hrstory Une dt 
Hurn^s StAtono" 
indana Jones 4 dt 
fnvesl dt 

Last Actlon Hero •* 
Lemmínçei X-mas 93 
M«n Aronas * 4 
i^issítes over Xenon" 
NaugntyOnos" 
OvorOnvo" 
Overtall- 1200 
Pofíce Quest 1 " 
Poíco OliQSt 2 " 

Poí-co Quesi3" 
Ruías of EngagemerU 
RytJers Cup " 1200 



Jtn/sattl 



SPIEL DES MON ATS 

VI EG ARACÊ 

Cyros Rermsptel tsX ín mehrer 
H^nsicht ungewònnlích. Zum ersten 
lírfen Sie ais Knnrfdal an virtuellen 
Rennen ta4nehrnen. ín deoen Sie 
egen molonsierte Strassengangs 
<âmpfen Zum andoron íst d»c 
Pr Asensation durch oen 
ausgefijptesten Sriowmaster der 
Weft absoíui Mhcnswort. Dio 
C=oifÍkan sorgan ftjr omen octííon 
Augenschmaus. 



TIP DES MONATS 

TRIPLE FUN 

Dée Hft*Sammtjng von Bfue Byie r 
Wgjn und den Bitmap Brothom 
Dte Síedlor - Managen So 
wirtschaWche Zusammennange m 
e#ner nviiaUitierticnen Weft 
Terminator 2 - Acrton Pur. 
Terrmnatof gegen 
Supertompuler4Mega Konzem. 
Chaoft Engine - Kâmpfon 5*0 sch 

durch 4 Watten mil 18 Levoln 
gegen. aufíer KonlroBe geratene, 
KíBormaschinao 



virswo, 
AACHINEft STf. 1004 
50ÔMKÕLH 
TEL: 0121,9406100 
FAXiO7?1/4U701 

MX* *JOnOfT# 

VUMN&r 
MACHNAHML90M 



UW: » * b W 



SiCHÍfiHEITS 
VKPACKUNG 
J.50 DM 




SUPER PREIS 

Socond Samurai *• 
Sim Antdt 
SffnUfa 
Sim Ufedt 1200 
SWmarte " 
SoccorKld" 
Space Cnjsado " 
Sdsco Ouesl 1 " 
S^uceOu«st2 " 
SpaceOuestS" 
Space Waxdt 
Spncç Qu«t 4 M 
Sphiot a amura - 
Si^rbyie No, 2 dl 
(Black GokJ. Wiruec, 
Spaco Max) 
Strategy WasTer ** 
(Deuleros, Popuious, 
Hunter, Spint of EíOdJibur, 
Chttsspiayer 2150) y 
StreeUIghter 2 
Super SpOfts ChaJ.' 
Syndicate 
Termínatof 2 Action 
TheBo« 1 dt 

(Bum ume, V/naies Voyage, 
Dynatocn) 
Tomacjo^ 
Traderadi ; 
Transactíca di 1200 
Traps*n Traasures •* 
Trolis " d 
Troíís " 1200 
Turri can 3 *" 
Urtdium 2 " 
Utopta " 
VUdng Fieid3 0f 
Conqueaí " 
JÊ 
Y0! Joel ** 
Zoo! ) " 1200 
Bei Sonde range boten bitte 
immer elnen otíar meh/er 
Eraatwunache angeben. 
da viela Spielç Restpoaten 
etad 

(dt) koaapletf DvuHdi 
j tB ) dl. Afiieltmj 
O *MÉ> «Idkff IM*rbar 
29 90 VorbMtallimaj moglUh 

-n^iTIrir 

BLITZ BE5TELLUNG 

Da geht die Post ab.... 



19.90 
24.90 
34.90 

39.90 

29.90 
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Im erslen Akt haben wir es mil cincm 
weltweú schon recht bekaimten Rollen- 
spielsystem schwcdischcn Ursprungs zu 
lun, dcssen straiegische BretispieN Vari- 
ante „Der Zom der Clanlords" bcrciis im 
Oklober diese Seilen ziene. Wer sich da- 
bei eine Mischung aus Techno-Famasy h 
Ia «Warhammer 40K** und keimfreiem 
Cyberpunk voretelU, der iiegt ím Prinzip 
ganz richtig; 

Konkrci gehi es um dic „Dunklc Legion" 
(sozusagen das Bõse an sich), die seii Ur- 
zeiten auf dcm noch uncntdeckien 10. Pla- 
nclen des Soimensystems schlummert und 
irgcndwann in der Zukunft von mensch- 
lichen Forschem aufgewecki winl. Seit- 
dem ist unscreíns nur noch mit dem 
Kampf gegen die Finsierlinge beschãfugu 
sei cs auf wirklichcn oder astralen 
Schlachtfeldern. Die MitglieòerderHel- 
den-Pany bckoinmen es denn auch alie- 
sami zumindest rnittelbar mit diesem 
Fcind zu tun - egal. ob es sich bei ihnen 
nun um Angeslellle eines Konzeira oder 
Freelancer-Abenteurer handelt, ob sie il- 
legale Ware iransportieren oder heifle In- 
formationen beschaffen, ob sie 
Agemen eines anderen 
Mega-Konzems bespti- 
zeln oder einen direkten 
Kampfcinsatz gegen die 
Legion siarten. 
Wie bei Rollenspiclcn 
Ublich, spielen hier die 
índividuellen 
Pen>i>nttchk£iien 
der Streker eine 
groBe Rolle, So 
steht ihnen neben 
^ Eigenscbaften 
wie Willenskraft 
^oder Sliírke die 
ganze Paleiíe handels- 
tiblicher Fertigkciten 
zur Verfiigung; das 
Spcktrum reicht vom 
implen PrOgeln líber 
das hinierlistige BeirQ- 
gen bis hin zum ntitzli- 



chen Slcuern von Fahrzcugeo. Unflblíchcr 
ist da schon die Meihode zur Charakter- 
crstellung. bei der Kindheit t Jugend und 
vorangegangenc Karricren (Ordnungshíi- 
ler f Medien und dcrgleichen) den Aspi- 
ranien mil Kmninissett Kõnnen und Koh- 
le ausstaiien. Dann gibi es noch die so- 
genonnte M Kunst*\ worunier man anno 
Zukunfi ali das vcrstehu was heuie so un- 
ler dera BegrítT PSl-F&higkeiten [Suft Ih- 
teressantenveise kann ein Spicler-Cha- 
rakicr dabei auch die Gaben der ..Dunklen 
Symmetrie" verwenden, muB dazu allcr- 
dings crsi mal die Setien wecbseln. 
Bei einem derait konflikiirâchiig ange- 
legien System wie diesem wundeit es frei- 
lich nieht, daB die recht umfangreichcn 
Kapiíel zu Kampf und Waffenkunde mit 
vielen taklischen Finesscn ausgesiaitet 
sind, deren Abstammung vom Brettspiel 
uniiberschbar ist- So, bliebe nur noch der 
neti illustrierte Paperback-Einband zu er- 
wahnen, und schon k5nnen wir uns elwas 
ganz anderes ansehen; 





Anders ist die Welt der Dâmonen schon 
dcshalb. weil es sich hier um ein Table- 
lop-Game handclt. Demcncsprechend 
gcht es erneul rechl kriegerisch zu, wo- 
bei im wesentlichen Orks gegen impe- 
riale Sõldner anlreien. Bei besonders 
groBen Schlachten kann man die Heere 
in Troppentcile aufgliedern, so dali mchr 
ais die sonst Ublichen zwei Spieler mit* 
mischen dilrfen, Schade nur. dali die auf 
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der Packung sehr htlbsch wirkenden Fi- 
guren nicht mitgcliefert werdcn - wer 
mil den schnôden Papp-Countern auf die 
Daucr nicht zufrieden i st, muB also ci- 
genhândig passende Krieger-Miniaturen 
auftun. 

Mil dem Auftun von Spielpartnem 
dQrfic man sich daftlr leichtiun, 
schlieBlích bietet das schõn 
aufgcrâumt priisentiertc ; 
Regelbuch auf sei- 
nen )40Seitcnje 
nach Gusio Richt- 
linien fUr AnfSn- 
ger t Geiíbtc und Exper- 
ten. Das ist natdrlicb 
relativ zu sehen, denn 
selbsl die simpelstc 
Regelvariante 
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kommt nichi ohne diverse Entfemungcn, 
Panzerungcn, Angriffs- und Kampfbc- 
fehle, zweile Fernkampfphasen, For* 
mationsânderungen und dergleichen 
mehr aus - wahre Slrategen diirfcn dar- 
Uber hinaus auch noch Streitwagcn. Ma- 
gíc oder Drachen ins SpicI bringen. Die 
Gefechte spielen sicb dann auf vier 
groBformatigen Waben%,Breitern ¥ * ab t 
die je nach Standpunkt aus dickcm Pa- 
picr oder dllnner Pappc bcsichcn, mít 
Terrain (Wald, Wiese, HQgel) bc- 
druckt sind und zu bcliebigen 
Sandkttstcn zusammengclegt wcr- 
den dtirfen. 

lm Anhang des vielfàllig illu- 
slheiten Rcgelwerks findcn sich last 
not least noch zwei recht interessan- 
te Kapitcl, von dcnen sich das cine 
den Problemen widmet, die bei 
der Bemalung von Zinnfiguren 
entstehen (so man welche 
h;:t. + >. wtthrend das andcre dic 
Konveruerung von DSÀ-Ar- 
meen ins Demonworld-Regu- 
laríum ermõglicht. Nicht zu- 
letzt weil man also auch dic 
Kríegsgeschicke Aventuriens 
, entscheiden kano. ist das 
komplexe Spiel fUr Ta- 
bletop-Fans gcwiB cin 
leckeres Hãppchen 
- ais SchnMppchcn 
kann man es aller- 
dings nur schwerbe* 
zeichnen: Bei aliem 
Verstandnis fUr die 
Z w tinge einer vermutlich 
sehr kleincn Auflage wttr- 
den wir fílr 65 Mãrkcr doch 
etwas mehr envarten ais kompro- 
mifiloscs BiMg-OutfitI 



Weil abcr fUr umsoust sclbsi cine enttfiu* 
schende Ausstaming keinc cchtc EmUiu- 
schung mehr isL dUrft lhr nun wiedcr die 
traduionelle Veriosung unscrcr Rezen- 
sionscxemplarc erwartcn. Wer sich davon 
eine Graiisversion der Muianten-Chroni- 
kcn oder der Dâmoncnbretter erwartet, der 
greife zu einer Postkarte und notiere dar- 
auf die Antworicn auf zumindest cine der 
folgenden Fragen: WofUr stchi das „K" 
bei „Warhammer 40K"? Und wie heiBt 
der wohl bertlhmleste Dracheniõlcr in der 
icutonischen Mylhologie? Jetzt lehlen nur 
noch em btfichen Glttck bei der Auslosung 
sowie natOrlich eine Bríefmarke, ein 
leserlieher Absendcr und unserc Adrcssc* 
Und wer ali dies schon letzien Monat (wo 
nach der Kricgsgtittin Rondra gefragt war) 
hane, der darf jeut seinen Namen in der 
Ruhmcshaltc suchen gehen... (jn) 
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Der Countdown lãuft nur noch wenige Wochen 
bis zur IMA - und damit der ersten Automaten- 
Ernte des Jahrgangs 95. Doch auch vom letz- 
ten Jahr sind noch ein paar interessante Míinz- 
schlucker iibrig, um Euch die Wartezeit bis zur 
^roften Arcade-Messe zu verkiirzen! 






Nach dcm phUnomenalen t .Cniis*n USA" 
haben die Árcade -Gigantcn von Ninlen- 
do/Midway nun emeuc zugcschlagen. und 
das im wahrsien Sinnc des Wones: Hier 
wartet cin cchrer Grafikhammer von ei- 
nem Beurem Up. der angeblich 1:1 fiir 
die kommende Nintendo-Konsolc ..Ultra 
64" umgesctzi wcnJen soll. Zuni Duell ste- 
hen zehn Kybernauten bercil, darunierein 
siibelschwingcndes SkcletL cin scharf- 
kralltgcr Raptor und ein mlichliger Wcr- 
wolf. Wcr c& lieber etwas menschlieher 
mag, darf roit bzw. gegen einen muskel- 
bepackien Kiekboxer. einen schnittigen 
Samurai und einen starken Irokesen an- 
irelen. Selbsircdend verfugt jeder Fighicr 
neben gUngigen Schlagmusiem auch Uber 
spezielle Gchcimwaffen. die mil Hilfe der 
komfoflablen 6-Button-Stcuerung aknviert 
werden. 

Was diese Maschine so genial macht. ist 
natiirlich nichl ihrOS/15-Gumcplay - son- 
dem die schier unglaublich plastische Dar- 
stellung der Spiclfigurcn, Menschen und 



Monster sind hier niimlich derari ge- 
schmeidig animien. daB selbsi Spiclbergs 
Dinos dagegen rheumatisch wirken. Kurz- 
um t die Zusammenarbeit von Nintendo 
mil den Grafik-Gunjs von Silicon Gra- 
phics hai ersie, 
eindrucksvollc 
Frilchie gdrugea 
die nicht nur 
Fans mondSner 
Priigclknallcr wic 
Jtist of lhe Ro- 
bots" munden 
werden I 





Tailos Bcilrag zuni Thema Marlial Arts 
kann Midways Klopperei der níiehsten Ge- 
neration zwar nichl ganz das Wasser rei* 
chen, bruuchi sich deshalb aber keines- 
wegs vor anderen Gcnre-Kollegen zu ver- 
stecken. Hier sehlagen sich neun Recken 
wie die Weltmcisicr um ebendiesen Tilei. 
Entsprechend ruppig gehfs dabei zu: 
Dall jeder Kampe ganz spezielle Spccial 
Moves im Repertoire haU isl ohnehin klar 
wie Bluisuppe. doch gibi es von Typen 
wic ^Langfingcr" Marco oder ,.Siepp- 
kfimpfer" Boggy (Codcnamc: Playboy 
Dancer*--) auch einige sehr originellc 
Schlagvarianien zu sehen. Wic einsl bei 
^Slreel fighicr 2" kornmen die Jungs und 
Madcls dabei auch ganz schòn in der Well- 
geschichte herum. denn gerauft wird in 
der Disco, im Boxring, einem thailãndi- 



schen Tempel oder im gríinen Amazonas. 
Und mil den Gchcímkricgern Gonzales 
und Asieka warten zudem noch zwei Gber- 
raschungscier, Uber die selbsi der Hersteller 
nichis Gcnaues weiB... 
Dank grundsolider Prfiscntation. sowohl 

was dic Graftk ais auch 
was den Sound betrifft, 
díirfen PriigclsQchtige 
hier also durchaus mal 
ein (blaucs) Auge ris- 
kíeren - es sei denn. 
das optisch rcvolu- 
tionare.,KillerInsiinct" 
siundc ebenfalls in 
greifbarer Nfihe, dann 
wurden wir unserc 
MUnzen lieber don in- 
vesiicren. 
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Der Drittc im schlagkráftigen Bunde 
kommt von Capcom und hai inhahlieh 
nícht vicl mil dem glcichnamigen 
^DuunV-Verschniu auf Ataris 
Raubkonsolc Jaguar zu um. Hier 
gchi cs nãmlich in der Scitcnan- 
sichl zur Sache» wenn bis zu drci 
Spieler entweder in die Haut ci* 
ner mcnschlichcn Kumpfrnaschi- 
dc oder in die Schuppen cines Pre- 
daiors schltipfcn, um schlcimigen 
Alieni (die Originale der Markc 
Gigcr) mit Faust und Ballcrmann 
auf den Pelz zu ríicken* Jcdc Fi- 
gur. ob Miinnlein oder Weiblein> 
hai dabei natíirlich ihre ganz spe- 
zicllen Vorlieben. So zerstfickclt 
der muskulõse Major D. Schaef- 
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fer (Arnics Zwillingsbnídcr?) seine 
auBcrirdischen Widersacher per Smart- 
gun. wâhrend die Prcdalors ganz wie auf 
der Kinoleinwand ttirer liebgcwon- 
nenen Schulicrkanonc vcrlraucn. 
Ais Kanonenfutier warten Men- 
schenfresser in den ekelhaftesten 
Muiationcn; vom diírren Alien- 
Júngling bis zur ausgcwachscncn 
Konigin fehlí kein Ungeheuer, das 
man aus dem Kintopp kennl. 
Wcil die Steuerung nicht ttbel, das 
Gamcplay ganz in Ordnung. dic 
Grafik voller Effekte und der Sound 
cxplosív ist, solllen vor aliem Film- 
fans hier mal zuschlagen - wo sonsi 
kann man seine Lieblinge filr nur 
eine Mark live in Aclion erleben? 






Wer sich bei ali den gewalllíuigen Automaten 
schon etn paar Schrammen zugezogen hau kann 
jetzl entweder Hans Mciscr mfen oder den Flip* 
per zur Serie «Nowuf zocken. Die Silberkugcl 
aus dem Hau&c Golllieb bielet. neben den iib- 
lichen Rampen und Pipelines, einen wa&ch- 
echlen Hclikopter, der auf dem Spiclfeld sei- 
ne Runden drehl - ferner durfen auf dem DLs- 
play einige typische Reitungsaktionen bestaunt 
werden* Ansonsten ist grundsolides Flippcrn 
mit allen wiinschcnswerten Schikanen ange- 
sagi; daher unser Tip: Das Teil Rollte es auf 
Krankenschetn geben! 
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Noch besscr hai uns freilich diescr Wil- 
liams-Flipper miL den betden animierten 
Ktípfen Red und Tcd (sie kommentieren 
nichi nur das Spiclgesehehen. 
sondern sind akliv daran betei- 
ligt) gefallen - zumal cr an das 
crstmals mil einem solchen Kopf 
ausgesiauete „Funhousc" erin* 
neri, einen schon elwas ãlteren 
Flipper, den unser bencidens- 
werter Boli in seinem Biiro slc- 
hen hai. Auf seiner Reisc ins son- 
nige Kalifornien soll der Spieler 
hier dic Kugeldurch I8US-Stííd- 
te bugsieren. wobei pausenlos 
BUrgersteige dcmoliert Taxis gc- 
ramml und Monsier bekíímpft 



werden. Hôhepunki ist neben zahlrci- 
chen Multiball-Orgien ein Gewiuer- 
sturm, der Mensch und Maschinc kritf- 



lig durchschúuelu Fazit: Hier ist Euer 
Klimpergeld gul aufgehobcn! (Manuel 
Semino) 
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Unscr Mãr/cnbccher ireibi wieder die 
schõnsten Bluten; Es wartco tupakiucl- 
le Tcsls und Prcviews. hoch interessan- 
te Specials, schier geniulc Preisaus- 
schreiben und handvcrlesene Losungs- 
hilfcn zu schweren Games. Dazu 
kommen nutUrtich ein ncucr AMIGA 
CD- JOKER und noch so einiges mehr | 
- kleines Probeschnuppcrn gefallig? 
Okay, wir werden unscren Ricchkolben 
in Ábemcuersoft wie das Iang erwarte- 
le DUNGEON MASTER 2 oder die 
Space-Opera WHALE'S VOYAGE 2 
slecken, goile Aclion auf den SPHE- 
RICAL WORLDS und mil SUPER 
STREET FIGHTER 2 erschniifTeln, 
unsere strategische Duftnote in den TcsLs 
zu FRONTL1NES und HIGH SEAS 
TKADERS hinterlassen und Spori- 
schweiB bei ALL TERRA1N RA- 
CING, SKITCHIN*, den ALIEN 
OLYMPICS sowie SENSiBLE GOLF 
absondern! 

Und das war erst ein kleincr Auszug 
aus der Dixk-Uste, denn auf CD warlet 
u.a, noch MEGA RACE auf den Tcst- 
Slart. Da/u kommen cin Spccial uber 
die hciBesten DEMO-COMPILA- 
TIONS AUF CD, cins uber BUCHER 
RUND UM DEN AMIGA und selbsl- 
redend ein groBer Ausblick auf die an- 
stehenden Neuerscheinungcn im MES- 
SEBERICHT: CES LAS VEGAS '95. 
Es lohnt also, ab 24. Februar am Kiosk 
anzusiehen, wáhrcnd sieh fúr PlaltfuBc 
auch cine andere Mogliehkeit bieiet: 
Holt Eueh ein Abo. und Ihr kriegt ein 
Graiis-Demo. Eure Hefte billiger und 
frei Haus - noch ehe sie am Kiosk sind! 
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